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Geniální tvůrce Geoff 
Grammond odhaluje svou 
novinku v PG GAMERU 24 


j První část přehledu 
e her pro rok 2000 ss 


Skvělá atmosféra, 
famózní srafika, 
zajímavé příběhy... 


BOHEMIA INTERACTIVE uvádí na trh 
počítačové hry od firmy CRYO. 


KOMPLETNĚ 
V ČEŠTINĚ! 


Faust 
Adventure 


Atlantis 2 


Adventure 


Druhý díl famózní 
adventury Atlantis. 

Laťka grafické dokonalosti 
byla znovu překonána, tak 
si i Vy zkuste vychutnat 
mimořádný zážitek. 


DATUM VYDÁNÍ: 
březen 2000 


Klasické téma slavného 
Goethova díla Faust je 
zpracováno do podoby 
počítačové hry. Zkuste tímto 
prostřednictvím prožít 
konfrontaci mezi Faustem 

a Mefistofelem. 


DATUM VYDÁNÍ: 
duben 2000 


Black Moon Chronicles 
Realtimová strategie 


Strategie s prvky akce zasazená 
do rozsáhlého fantasy světa. 
Vyberte si jednu ze čtyř rozdíl- 
ných stran a zkuste za ni 
vybojovat bitvy, ve kterých 
budete velet až 4 000 jednotkám. 


Z P mé JINE 


The Time Machine 


Adventure 


březen 2000 M Cryo představuje adaptaci 
jednoho z nejfantastičtějších 
literárních děl H.G. Wellse 

s tématikou cestování v čase 
a vytvořili tajemnou adventuru 
se skvělou atmosférou 


Aztec a grafikou. 
Advent E 
Zá DATUM VYDÁNÍ: 
Neuvěřitelné duben 2000 


dobrodružství zasazené do 
realistického prostředí. 
Zavítáte k Aztékům, kde 
musíte vyřešit prokletí 
zlatého města. 


DATUM VYDÁNÍ: 
březen 2000 


Dponemia cryo 
Interactive 


INTERACTIVE 
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kRy komplerTNě 
V ČEŠTINĚ 


ATLANTIS 2 Připravuje se 1499 

AZTEC Připravuje se 1499 

BRÁNY SKELDALU 599 

COL rá 28 299 

DREAV LANO = Ceník h PC CD-ROM plarvý d dání zásob 
DREAM LAND SLEVA 499 m 

atp a ENI ER NA PLATNÝ GO VYPROGANI ZASO 
EARTH+SPELCROSS+HOVNIVÁLOVÉ 799 

FAUST Připravuje se 1499 

GOOKA 299 vw o 

HORKÉ LÉTO SLEVA 399 

HORKÉ LÉTO 2 599 

HOVNIVÁLOVÉ 299 

HUSITA 399 

HYPERCORE Novinka 599 

KNIGHTS £ MERCHANTS 999 „» „» . hud o 
MUTARIUM 299 

NHL 2000 1499 

PARANOIA 2 SLEVA 399 

POLDA SLEVA 499 

POLDA 2 599 

POSEL BOHU 499 


RAYMAN - VÝUKA 


Připravuje se 999 


Z JRC SHOP 


b é , LORDS OF MAGIC SLEVA 499 SYSTEM SHOCK 2 SLEVA 999 
n ja 5 MAGIC AND MAYHEN SLEVA 399 TA KINGDOMS SLEVA 799 
SIGNUS 299 VÝPRODEJ TEAM FORTRESS Připravuje se 1599 
SPELLCROSS 299 MOTORACER 2 Novinka 499 THE SIMS Připravuje se 1599 
THE TIME MACHINE Připravuje se 1499 SLEVA : THEME PARK WORLD bad 
TZAR Připravuje se 999 NFS 3 „499 THIEF-DARK PROJECT 1199 
VE STU PKVÁRÁNUK á59 NHL 98 SLEVA 399 TIBERIAN SUN 1599 
ZLODEJ 299 ODDWORLD 2 ABE EX 499 TIBERIAN SUN-NOVE MISE Připravuje se 999 
š < POPOLOUS 3 SLEVA 499 TOMB RAIDER 3 999 
PRO PILOT 98 499 TOMB RAIDER 4: LAST 1599 
PRO PINBALL TIMESH 499 TONIC TROUBLE 999 
OUAKÉ SLEVA 399 TRIPLE PLAY BASSEBALL © Připravuje se 1499 
RAYMAN 499 < ULTIMA ASCENSION Připravuje se 1599 
RC RACING Novinka 799 s UNREAL TOURNAMENT Novinka 1599 
RECOIL SLEVA 499 m = URBAN CHAOS Novinka 1599 
RED BARON 2 SLEVA 499 ZÁ SUPERBIKI USAF JETS Novinka 1699 
REDLINE RACER 499 n WCW WRESTTLING Připravuje se 1599 
REOUIEM SLEVA 499 PORTS SDOT = WHEEL OF TIME Novinka 1599 
RING Připravuje se 499 WW II FIGHTER 1699 
SETTLERS 499 X WING ALLIANCE 1599 
SETTLERS 2 499 
SHADOW MAN SLEVA 499 
VÝPRODEJ , 
SIM CITY 2000 499 k 
SIN Novinka 499 OSTATNI RY 
SLEVA KINGPIN 1599 
STAR TRAIL 299 MESSIAH Připravuje se 1599 
STARCRAFT Novinka 499 MIG ALLEY Novinka 1499 AGE OF EMPIRE 2 1999 
SLEVA MIGHT 8 MAGIC VII SLEVA 999 BALDUR'S GATE SLEVA 1199 
SUPERBIKES SLEVA 499 MORTYR 999 BALDUR'S GATE - MISE SLEVA 999 
SYNDICATE 499 NASCAR REVOLUTION 1199 BALDURS GATE + MISE SLEVA 1599 
SYSTEM SHOCK SLEVA 399 NBA 2000 Novinka 1499 COLLIN MCRAE RALLY 799 
TEST DRIVE 4x4 Novinka 499 NBA 99 SLEVA 799 DESCENT 3 Novinka 1499 
TEST DRIVE 5 Novinka 499 NEED FOR SPEED 4 1599 EARTWORM JIM 3D Novinka 1499 
THE INCREDIBLE MACHINE 3. Novinka 499 NEED FOR SPEED: MOTOR CITY — Připravuje se 1599 FALCON 4 1599 
TRENE Po: dána pe NHL 99 799 FORMULA 1 99 Novinka 1499 
ě Á ika — É JEMI K 4 NOCTURNE 1499 KING OUEST 8 výprodej 499 
SVĚTOVÁ klasika levné S srÁččER ed ee Ára 1.05 —- ok. 
hny s českým MANUÁLEM TUROK 2 SLEVA 499 OUTCAST SLEVA 799 MS FS 2000 PRO 2990 
UBIK Připravuje se 499 PANZER GENERAL 3D SLEVA 999 MYST MASTERPIECE COLL 999 
UNREAL 499 PHARAOH 1599 NASCAR 3 SLEVA 999 
3D ULTRA MINIGOLF Novinka 499 VIPER RACING Novinka 499 PLANESCAPE TOURNAMENT — Novinka 1599 PANDEMONIUM 2 499 
ABOMINATION SLEVA 499 WARCRAFT 2 SLEVA 499 POPULOUS+MISE SLEVA 799 PANZER ELITE 1599 
VÝPRODEJ WOODRUFF Novinka 499 PRINCE OF PERSIA 3D SLEVA 999 PHANTASMAGORIA 2 799 
ACESS COLLECTION SLEVA 499 WORMS 399 RALLY 2000 CHAMPIONSHIP 1499 OUAKÉ 3: ARENA Novinka 1599 
APACHE HAVOC 499 RAYMAN 2 999 OUAKÉ I + MISE 999 
APACHE LONGBOW 399 v , RED ALERT+MISE 1199 RETURN TO KRONDOR výprodej 499 
ATOMIC BOMBERMAN 399 k RY S CES kým REVENANT 1599 ROLLERCOASTER NOVE MI 699 
BLADE RUNNER Připravuje se 499 F L p JM s 1499 ROLLERCOASTER TYCOON 1499 
BLOOD 2 KL 499 ZIDE 2 1199 SPEC OPS 2 SLEVA 999 
BRAVEHEART SLEVA 499 MANUALEM ROGUE SPEAR SLEVA 1199 SPIRIT OF SPEED 1937 1499 
CARMAGEDC SLEVA 39 ŠEVEN KINGDOMS 2 SLEVA (05 page oc Be i 
CARMAG JN / 9 n 2 í s K 599 
CARMAGEDON 2 Připravuje se 499 AGE OF WONDER 3 Připravuje se 1499 SHADOW COMPANY SLEVA 999 STAR Eb PSDEN ovl og 
CODENAME EAGLE SLEVA 499 ALIEN VS PREDATOR 1499 SHOGUN Připravuje se 1599 STAR WARS BEHIND THE 999 
VÝPRODEJ ALPHA CENTAURI 1199 SILENT HUNTER 2 Připravuje se 1599 STAR WARS-ROGUE SOUAD 1599 
COMBAT CHESS 499 BATTLE ZONE 2 Připravuje se 1599 SIM CITY 3000 1599 STARFLEET COMMAND 1599 
COOL POOL Novinka 799 CAESAR 3 . 999 SOUL REAVER 1599 sw EPISODE1 INSIDE GU 999 
CREATURE SHOCK Novinka 399 CIVILIZATION CALL TO POWER 1799 SPORTS CAR GT SLEVA 499 TRIPLE PLAY BASS. 2000 SLEVA 1799 
CROC SLEVA 399 COMMANDOS 1199 STAR WARS:PHANTOM MENACI 1799 ULTIMA ONLINE SECOND SLEVA 1799 
DARK OMEN 499 COMMANDOS BEYOND. 999 STAR WARS:RACER 1799 : : 
DIABLO SLEVA 499 CROC 2 Připravuje se 1599 SWAT 3 1499 ceny bez záruky 
DUKE NUKEM 3D+MISE Novinka 499 DAIKATANA Připravuje se 1599 
DUNE 2000 Připravuje se 499 DARKSTONE 1599 
DUNGEON KEEPER GOLD 499 DEER HUNTER Připravuje se 1199 
EARTSIEGE 2 Novinka 499 DIABLO 2 Připravuje se 1599 
EASTERN FRONT 499 DIE HARD TRILOGY 2 Připravuje se 1599 
EXPENDABLE SLEVA 499 DISCWORLD NOIR 1199 -E D 
F TAFLEET DEFENDER 399 DONALD-KACER DONALD 1199 
FI RACING 499 DRAKAN SLEVA 999 
FA18 HORNET 499 DRIVER 1505 Běhounská 7, tel: 05 - 4222 12.60 Česká 55, tel. 038 - 635 76 60 + 
J 2 SLEV, 9, xx. i i Podané v 
PACOMAM 30 ROE PERZJÉ zák Těšínská 1083, tel. 0658 - 626 194 « 0D Don, Gočárova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 « KAR 
FIGHTER PILOT SLEVA 399 EXTREME BIKER 1499 Nám. Dr, Milady Horákové 16, tel. 0603 - 213 089 « OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 611 19.12 
FLYING CORPS SLEVA 399 F-15 ní „00 . Staré nám. 18, tel. 0164- 612694 e P/ ICE: Smilova 704, tel. 040- 51 8024 | v: Martinská 3, 
FUTURE COP 499 n =- a 5 tel. 019- 722.00 51 + Vladislavova 24, tel. 02 - 24.94 85 11 + Nám. I. P. Pavlova 3, tel. 02 - 24 94 
ERA PRIX 2 Pe pie FIGURE SKATING Připravuje se 1199 2507+ OD LABE, Revoluční 9, tel. 047 - 5254 276 + OD PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel, 
GRAND PRIX LEGEND © Připravuje se 499 FLANKER 2,0 Novinka 1599 067 - 721 14691.218 
HEXEN 2 SLEVA 499 FLEET COMMAND 1699 
HIND 399 FLIGHT UNLIMITED 3 1699 =- = oslní 
HESSMASTER 5500 499 FLY 1599 Á 
CH ana a sad jm OBJEDNÁVKOVÝ KUPON GO JRC 
VÝPRODEJ GRAND THEFT AUTO 2 SLEVA 1199 7 
INT. RALLY CHAMPION 299 HALF LIFE : 1599 / 
LARRY 1-6 Připravuje se 499 HALF LIFE MISE-OFOSSING | Novinka: 799 TEL.: 02-5718 9520, FAX: 02-5718 9506, E-MAIL: DIRECTGJRC.CZ 
LARRY CASINO Novinka 499 HEROES 3 MISE 799 
K OIS ta ANO, OBJEDNÁVÁM SI U VÁS NÁSLEDUJÍCÍ ZBOŽ, 
MM BEPCI ae" RT S HIND+APACHE+F16 1199 
: HOMEWORLD 1499 TITUL 


CHESSMASTER 7000 
IMP. GALACTICA 2 


Novinka 1599 
Novinka 1599 


INDIANA JONES 1799 
INTERSR TATE 82 Připravuje se 1599 
JAGGED ALLIANCE 2 999 
JAZZ JACKRABBIT 1+2 799 


- POŠTOVNÉ A BALNÉ 100,- (PŘI 2 NAD 1000 KČ JE POŠTOVNÉ A BALNÉ ZDARMA) 


(Umožní rychlejší vyřízení vaší objednávky) 


www.jrc.cz 
AKTUÁLNĚ 


O JRC 


ZMĚNA CEN VYHRAZENA 


(ČÍSLO ZÁKAZNICKÉ KARTY: ) 
(0xrvv) U,- PooPis: 


KOMPLETNÍ CENÍK HER VČETNĚ NABÍDKY ENCYKLOPEDIÍ A JOYSTICKŮ ZAŠLEME NA VYŽÁDÁNÍ. PCG 6/2000 


É | Hráči na Playstationech se kdysi touto sérií odlišovali od platformy 
PC. Nyní můžeme už podruhé posoudit, jak se povedlo převést jedno 


4534 


z nejpopulárnějších RPG do našeho herního světa. 
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Shiny vnášejí zábavu K věci 

do základů válečnictví JEDNÍM OKEM 
SUPERBIKE 2000 Need For Speed 5, Unreal 
Pořádně to našlápněte.... Tournament, Dawn Of War, 
Picassio, McLaren Steering 
Wheel, Might And Magic VIII 
a Horny z Dungeon Keeper 
v Ouake III Arena... 
ŽEBŘÍČKY 

Česká republika, Velká 
Británie, Kypr 
PŘEDPLATNÉ 

Otestujte si to sami.. .! 
ROZHOVOR 

O svých tabu i perspektivě 
X-boxu hovoří bratři Jason 
a Chris Kingsleyovi, autoři 
fenomenální akce Aliens Vs. 
Predator 

DOPISY 

Máte nás rádi, nemáte nás 
rádi... 

NECENZUROVÁNO 


preview Výhradně z českých luhů 


a hájů 


ARCANUM 

Co by se stalo, kdyby říší 
fantasy otřásl technologický 
pokrok 

ONI 

Akce z říše Manga 


u: "a : GAMER SNAP 
Už je to tu zase. Ano, uhodli jste a n Or Ratkeratiavaleiié 
— začátek roku. Na 12 stranách Břzy budete prohlášení ve virtuálních světech 
z m .1s Ov šogunem japonského INTERNET 
vám prozradíme, na jaké hry se můžete É isařství Pavouci na Síti 


vu a CD-ROM 
V roce 2000 těšit. ! paslnoěhá hádiackíhů 
n „TP É. v ruce 
wwups . " CD GAMER 
Nevěřili byste, jak bylo Í "m Servis pro majitele našich CD, 
těžké získat jakékoli (| Pi „ kteří chtějí hrát a nevědí jak 
: inčekávanější +4 E JE PO VŠEM.. © 
novinky o nejočekávanější : „ale jen do příštího čísla 


simulaci Formule 1. KT aTalaate le 


Nakonec se nám ! RISK 1 
povedlo domluvit Klasická desková hra OUAKE III: ARENA 

. o na monitorech PC Lačníte po krvi? Nabízíme 
SI schůzku : . = EURO LEAGUE FOOTBALL triky, které se vám budou 


. je o : Premiéra simulace hodit 
S Geoffem k ně V a manažera, neboli dvě hry AOE 2: THE AGE OF KINGS 
Grammondem. : za cenu jedné. Revoluce ve I velcí králové měli 


sportovních simulacích? své rádce... 


RECENZE TOHOTO MĚSÍCE 


Final Fantasy VIII , , 12 O'Clock High: 
Formule One 99 Bombing The Reich 


Star Trek: Hidden Evil s ; Spirit Of Speed 1937 

Messiah k Phoenix 

Polda 2 > Spec Ops 2 

NHL 2000 : "m a 3 Rollercoaster Tycoon: 

NBA 2000 Added m 

PI :T t M Championship Manager 
anescape: Tormen 1999-2000 

Interstate "82 : 

Earthworm Jim 3D 

Close Combat IV Messiah — strana 62 


Pro Pinball 
Action Man 
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řejdu rovnou k věci! 
Mám z tohoto čísla dobrý 
pocit. Snad proto, že 
jsem měl možnost od 
samého počátku sledo- 
vat, jaké to je, když se 
prolne hned několik sil- 
ných věcí najednou. 
Význam osmého dílu dnes už proslu- 
lé virtuální ságy Final Fantasy pro 
šesté číslo PC GAMERU asi není 
třeba s pohledem na titulní stranu 
časopisu výrazněji zmiňovat. Dosud 
jediný a pochopitelně velmi aktuální 
rozhovor geniálního Geoffa 
Crammonda o třetím pokračování 
jeho naprosto ojedinělé série mezi 
simulacemi Velkých cen Formule 1 
však za zmínku v editorialu určitě 
stojí. A protože skromně soudíme, že 
jako majitelé osobního počítače jste 
zřejmě vstupovali do roku se třemi 
nulami na konci s jistým očekává- 
ním, troufli jsme si prostřednictvím 
rozsáhlého preview na pokračování 
zorientovat ty z vás, kteří si dosud 
nejsou jistí, zda jejich naděje budou 
naplněny. 

Opomenout nemohu ani svého favori- 
ta. Shogun: Total War už na první 
pohled, který jsme si pochopitelně 
nemohli nechat utéci, působí opravdu 
velkolepým dojmem. 

Přesto si ale nemyslím, že kouzlo 
takového okamžiku tkví pouze v tom, 
zda vám někdo něco přinese jako 
první nebo pod hlavičkou exkluzivní. 
Jsem přesvědčen, že nejdůležitější je 
především duch, v jakém se s vámi 

o takovou věc dovede podělit. 


GAMER 


VĚCEY 


Dokonalým příkladem toho je Kieron 
Gillen. Ne nadarmo se jeho dvorním 
překladatelem stal redakční enfant 
terrible L. P. Fish. Kieron je zvláštní 
muž, skvělý autor, ale v první řadě 
osobitý hráč a - jak by asi řekl spiso- 
vatel Patrick Ryan - i takový malý 
všudybyl, přihlédneme-li ke způsobu, 
jakým si odnesl jedinou dostupnou 
plnou verzi Messiah přímo od Shiny, 
kteří ji patrně dosud stále hledají... 
Nemohu se však ubránit pocitu, jako 
kdyby se právě v jeho případě naplni- 
lo klasikovo rčení, že dovedete-li 
drsná slova použít ve správnou chvíli 
a s elegancí, máte šanci jimi oslovit 

i všechny ty, kteří je nechtějí brát 
vážně. Z Kieronovy schopnosti provo- 
kovat masy běhá někdy mráz po 
zádech, ale nic to nemění na skuteč- 
nosti, Že neméně často dokáže svým 
sarkasmem, notnou dávkou nadhle- 
du, humorem, intelektuálním rozhle- 
dem a pochopitelně bezkonkurenč- 
ním hráčským know-how obdarovat 

i zaujatého konzervativce. 

Zatím ještě nedovedu plně posoudit, 
jak se to daří i nám ostatním. 
Snažíme se, pravda, ale to samo 

o sobě někdy nestačí. Rádi bychom 
vám však dali najevo, že nám právě 
taková filozofie velmi imponuje. To 
jen abyste věděli, co od nás můžete 
čekat dnes, ale také příště. 

Takže, máte své číslo PC GAMERU? 
Ano? Opravdu? Užijte si ho! 

A - díky za přízeň...! 


Ivan Šiler 
sileraApcgamer.cz 
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První pohled na... 


SAGRIFIGE 


Poznejte hru, která vnáší zábavu 
do základů leden KIERON GILLEN 


Vyberte si správné božstvo 
a vaše síla spálí celou zemi. 
Hahahaha! 


E“ 


Pokud si uvědomíte, 
že tohle je jen okrajová 
scéna, udělá na vás ještě 


| JEŠTĚ RÁDI SAMI VYŠPLHÁTE NA OLTÁŘ SACRIFICE, PROTOŽE... 


| vyvuL ED TÍ REALTIMOVÁ STRATEGIE 
| SUS INTERPLAY | DATUM VYDÁNÍ C 
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Vzhled každého 
stvoření je do detailu 
propracován. 


S i I NY jsou nepředvídatelní. 
To se nám na nich líbí. 

Víte snad o nějakém vývojáři, který 
vyzkoušel tolik různých žánrů, jako tihle 
mládenci z Kalifornie? Od Earthworm 
Jim přes MDK po Messiah. Vyzkoušejí 
cokoli, co se zrodí v jejich kolektivní 
mozkovně. A co to je naposledy? No, 
máme tu pokus Shiny o realtimovou 
strategii. Představte si hru, která 
obsahuje prvky Populous, Megalomania 
od Sensible Software a starobylou 
klasiku ze Spectra (a oficiálně nejlepší 
hru všech dob) Chaos. 

Zápletka vypadá takto: vesmíru 
vládne osmero božstev. Protože to ale 
jsou nehmotné entity, nejsou schopni 


KOUZLA A ČÁRY 


Každý z bohů nabízí jiná kouzla pro 
obohacení vašeho arzenálu. Začnete jen 

s jedním oltářem, ale podrobením nepřítele si 
můžete opatřit další. Tak si rozšíříte možnosti 
v oblasti modliteb a válčení. Dříve nebo 
později se bude váš čaroděj muset 
rozhodnout, jestli bude neustále zvyšovat 
počet obětovaných tvorů. 


Nejsilnější kletby uvrhnou na zemi strašnou zkázu. 
Připravte se na to, že až skončíte, svět bude 
kouřící hromadou trosek. Třikrát hurá. 


zasahovat do světa smrtelníků přímo, 
takže jednají prostřednictvím Avatarů, 

v tomto případě čarodějů. Těmto 
jedincům jsou dopřány nadpřirozené 
schopnosti, pokud se bohům zavděčí. 
Nejlepším způsobem není pokora ve stylu 
Matky Terezy, ale spíš zavlékání 
nevinných (a i ne zcela nevinných) duší na 
oltáře příslušných božstev a jejich 


Ovládání dobře 
vyřešeným interfacem 
nepřerušuje děj. 


Dojem na vás udělá i využití 
enginu, který byl vyvinut pro Messiah. 
Stabilní technologie umožňuje díky 
proměnlivé hloubce detailů, aby celou 
krajinu zaplnily potvory, které vám 
budou mávat na pozdrav. Skvěle 
optimalizovaná hra z vašeho systému 
vymáčkne to nejlepší díky vyváženému 
systému správy paměti. 


POTĚŠTE BOŽSTVA. ZAVLEČTE 
NEVINNÉ NA OLTÁŘE A OBĚTUJTE 
JE KE SLÁVĚ BOŽÍ. 


obětování. Čím více smrti, tím silnější 
kouzla. Čím silnější kouzla, tím více smrti. 
Perpetuum mobile. 

Tato skutečnost posunuje akci jinam, 
než je u standardních strategií zvykem. 
Místo statického budování završeného 
jedním masivním úderem se moc získává 
napadáním výtvorů protivníků. I když ti, 
kteří po moci touží opravdu zoufale, 
mohou bohům předhodit oběti z vlastních 
řad. Takové drobnosti v systému 
přinášejí vskutku překvapivě živoucí 
výsledek. 


Tohle jsou chvíle, kdy si přejeme, 
aby zde bylo víc místa než pouhé dvě 
stránky. Ale nevadí. Buďte poblíž 
a v některém dalším čísle rozebereme, 
proč tohle bude asi strategie, ve které se 
objeví nejvíce inovací od dob 
Homeworld. 


46) 


Shiny 
Entertainment 


USA 
1993 
PMS. 


Zázračné dítko 
konzolí Dave 
Perry opouští 
Virgin, aby 
založil vlastní 
společnost, 

a novátorskými 
hrami si 
okamžitě 
získává uznání. 
A vymyslel 
ostřelovačku 

v MDK. 


Obětujeme několik stran na oltáři hloubkového 
rozboru. Co bychom pro vás neudělali. 


Systém více oken umožňuje 
koordinovat průzkum a nájezdy 
na různých místech. 
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MDK, 
Earthworm 
Jim, Messiah. 
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První pohled na... 


Na svět se řítí potenciální přemožitel 
MATTHEW PIERCE 


S VELKOU RADOSTÍ NAKOPNETE SUPERBIKE 2000, PROTOŽE... 


LA US MILESTONE PVE ZÁVODNÍ SIMULÁTOR 
L EA SPORTS DATUM VYDÁNÍ C' 
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Povrch jezdců 

a motocyklů je 
dokonalý 

v každém směru. 


Při této míře 
realismu jeden 
dotek motocyklu 
před vámi znamená 
záhubu. 


3 TO horší, než jsme čekali. 

J Ne tenhle následovník 
oňského úžasně realistického 
motocyklového simulátoru, ale způsob, 
kterým se od EA získávají informace 

o připravovaných hrách. Je to den ode 
dne horší. 

Zadržováním screenshotů 
a podrobností o hře mohou sledovat 
zvýšení zájmu a očekávání. Někdy se 
snaží nedávat téměř žádné informace 
(pamatujete na Streets of Sim City?), ale 
proč odhalili Superbike 2000 až teď, 
měsíc před uvedením na trh, je stejně 
srozumitelné, jako záměry našich 
vládních činitelů. 

Není třeba vtrhnout do redakce se 
zbraněmi v rukou, aby nás donutili 
k souhlasu, že tahle hra je skutečně velmi 
přitažlivá. V Milestone se opravdu 
pekelně snažili, aby Superbike vypadal 
nejen lépe než jeho předchůdce. Také 
chtějí pokořit po grafické stránce skvělý 
GP 500 od Hasbro. 

Výsledkem je grafický engine, který 
vykresluje dvojnásobek detailů než starší 
hry, a modely jezdců a tratí vylepšené 
k nepoznání. Za pomoci pozorovatelů, 
helikoptér a fotografů jsou okruhy 
zmapovány do neskutečných 
podrobností. Motocykly, jezdci a jejich 
vybavení byli vyfotografováni, takže 
máme k dispozici neobyčejně realisticky 
vypadající prostředí. 

Po na první pohled zjevných 
kosmetických vylepšeních přichází na 


GRAFICKÝ ENGINE JE SCHOPEN 
VYKRESLOVAT DVOJNÁSOBEK 
DETAILŮ NEŽ STARŠÍ HRY. 


řadu skutečně podstatná inovace. 
Původní hra byla kritizována pro svou 
obtížnost. Superbike 2000 umožňuje 
jízdu i naprostým začátečníkům, aniž by si 
odírali v každé zatáčce kolena. Nové, 
zjednodušené ovládání dovoluje rychlé 
starty, více pomůcek pro jezdce 
a arkádový mód se spoustou pohybů 
motion capture. Do tohoto módu také 
Milestone přidali možnost navolení 
200% brzdné síly, takže můžete brzdit 
v posledním okamžiku. 

Přesto se simulace bude líbit 
i hardcorovým závodníkům, kteří jistě 
ocení takové puntičkářské detaily jako 
jsou falešné starty, vylepšený fyzikální 


Milestone 
Itálie 


1993 
realistickou nejvyšší rychlost, brzdění 
motorem a zrychlení - vše doprovázeno 
zvukovými efekty skutečného motocyklu 
ve stejné situaci. 

Nakonec je třeba uvést, že hra bude 
mít i multiplayer mód, takže si zahrajete 
po Netu i lokální síti. Pokud jsou 
informace Milestone přesné, bude závod 
naprosto úžasný. A to je opravdu 
podstatné, zvláště u hry, která vyžaduje 
reakce ve zlomcích sekund. 

Chcete ještě nějaké dobré zprávy? 
Tak díky skvělé pracovní morálce 
Milestone bude Superbike 2000 na 
pultech už velice brzy. Dejme jim ale čas 
alespoň do konce měsíce. 


30 


Většina týmu se 
podílela na 
Superbike 
World 
Championship. 
Další se 
podepsali pod 
sérii her 
Screamer. 


Pod dřívějším 
názvem Graffiti 
vydali tituly se 
stupidním 
názvem lon 


KDYŽ NAPRŠÍ A USCHNE... 


Moje máti vždycky říkala „trochu deště tě 
nezabije“. Moje máti se totiž nikdy neřítila po 
závodní trati na stroji o dvou kolech téměř 
třistakilometrovou rychlostí v dešti. Jen za 


model závodů, srozumitelnější 
nastavování motocyklu a realistické 
řízení. Poslední vlastnost vám umožní 
krátké otočení řidítek do opačného 


PEH 


Pokud vše půjde podle očekávání, dočkáte se naší 


Storm, 
Screamer, 
Screamer 2 
a Screamer 
Rally. 


recenze Superbike 2000 v březnovém čísle. 


směru, abyste se mohli v zatáčce 
řádně naklonit. 

Počítačem ovládaní jezdci 
vykazují známky vyšší umělé 
inteligence v agresivitě, 
brzdění, pozornosti n 
a soutěživosti. Pokud iko seloction 
budete sledovat 

Layout: © U-twln 
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Bisplacemení: 996 ce 
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sucha. V dešti nikdy... 

Ale vy si to můžete vyzkoušet, protože 
máte k dispozici realistické počasí (třeba 
průtrž mračen). To znamená, že musíte 
přezouvat pneumatiky, pokud chcete 
uniknout jisté smrti v podobě i té nejmenší 
nerovnosti v asfaltu. Zároveň se také zvýší 
obtížnost. Přirozeně. 


Round 12 


Ouality 


v reálném životě, Valvě Gear: camshatí 
počínaje jezdci, kteří Power: 

jsou neustále na 
chvostě, a konče 
těmi, kteří bourají za 
všech okolností. 
Okusíte také 


v 
i 


154 bnp © 11200 ram 


Top Speed: 293 ph 


== 


- DUCATI (© MW-KKawasaki HONDA © 
Nastavení motocyklu **“ % 


je teď mnohem 


jednodušší. 
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První pohled na... 


ARGANUM: 


OF STEAMWORKS AND MAGICK OBSGURA 


Název mluví za vše, byť trochu podivnou 
řečí. TOMÁŠ JAKOUBEK 


(nahoře) Na první pohled to 
vypadá na mix Falloutu 
a Diabla, co říkáte? 


| ARCANUM BUDE SKVĚLÁ RPG HRA, PROTOŽE... 


KLUB TROIKA GAMES ŽÁNR Č———- 
DISTRIBUTOR Va DATUM VYDÁNÍ 
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P je lie io 


ole, 


Klasický RPG inventář - až na tu kombinaci meče a pist 
což je ovšem pro změnu typické zase pro Arcanum. 
odstartoval 


FALLOU renesanci žánru 


RPG her. Možná právě díky její 
popularitě dostaly zelenou další RPG 
projekty firmy Interplay jako 

Baldur“s Gate, Fallout 2 či Planescape 
Torment. Krátce po vydání hry 

a dokončení designu druhého dílu však 
Interplay opustili autoři Timothy Cain, 
Leonard Boyarsky a Jason Anderson, 
kteří si vzápětí založili vlastní společnost 
Troika Games a začali pracovat na svém 
prvním projektu, netradičním RPG. 
Nutno dodat, že v naprosté tajnosti. 
Nyní vše odhalili. Vítejte tedy v jejich 
zemi Arcanum. 

Arcanum: Of Steamworks and 
Magick Obscura je určitě velmi podivný 
název, ale ukrývá v sobě podstatné 
informace - v jejím případě nejde totiž 
o klasické fantasy ani o nějaké 
postkatastrofické sci-fi. Autory zajímalo, jak 
by vypadal fantasy svět, kdyby se vyvinul 
do doby průmyslové revoluce, ve které by 
technologie byla na vzestupu a magie se 
ocitla stranou. Tak netradiční prostředí by 
mohlo být zdrojem mnoha zajímavých 
situací. 

Tvůrci se ale zároveň snažili vytvořit 
RPG přístupné všem hráčům, nejenom 
jeho zarytým příznivcům. Všem postavám 
se dostala celá řada specifických 


Nejde o minulost autorů či RPG žánru, ale 
spíše o původ postav ve hře. 
Pokud se rozhodnete 
vytvořit si vlastní 

postavu, máte se na co 
těšit. Kromě klasických 
vlastností jí můžete určit 
dokonce její minulost. 

Tak třeba „Raised by snake 
handlers“ znamená, že jste ; 
vyrůstali v cirkuse a hráli 
si tam s hady. Pravda, 
byli jste několikrát 
uštknuti, což vám 
poněkud ubralo na 
vzhledu, který by vás 
dostal na titulní stránku 
časopisu SPY, ale na 
druhou stranu jste 
získali vyšší odolnost 
proti jedům. Postavě 
můžete také vytvořit 
původ podle své fantazie 
= je pouze na vás, abyste 
usoudili, jaký pro ni 
bude nejlepší. Je asi 
zbytečné se zmiňovat, 
že jí můžete ř 
importovat stejně tak k 
libovolnou podobu. 


a nebo morphování. 


Na takových skládkách můžete 
objevit spoustu užitečných 

předmětů a součástek pro výrobu 
mnoha roztodivných vynálezů. 


£ 


vlastností. Jejich hodnoty jsou předem 
vysvětleny, aby hráč pochopil, že pro 
rozdělování bodů neexistuje nějaký 
konkrétní dobrý nebo špatný způsob, ale 
záleží pouze a jenom na něm. Je to jako 
kdyby vám programátoři řekli - dobře se 
bavte. Pokud by vám snad takové 


TAK BY VYPADAL FANTASY SVĚT, 
KDYBY SE VYVINUL DO DOBY 
PRŮMYSLOVÉ REVOLUCE. 


fyzikální zákony a můžete vyrábět pasti, 
zbraně nebo různé mechanické potvory. 

Na co se vaše postavy budou 
specializovat záleží opravdu jen na vás. Už 
teď je ovšem jasné, že metoda „ten dělá 
to a ten zase tohle“ se tady bude opravdu 
hodit. 

Zapomenout bychom neměli ani na 
systém boje. Zatím jen prozradíme, že 
probíhá jak v kolovém, tak realtime módu. 
Arcanum však nabízí mnohem a mnohem 
víc. O tom ale zase až příště... PE 


vynálezů z oboru chemie, elektřiny, 
zbrojařství či mechaniky. Stačí načerpat 
potřebné znalosti, mít ty správné 
součástky, na rozdíl od magie respektovat 


rozdělování bodů přišlo jako nevděčná 
činnost, pak ho můžete přenechat 
počítači a vrhnout se na to, na co máte 
zrovna chuť. 

Nicméně je to právě vývoj postav, 
který je na Arcanum zvláštní 
a propracovaný, abyste si mohli dopřát co 
nejvíce volnosti a zachovat variabilitu 
svých vlastností podobně jako v reálném 
životě. Nejprve přichází ke slovu základní 
vlastnosti jako zdraví, síla, inteligence, 
obratnost či charisma. Pak jsou zde čtyři 
kategorie schopností: boj (včetně 
lukostřelby nebo vrhu), umění krást 
předměty a společenské i technické 
vlohy, mezi které patří smlouvání či 
karban stejně jako otevírání zámků 
a likvidace pastí. 

Opomenout nelze ani dva hlavní 
profesní obory - magii a technologii. 
Oba nabízejí neuvěřitelný rozptyl. 
Magie je rozdělená do šestnácti 
kategorií o pěti kouzlech, která mohou 
ovlivňovat například mysl jiných postav. 
Prostřednictvím věštecké magie Ize zase 
získávat různé informace. Jiné kategorie se 
vztahují k základním živlům, vyvolávání 


Do léta zbývá ještě moře času, do té doby vám 
ještě nějaké novinky o Arcanum určitě přineseme. 


Technicky založení hráči se pro 
změnu mohou vyřádit v osmi 
technologických kategoriích o sedmi 
znalostních stupních. Podle svých 
schopností budou moci používat 
nákresy a návody pro tvorbu 


Ukázka jednoho z osmdesáti 
kouzel — nesmírně vděčné 
oživování mrtvol. 
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Troika Games 
USA 
1998 
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Arcanum je 
debutem Troika 
Games, ale zku- 
šenosti členů 
týmu jsou 
velké. Timothy 
Cain, Leonard 
Boyarsky 

a Jason Ander- 
son jsou tvůrci 
Falloutu. Kromě 
toho se v Inter- 
play podíleli na 
tvorbě Stone- 
keepa či 
M.A.X. 


Žádné 
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Bude svět manga komiksů 
dostatečně přitažlivý pro hry 


na PC? L. P. FISH | 


Na tohoto mazlíka 
asi kung-fu 


nebude nic platné. (* 
Go třeba samopal? « 


ONIVÁS DOSTANE NA LOPATKY, PROTOŽE... 
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První pohled na... 


l 


Příslušníci přepadového 
komanda nemají nudný 
život. Ani v budoucnosti. 


DISTRIBUTOR | nove soFr. DATUM VYDÁNÍ 


Kopat budete moci 
podle fyzikálních zákonů. 
V běhu i ve skoku. 


lí 


KDYŽ Final Fantasy VII 
seznámila herní PC svět 
s poetikou kultovních manga komiksů, 
příliš si česká hráčská srdce nezískala. 
Poznámky o zrůdičkách s velkýma 
rukama slýcháme dodnes a je takřka 
jisté, že jsou spíš důsledkem známé 
české xenofobie než skutečně odlišným 
vkusem evropským a asijským. 
Komiksové manga filmy jsou totiž velmi 
populární po celé západní Evropě, jen 

k nám tento trend jaksi nikdy nedorazil. 


NEJSLAVNĚJŠÍ MANGA FILMY 


Kreslené celovečerní manga filmy nás 
nechávají nahlédnout do velmi svébytné, ale 
o to přitažlivější japonské subkultury, která 
se také prostřednictvím komiksů rozšířila 

i v západní Evropě. Takže ve zkratce tři 
nejzajímavější. Akira - temná vize 
apokalypsy a podivného Spasitele Akiry, 
který je spíš Ničitel. Armáda v ulicích, lidské 
buňky mutující s technologiemi a krásné 
abstraktní komiksové obrazy. Roujin Z — film, 
ve kterém jsou hackeři dědečkové a stroje 
mohou mít duši babiček. Plný akce a bojů 

s robotickými nestvůrami tak trochu 
připomínajícími Golema. Ghost in the Shell 

= podle slov vývojářů jeden ze vzorů pro 
ONI. Tento film je ze všech manga filmů 
nejjemnější, hovoří se v něm o duši 

ai bytosti jsou zde... sférické. 


Vaši protivníci budou 
z řad místní mafie. 
A budou nebezpeční. 


Čekají vás rozsáhlé 
prostory skladišť 
4 ifuturistická města. 


Věci však možná změní připravované 

dítko vývojářů od Bungie Software. 
Bungie Software už zkusili několik 

her pro počítače Macintosh, ale o hře Oni 

(čtete ouný) mluví se skutečnou láskou. 

1 když ještě nikdy žádnou 3D akci pro PC 

neudělali, slibují, že první práce jejich týmu 

ze San Jose bude skutečným zlomem 

v možnostech boje. Jejich slova podtrhuje, 


více spolupracovat, váš a jejich pohyb 
bude slyšitelný. Zmiňovaná kombinace 
poetiky „Nikity“ a kultovního filmu Ghost 
in the Shell by pak měla znamenat 
dokonale vykreslené futuristické město 
roku 2032 plné lidí nerozpakujících se na 
místě skoncovat s každým, kdo jim bude 
stát v cestě. Také magie se tu zřejmě 
nebude projevovat v anglosaském stylu 


S NAMÍŘENOU ZBRANÍ MŮŽETE 
PROTIVNÍKOVI ODEBRAT PISTOLI, 
NEBO HO UDEŘIT ŽIDLÍ. 


že na loňském veletrhu počítačových her 
E3 v USA byla Oni ohodnocena jako 
nejslibnější akční hra pro příští tisíciletí. 

Oni znamená v japonštině něco jako 
démon a pro hlavní hrdinku hry 
Konoko bude těžké odhalit 
a porazit démona své vlastní 
minulosti. Přestože je dnes členkou 
přepadového komanda 
Technology Crimes Task Force 
(TCTF), zdá se, že její předchozí 
život byl nějak propojen 
s místní mafií. 

Engine nové hry má 
několik libůstek, které zcela 
jistě potěší každého 
milovníka akce. V první řadě 
umožňuje přejít do „ruční 
akce“ přímo z běhu či skoku, 
hlavně však máte v duálním 
módu možnost používat širokou 
škálu palebné síly v kombinaci 
s kopy a údery. Takže 
s namířenou zbraní můžete 
protivníkovi odebrat jeho pistoli, 
nebo ho udeřit vedle stojící židlí. 

Také protivníci by měli být M 
o mnoho lepší než v ostatních 
akčních hrách. Budou spolu 


Bungie 
Software 


USA 
Květen 1991 


Vývojářská 
firma z Chicaga 
zahájila kariéru 
tankovou 
bitvou Opera- 
tion Desert 
Storm a přes 
hry pro počí- 
tače Mac došla 
k oceňované 
realtime strate- 
gii Myths:The 
Fallen Lords. 


„chlupatých bubáků“, ale spíš v kolážovité 
kyberpunkové změti nadpřirozených 
schopností vyplývajících z neuvěřitelných 
technologických fantazií. A protože i my 
vidíme budoucnost jako technologický 
rébus, budeme vás informovat, jak 
jsou Bungie ve svém úsilí daleko. 


UŽ BRZY! 


Oni budeme pečlivě sledovat až do vydání. 
Takže už brzy. 


Operation 
Desert Storm, 
Marathon, 
Myths: The 
Fallen Lords. 


En a (A 


Pár výstřelů a chlápek prchá. 
A co s tou tunou železa? 


( 


ce 


C 
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NOVINKY ZE SVĚTA PC HER NA ŠESTI STRANÁCH 


Jednotlivé tratě se budou větvit 
a pro zpestření jízdy budou 
obohaceny o zkratky, křižovatky 

i skokanské rampy. To vše by měly 
umocnit nejenom pestré pohledy, 
ale také nová auta na webové 
stránce hned po vydání pátého 
dílu. 


pořizujete nový. Její základ vychází 
z čistě ekonomických pravidel, 
která ovlivňuje nabídka 

s poptávkou stejně jako inflace. Na 
cenu vozu vozu tak bude mít vliv 
pochopitelně i jeho stáří. Druhý 
mód spočívá v plnění konkrétních 
misí. Vaším úkolem bude třeba ujet 
policistům nebo třeba jen 


Závodní hry nejsou ve sféře 
PC her zrovna dominantním 
žánrem. O to větší respekt si ale 
nakonec vyslouží. To je i případ 
série Need for Speed od Electronic 
Arts. Její další pokračování ponese 
název Need for Speed: Porsche 
Unleashed, který napovídá, že se 
tato závodní simulace bude točit 


Ve hře se poprvé objeví 
plnění konkrétních misí. 


zvládnout otočku o 360 stupních. 
Programátoři slibují 80 modelů 
detailně zpracovaných vozů 


E EA se svou skvělou závodní hrou 
přijede v březnu. 


okolo vozů značky Porsche. Na 
výběr zde bude celá řada modelů 
této značky od 356 Roadster 


z roku 1998 po nejnovější 996 
Porsche Turbo. Kromě klasického 
závodění (samozřejmě i po síti) 
nabídne 

NFS 5i dva speciální herní módy. 
Jedním z nich bude možnost 
absolvovat kariéru řidiče, v jejímž 
průběhu si postupně vůz 
opravujete, vylepšujete nebo 


Porsche. Samozřejmostí bude jejich 
realistické poškození, které bude 
ovlivňovat i jejich vzhled a výkon. 
Grafika i v tomto případě prošla 
dalším zlepšením, které zahrnuje 
například různé denní cykly, změnu 
počasí, mnohem věrohodnější 
havárie, ale také animované 
palubní desky a chování řidiče. 


Aby si polepšil v souboji 

s Ouake III Arena, daruje Epic 
hráčům svého proslulého Unreal 
Tournament hned šest dalších 
úrovní, a to zcela zdarma. Ke 
stažení by údajně měly být již 
velmi brzy. Jak však naznačují první 
obrázky, po vizuální stránce 
nečekejme zase nic tak zcela 
převratného. Také ve zbraních se 
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asi žádné výraznější inovace 
nedočkáme. Jak nám prozradil 
hlavní designér Epicu Cliff 
Bleszinski, jediné, co přibude, 
budou nové modely postav, 
některé z nich ovšem převzaté 

a upravené z původního Unrealu. 
Dohromady nic výjimečného, ale 
slovy klasika, pořád lepší než 
drátem do oka. 


Ouake III 
Arena má 
novou 
postavu 

- Hornyho. 


strana 19 


Zločin je Další 

v kurzu, dobrodružství 
teď jsou ze světa M8M 
na řadě bude opět 
umělecká dungeon, nyní 
díla. již poosmé. 
strana 19 strana 21 


Tak to byl Amen: The Awakening. 
Odpočívej v pokoji. 


AMEN: THE 
AWAKENING 


900 000000000000000000000000000000000000 000000000 G000000000GO00G000COOG G0 000O GOGO GG0GO0OOD00e 


Možná si ještě pamatujete, plány. Kromě TA: Kingdoms 

jak po vydání Total chystali RPG Eliseum, 3D akci 
Annihilation oznámila firma Amen: The Awakening a RPG 
Cavedog své další ambiciózní Good and Evil. Dosud však vydali 


pouze TA: Kingdoms. Eliseum 
zrušili před rokem a nyní, jak se 
zdá, je ámen i s The Awakening. 
O Good and Evil se nemluví. 
Protože však jde o projekt Rona 
Gilberta, zakladatele firmy a tvůrce 
Monkey Islandů, není přece jen 
vyloučeno, že se ho na konci 
letošního roku dočkáme. Zbytek 
Cavedogu pak svou pozornost 
upne výhradně ke světu Total 
Annihilation a k jeho 
specializovanému internetovému 
serveru Boneyards. Škoda. 
Ambice šli zřejmě stranou 

a následkem toho budou mít 
„pré" pouze fanoušci realtimových 
strategií, V dohledné době lze 
totiž očekávat jen datadisk The 
Iron Plague k TA a po něm snad 
i Total Annihilation 2. 
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ILUSTRACE: DAVID LYTTLETON 


Problém s výrobou měsíčníku je 
notoricky známý - zajímavé 
události a důležité zprávy pronikají na 
veřejnost po uzávěrce. To je i případ 
rozřešení kauzy pokračování 
Wolfensteina, jehož bude pod názvem 
Return to Castle Wolfenstein nakonec 
vyvíjet Raven Software a Id Soft bude 
výkonným producentem. 

Nebo si vezměme novinky 
o Amize. Ani se nám nechce uvádět 
celou smutnou historii kdysi tak slavné 
značky. Připomeňme si jen, že 
americká firma Gateway ji odkoupila 
od Escomu v roce 1997 a chystala se 
ji oživit. Jenže - čas plynul a kde nic, 
tu nic. Teprve až dnes má Amiga 
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KONEC SVĚTA 


SE BL 


dalšího vlastníka, společnost Amino 
Development. Věřit však jenom 

z tohoto důvodu v její lepší 
budoucnost je asi stejně platné, 
jako si dělat naděje na konec 
koaličně-opoziční smlouvy 

v parlamentu. 

No a co náš evergreen 
Daikatana? Jisté důvěrné zdroje hovoří 
o tom, že Eidos odmítl finální verzi 
a žádal novou, vylepšenou, aby se hra 
stihla vydat ještě začátkem tohoto 
roku. Vidí už někdo z přítomných 
světlo na konci tohoto tunelu? Nebo 
z něj vyjedeme až příští měsíc? Nebo 
snad ještě později? 

Rozvědčík prozatím končí. 
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DAWN 
OF WAR 


Teď nehovoříme o novém 
projektu Sida Meiera, ale 

o mnohem starším kousku. Strategie 
Dawn of War od IIlusion Machines byla 
oznámena někdy v roce 1998. 
Původně ji měli vydat Virgin Interactive, 
ale po odkoupení většiny jejich titulů jak 
kdyby se hra propadla do země. Až 
nyní se jí chopila americká Southpeak 
Interactive. Dawn of War je RTS 
zasazená do světa plného dinosaurů. 

O jeho nadvládu usilují tři kmeny — 
Kromaňonci, Neandrtálci a Sauriané. 

V bojích, které by měly probíhat ve 

30 misích, se utkáte s tyranosaury, 
pterodaktyly či velociraptory. Nebude 
chybět magie, ale ani erupce 

a zemětřesení, proměnlivý terén 

a podpora pro síťování až v osmi lidech. 


m Ubi Soft plánuje hru na začátek 
jara 2000. 
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ARENA? 


Titulek není zdaleka 

závádějící. Ačkoli Bullfrog už 
pracují na třetím dílu Dungeon 
Keepera, na obrázku je nová 
skvělá postava Hornyho pro 
Ouake III Arena. A její kvalita není 
náhodná, neboť jejími autory jsou 
Paul Steed, tvůrce modelů z Id 
Software, a tým Bullfrogu. 
Dokonce společně vytvořili kvůli 
CTF hrám červenou a modrou 
verzi Reapera. A jak tyto skvělé 
modely získáte? Snadno: 
podívejte se na naše CD, kam 
jsme je uložili spolu s též 
mimořádně kvalitním modelem 


PIGASSIO 


Firma Promethean Designs, tvůrci dokonale připraveny i galerie strážené 
Powerboat Racing a chystané inteligentním alarmem a celou řadou 
Renegade Racers, připravuje další velmi rafinovaných zabezpečovacích zařízení. 
zajímavou hru ve stylu Thief, ale K úspěchu vás tak dovede nejenom 
z prostředí, které si nezadá s atmosférou © správný vchod, ale i úniková cesta. 
filmu Aféra Thomase Crowna. Jste Současně se budete muset naučit 


Picassio, nájemný zloděj, pronikající do zacházet s kamerou stejně jako 
muzeí, v nichž loupíte vzácná umělecká — s chloroformem, vyhýbat se zrádným 


díla. Hra se odehrává v přítomnosti. pastem nebo pro změnu dovedně nalíčit 
K dispozici je tedy nejmodernější na členy ostrahy své vlastní, dávat si 
zlodějské nádobíčko, ale na druhou pozor, kam šlapete, a akci si hlavně 
stranu jsou na vaši návštěvu neméně přesně načasovat. Situace se bude měnit 


případ od případu - některé stráže 
budou třeba spát, jiné se vám budou 
snažit ve vašem počínání zabránit. A tak 
bude jen na vás, jaký způsob zvolíte 

k tomu, abyste ukořistil například dílo 
hodně známého vlámského malíře 

v hodnotě 60 milionů dolarů. Námět je 
to opravdu skvělý. Mise, které jsme měli 
možnost vidět, působí rovněž 
atraktivně, a grafické zpracování vypadá 
přímo úžasně. Nezbývá už tedy než jen 
doufat, že se tvůrci hry s někým 
dohodnou na vydání už na sklonku léta. 
V takovém případě bychom se totiž 
pravděpodobně dočkali překvapivého 
hitu roku. 
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JEDNÍM OKEM 


MCLAREN STEERING WHEEL 


SÍŤOVÝ BALÍK 


Farralon Battlepak je 
dobrým řešením, 
máte-li problémy se 
stavbou počítačové 
sítě pro hraní her. 
Obsahuje Starlet hub 
a dva spojovací kabely. 
Jeho součástí sice 
nejsou síťové karty 

= ty už ale dneska 
nejsou nijak drahé. 
Battlepak umožňuje 
spolehlivě propojit až 
pět počítačů za cenu 
ne větší než tři tisíce 
korun. Více na adrese 
www.softline.co.uk 


VASE US PRO 


Xitel přišel s bizarní 
myšlenkou využití 
force feedbacku pro 
sluchátka. Kromě jejich 
optimalizace pro 

A3D byste měli 
doslova nasát 
jednotlivé zvuky ze 
všech směrů, odkud 

k nám z prostoru 
přicházejí. Zesilovač by 
měl umožnit nastavení 
síly vibrací a hlasitosti. 
Životnost baterie se 
předpokládá zhruba 
30 hodin. 

Cena 2500 Kč, 
www.xitel.com 


V loňském roce 
společnost IBM ohlásila 
vývoj přenosného PC. 
Nyní, ve spolupráci 

s japonským výrobcem 
fotoaparátů Olympus, 
vytvořila první 
prototyp, který by se 
měl údajně brzy 
objevit i v obchodech. 
Jedná se o titěrný 
počítač s drobnou 
obrazovkou nazvaný 
IBM ThinksPad 560X, 
který současně využívá 
mikrofon pro hlasové 
ovládání. Jeho 
procesor pracuje na 
frekvenci 233MHz, 
64MB RAM a kapacita 
mikroharddisku 

je 340 MB. 


Na Playstationu si již pověst 

nejlepšího volantu vysloužil. Teď 
útočí na hájemství PC. 

McLaren je sice volant nižší 
cenové kategorie, ale ve své třídě 
předjíždí soupeře na míle daleko. 
Nabízí totiž většinu toho, čím se pýří 
i mnohem dražší modely, a to včetně 
rozmanitých nastavení, mnoha tlačítek, 


samostatnou řadící páku nebo dokonce 


ruční brzdu, což sice není příliš 
obvyklým zpestřením, zato však 
nepochybně velmi příjemným. Funkce 
„Double Tremor“ (dvojité vibrace) pak 
vzdáleně připomíná technologii Force 
Feedbacku, která je zde ale jenom 
spíše jakýmsi bonusem, který tomuto 
hernímu zařízení při jeho láci 
dodává ještě pár bodů navíc. 
Ve skutečnosti se totiž 
nejedná o zpětnou vazbu, 
která přesně odráží jízdu 

v terénu, ale volant vibruje 
na základě zvukových 
efektů. 


DOBRÉ ZPRÁVY 
A JOYSTICKY 
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McLaren není v žádném případě 
králem všech volantů, ale ve srovnání 
s těmi, kteří se zdobí Force 
Feedbackem a pohybují se v rovině 
5500-8500 Kč, 
ve své třídě 
patří k těm 
nejlepším. 
Vylepšené 
modely 
by se 
měly 
objevit P: 
letos na 
jaře 
a budou 
obsahovat 


i pedály s vibracemi a verzi tři-v-jednom 
spolu se zařízeními pro Playstation 
a Nintendo. 


E McLaren Steering Wheel by měl 
stát kolem 3000 Kč. 


Speciální rukavice a 


boty pro řidiče 
bohužel nejsou v 


ceně.. 


ELSA ERAZOR * 


ELSA chystá dvě nové, velmi 

výkonné grafické karty, založené na 
chipu GeForce 256 od nVidie. Tyto dvě 
karty jsou nazvány Erazor X a Erazor X2. 
GeForce chip využívá nového transform 
a lighting enginu, který klade podstatně 
menší nároky na hlavní procesor 
počítače. Zobrazení scény s 50 000 


polygony zde není žádný velký problém. 


Díky OuadEngine se 4 paralelními 


32 MB DRAM: 

nVidia GeForce 256 chip 

Podpora DirectX7 

Podpora Windows 95/98/2000/NT 


Software: OEM CorelDraw 7 
a Corel PhotoPaint 7 

a jedna nová hra 

V prodeji: Nyní 

Cena: 11 500 Kč 


pipeliny se však GeForce může pochlubit 
třeba i extrémně rychlým renderováním. 
Dokud se na trhu neobjeví Voodoo 4 

a 5, asi jen těžko výkon karet 
konkurence překoná, protože podporují 
brýle ELSA 3D Revelator (nejsou 
přibaleny). Více informací naleznete na 
wwuw.elsa.com. 


ERAZOR X2 


32 MB DRAM: DDR Memory 

nVidia GeForce 256 chip 

Podpora DirectX 7 

Podpora Windows 95/98/2000/NT 
Software: CorelSelect, MainActor 
video-editing, ELSAmovie DVD player 
a jedna nová hra 

Available: Now 

Cena: 16 000 Kč 


REALTIME STRATEGIE 


SUDDEN STRIKE 


Go to bylo? 


Válka ve své samotné podstatě - 


o tom bývají realtimové strategie. Je 


ale poměrně překvapivé, že ta největší 
a nejtragičtější inspirovala většinu z nich 
jen výjimečně. Teprve až teď přichází 
změna v podobě pozoruhodného 
počinu německého vývojového týmu - 
Sudden Strike. Jejich strategií se zároveň 
rozrůstá počet her, které odvrhli 
klasickou fázi budování armády 

a soustředili se pouze na samotne boje, 


MIGHT AND 
MAGIC VIII 


Osmý díl populární 
série dungeonů 


Firma 3DO vypustila první 

informace o osmém dílu jejich 
slavné ságy dungeonů Might and 
Magic, jemuž se dostalo podtitulu Day 
of the Destroyer. Děj se bude 
odehrávat v zemi Jadame, kde se 
otevřely brány do světů Ohně, 


Vzduchu, Země a Vody, jejichž 
obyvatelé si Jadame i její spojence 
Enroth a Erathii vybrali za cíl svého 
útoku. Jako již tradičně tak sestavíte 
družinu hrdinů (od knězů po šlechtice) 
a pustíte se do záchrany svého i jiných 
světů. Vzdorovat nebezpečí takového 
poslání budete navíc s pomocí trollů, 
temných elfů či minotaurů. Na svět 

v područí temných sil se pak budete 
dívat i v mnohem hezčí grafice. 
Připravena je pro vás celá řada úkolů, 
nová kouzla, monstra, artefakty či 
speciální schopnosti. Novinkou je 
volba obtížnosti mezi nováčkem či 
expertem a možnost přepínání mezi 
kolovým a realtimovým režimem. 


DATA DISK 


URBAN OPERATIONS 


mezi nimiž přeživší jednotky postupují 
vcelku pochopitelně do další kampaně. 
Na výběr jsou zde armády wehrmachtu, 
spojenců, a pochopitelně i ta nejméně 
oblíbená, jejichž vojákům jakýsi Josif 
Vissarionovič nakukal, že nebojují za 
komunismus, ale jen za vlast. Pozornost 
budí ale především neuvěřitelná hloubka 


PRVNÍ POMOC 


MUCHOLAPKA 


hry, ve které se může najednou utkat až 
tisíc jednotek. Ovládání germánských 
hord či politicky pomýlené masy Slovanů 
se však netřeba obávat, neboť 
programátoři slibují implantovat do hry 
také manipulaci s reálným časem. 


m Hru očekávejte v únoru. 


Lék na nemoci vašich her. 


Všechny patche najdete na CD. 
Age of Wondersv1.1 - Oprava 
mnoha chyb a nějaké herní změny. 
Grand Prix Legends v1.2 - Výběr 
ovladačů a oprava chyb při opakovaných 


záznamech. 


Half-Life: Opposing Force - Vyřešené 
problémy s animacemi a v síťové hře. 
Homeworld v1.04 — Oprava chyb 


a několik novinek. 


Indiana Jones and the Infernal Machine 


Datadisk pro Rogue Spear. 


O vývoji datadisku pro Rainbow 
Six: Rogue Spear jsme vás 
informovali již v čísle 4/99. Nyní jsou 

k dispozici nové informace a první 
obrázky, o které se s vámi tímto 
podělíme. Urban Operations nabídnou 
pět nových městských scénářů, v nichž 
navštívíte například chudinskou čtvrť 
Istanbulu, průplavy v Benátkách či 


obytné komplexy Mexico City. 

V síťových úrovních se podíváte i do 
vězení, chemických továren, vlaků či na 
hřbitovy. Jako bonus dostanete i pět 
klasických map z původních Rainbow 
Six. Kromě několika nových zbraní 
autoři přidali také nový herní mód 
Defend, ve kterém budete se svou 
jednotkou bránit před teroristy cíl jejich 


v1.1 - Řeší několik problémů 

s ovládáním a umělou inteligencí. 
Rogue Spear v2.05 - Přidána podpora 
Windows 2000 a GameSpy plus 
samozřejmě oprava několik chyb. 
Ultima IX: Ascension v1.05F — Vyřešen 
problém s ovladačem 3.53 pro kartu 
Riva TNT plus oprava spousty chyb. 


A navíc jsme připravili i spoustu 
dalších zajímavostí. 


nevybíravých zájmů. Takzvaný Custom 
Missions vám pak umožní vybrat si 
konkrétní mapu, herní mód a obtížnost. 
Na datadisk to určitě není špatné 

- snad tedy dopadne lépe než Eagle 
Watch pro Rainbow Six. 


OMIKRON 2 

A máme zde další 
pracovní název, pod 
nímž se ale skrývá 
pokračování skvělé 
známé akční adventure 
The Nomad Soul 

(v USA se jmenuje 
Omikron: The Nomad 
Soul). Její děj se 
odehrává dvě stě let po 
událostech, které jste 
prožívali v prvním dílu. 
Jeho největší hvězda, 
zpěvák a skladatel 
David Bowie, se ani 
tentokrát spolupráci 
nebrání. Tvůrci 

z Ouantic Dreams však 
chtějí angažovat i další 
osobnosti včetně 
skutečných herců 

a režiséra, aby navodili 
co nejlepší atmosféru. 
Vylepšení dozná 
grafika, umělá 
inteligence 

i zpracování akčních 
sekvencí. Zachovány 
zůstanou nejenom 
vznášedla, ale také 
velká svoboda pohybu 
i akce. Na další 
informace je ale stále 
ještě dost času, neboť 
Omikron 2 se má 
objevit až v roce 2001. 


UNREAL GOLD 


Nic, co by nás vyhodilo 
ze sedla. S vydáním 
takové verze Unrealu 
se dalo počítat. Unreal 
Gold nabídne původní 
Unreal, datadisk 
Return To Na Pali 

a oficiální herní 
příručku. Klasický 
přístup, který by se 
měl materializovat 
během února. 


U.F.S. VANGUARD 
Tak se jmenuje nový 
titul od firmy Red 
Storm (Rainbow Six), 
o kterém se dosud jen 
spekulovalo, a ani jeho 
oficiální oznámení na 
tom asi mnoho 
nezmění. Zatím se ví 
jen to, že vyjde 

v srpnu 2000 jako 
vesmírný simulátor. 
Ovládáte vesmírnou 
loď a chráníte své 
území před silami 
Hierarchy of Man. 
Kromě vesmírných 
bojů se však cosi 
proslýchá také 

o 3D adventure. 
Vyloučena není ani 
možnost ovládat 
jednotlivé systémy 
kosmického plavidla 
a průzkum nových 
hvězdných systémů. 
Čeho se nakonec 
dočkáme asi prozradí 
květnová E3. 
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To, že jsou dobré, ještě nemusí 
znamenat, že se dobře prodávají. 
A naopak. Nejspíš. 


novinky 


1 NHL 2000 (EA) 

. FIFA 2000 (EA) 

. HEROES OF M8M 3 (UBISOFT) 

. NBA 2000 /EA 

. HALF LIFE OPOSING FORCE (HAVAS) 
« JAGGED ALLIANCE 2 (TOPWARE) 

. TIBERIAN SUN (EA) 

. RAYMAN 2 (UBISOFT) 

. SWAT 3 (HAVAS) 

10. PHARAOH (HAVAS) 


O © N O U B W. N 


| s 
klasika 


. WORMS (BI) 

. RAILROAD TYCOON DELUXE (BI) 

. MOTORACER 2 (EA) 

. FLYING CORPS (EMPIRE) 

. INT. RALLY CHAMPIONSHIP (ACTUALIZE) 
. THEME HOSPITAL (EA) 

. NHL 98 (EA) 

. CHESSMASTER 5500 (MATTEL) 


Tento měsíc vám přinášíme žeb 


o. 


Champ Manager '99/'00 Tomb Raider: TLR 


Age Of Empires II FIFA 2000 


Ouake III Arena Driver 


O © NN O U PB W N FH 


. CROC (EA) Planescape Torment 
10. CREATURE SHOCK (BI) 


Age Of Empires II 


Tomb Raider: TLR Champ Manager “99/'00 
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Že je venku zima? To nás ale vůbec nezajímá. Víme, jak si s tímto 
problémem poradit. Stačí začít hrát jednu z těch nejlepších... 


Half-Life: Op osing Force 
(PCG 4 93 A] 

Můžeme se třeba vrátit do 
výzkumného ústavu v Black Mesa v 
roli mariňáka. Tento skvělý datadisk k 
nejlepší hře roku 1998 slibuje 
interakci s ostatními vojáky, nové 
zbraně a skvělou atmosféru vojenské 
operace. Takže svoje PC neopustíme, 
dokud to neskončí. 


Unreal Tournament 
(PCG 1 92%) 


Největší rival hry Ouake III Arena 

a jednoznačný favorit redakce české 
edice PC GAMERU. Skvělá prostředí 

a ti nejinteligentnější protivníci boti vás 
budou čekat v arénách na lodi, ve 
vesmíru či v podzemních garážích. 
Multiplayer této hry se hraje doslova 
až do posledního „zamrznutí“. 


uake III Arena 
(PCG 5 95 %) 
Tento deathmatch si zase získal srdce 
britské redakce PC GAMERU. On ten 
jeho engine je totiž skutečně dobrý. 
Pokud vám to vyhovuje, můžete místo 
zimními vánicemi svištět futuristickými 
arénami s jedním či více protivníky 
a smrtonosnou zbraní v ruce. A střílet, 
dokud nepřijde obleva. 


Urban Chaos 
PCG 4 88 %) 


: Určitě nejlepší plošinová akce minulého : 


oku. Krásná černá policistka, gang 
Divokých koček s propojením na poli 
radnici a k tomu mileniální okultisté 


i měnící se při likvidaci ve změť fialových 
: blesků. Veřte, že tahle hra je jediná 


ance, jak zdvihnout prestiž tak 
rovařené party, jako je policie. 


: Indiana Jones And The 

: Infernal Machine 

i (PCG 4 95 %) 

: První slavný dobrodruh se vrací, aby 

: dobyl říši... Lary Croft? No, málem se 
: to LucasArts podařilo. Tolik hadů, 

: hyen, puzlů a kouzel jsme opravdu už 
i dlouho neviděli. Snad v Indyho filmech : 
: - tato hra je tím nejlepším převedením : 
: filmového umění na monitory PC. 


i Grand Theft Auto 2 

i (PCG 3 90 %) 

: Pokračování zlodějské plošinovky tu 

: nesmí chybět už jen pro vyvážení 

: policejní propagandy ve hře Urban 

: Chaos. Takže - spousta gangů, úkolů, 

: dotěrní policajti a Národní garda. To je 

: v kostce všechno, co nás ještě stále láká 
: na této už starší hře. Pravda a láska musí 
: zvítězit nad lží a nenávistí. 


Rall 


u 4 


: Tomb Raider: The Last 


Revelation (PCG 4 97 %) 


I poslední pokračování Lary, tentokrát 
z Egypta, zahřeje prstíky každého 
milovníka adventur. Díky sekvencím 

z jejího mládí s učitelem Von Croyem 
a skvěle propracovaným úrovním je 


Proto jí odpustíme i poněkud se 
opakující prostředí. 


OZOJEJEHA SA 


i Tohle je prostě ten nejlepší simulátor 
: rallye, který je v současné době 


k mání. Fotorealistické vozy a tratě, 
které jsou zmapovány do posledních 
podrobností. Měnící se počasí, střídání 
dne a noci a fotoreportéři kolem silnic. 
Vy, kteří jste majiteli force-feed 
volantu, si už nemusíte kupovat auto. 


SWAT 3: 
Close Ouarters Battle 


: (PCG5 91 %) 

: Napotřetí se to povedlo. Tentokrát je 

: být v kůži přepadového protiteroristic- 
: kého komanda opravdu zábavné. 

i Simulace velmi náročných zásahů je tu 
; přesvědčivá a umělá inteligence členů 
: vašeho komanda dostatečně vysoká. 

: A můžete být prospěšní společnosti. 


VE 


SKLUZU 


Už vás to štve? 
Tady jsou ti, kteří 
za to můžou. 
Pořád to protahují 
a oddalují. 


Daikatana 

(lon Storm/Eidos) 

Pokaždé, když jsme vám slibovali, že 
Daikatana už bude hotová, dostalo se 
nám od vás zlostné odpovědi: Lhářil 
Nedáme si pokoj a oznamujeme vám, 
že poslední termín oznámený 
vydavatelem Eidos je konec měsíce 
ledna. Stane se skutečně tak? lon 
Storm jako by se zalekli svých 
velkohubých slibů a neodvažovali se 
odevzdat svůj výrobek, Co když to 
bude jen obyčejná hra? Ale stop. Platí 
presumpce neviny. Uvidíme. Snad 

v příštím čísle. 


Tribes Extreme 
(Dynamix/Sierra) 

Dynamix tento měsíc oznámili, že 
stahují hru Tribes Extreme. A to 

i přesto, že multiplayer má na 
Internetu nepřeberné množství 
fanoušků. V této podobě také Tribes 
Extreme zůstanou a budou zcela 
zadarmo. Vzhledem k velkému 
úspěchu multiplayeru byli Dynamix 
nespokojeni s časem, který jim byl 
poskytnut na vytvoření úrovní pro 
jednoho hráče. Teď se chtějí plně 
soustředit na Tribes 2. Pokud máte 
možnost stahování z Internetu, 
neměli byste minout 
www.dynamix.com. Obrázek 
nahoře je už také z Tribes 2. 
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GEOFF PROMLUVIL! 


PRIA o 
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Nejočekávanější simulace soutěží 
Formule 1 v historii PC závodů je téměř 
hotova. Legendární Geoff Crammond 
osvětlí nejnovější vývoj v exkluzivním 


rozhovoru. 


TREVOR WITT 4 MATTHEW PIERCE 


ývojáři her jsou tak trochu podivíni. 
Někteří z nich celý den nezavřou 
ústa (převážně Američané), zatímco 
jiní se záměrně skrývají před 
jakoukoli publicitou. Geoff 
Crammond - mozek v zákulisí série 
F1 Grand Prix — je případ z té druhé 
skupiny. To ale nic nemění na tom, 
že je jeden z nejvíce talentovaných herních 
vývojářů na světě. Nebudeme vám popisovat, 
jak komplikované je domluvit si s ním 
schůzku, protože to už jsme zvládli. Je zde 
světově exkluzivní rozhovor, ve kterém velký 
muž odpovídá na otázky PC GAMERU. Týkají 
se jeho nejnovější práce — téměř dokončené 
Grand Prix 3. 


PCG: Co jste dělal v pauze mezi GP2 a 3? Probíhala 
už po celou dobu příprava na GP3, nebo jste 
odpočíval? 


Geoff: Vzali jsme si všichni tříměsíční dovolenou. 
Už jsme to moc potřebovali. A pak jsme pokračovali 
v práci na GP3. 


PCG: Co si myslíte o množství her na téma 
Formule 1, které se v poslední době vyrojily? 


Geoff: Nerad bych je nějak komentoval. 


PCG: Myslíte si, že některé z nich se přiblížily GP2? 
Nebo bude GP3 první, která ji překoná? 


Geoff: GP2 byla tak dobrá, jak jsme ji byli v té době 
schopni udělat. GP3 bude taková, jakou ji budeme 
schopni udělat dnes. 


PCG: Jak pociťujete fakt, že bylo uděleno více 
licencí na oficiální hry Formule 1? 


vv 


MARECD SELÉMIAM 


PK 
- 


Geoff: Vývoj GP3 to rozhodně nijak neovlivnilo. 
Snažíme se prostě vyrobit nejlepší F1 hru na světě 
a neohlížíme se na to, co dělají ostatní. Nic by na 
tom nezměnilo, kdybychom byli jediní, nebo 
kdyby udělených licencí bylo dvacet. 


PCG: Proč jste použili údaje týmů z roku 1998 
a ne raději z 1999? 


Geoff: Existuje spousta dat se vztahem k určité 
sezoně, která jsou nezbytná pro kvalitní simulaci. 
Kdybychom chtěli vycházet ze sezony 1999, 
museli bychom posunout datum uvolnění na trh, 
což by asi hodně lidí mrzelo. Ale k sezoně 1999 se 
určitě vrátíme. 


PCG: Je 3D engine pro GP3 pokračováním vývoje 
z GP2, nebo je zcela nový? 


Geoff: Je v podstatě nový. 


PCG: Od doby, kdy jste dokončili GP2, se toho 
hodně změnilo na poli 3D akcelerátorů. Ovlivnilo 
to nějak způsob programování vašeho projektu? 


Geoff: Nijak zásadně - 
s výjimkou toho, že jim musíme 
zajistit podporu, což nás stojí 
hodně času. 


PCG: Která zlepšení technologií 
Formule 1 se objeví v GP3? 


Geoff: Snažíme se držet krok 
s nejnovějším vývojem v FI. 
Nejzřetelnější rozdíl je ve tvaru 
vozů, všichni teď přijali takové ty 
vysoké kryty, které mají za úkol 
chránit hlavy řidičů a jsou 
o dvacet centimetrů užší. Obsah 
motorů se snížil z 3,5 na 3,0 
litru, ale motory teď mají vyšší 
účinnost, takže výkon se vyšplhal 
zpět na úroveň z roku 1994. 
Na druhé straně se použitím 
vzorkovaných pneumatik snížila 


GEOFF PROMLUVIL: 


CO JSTE CHTĚLI VĚDĚT O F1 GRAND PRIX 


Existuje několik náznaků, podle kterých se zdá, že Grand Prix 3 bude nejlepší simulátor Formule 1, který kdy spatřil světlo světa. Bezpečnostní opatření kolem 
vývojového týmu zabraňují úniku detailních informací, takže jich není mnoho známo. Hra si udělala velmi dobré jméno při předvedení na loňském European Computer 
Trade Show v Londýně. Byla ovšem předvedena jenom jedna trať (Monako) a hra běžela pouze v softwarovém módu. Bez ohledu na to vypadala dokonale. Sem tam 
něco už o Grand Prix 3 víme a se zbytkem vás PC GAMER seznámí, jakmile to bude možné. 


m Hra byla vyvinuta v souladu s originální 
licencí poskytnutou vedením Formule 1. 


m Bude obsahovat všechny týmy, jezdce, 
dráhy a závody kompletního mistrovství 
světa Formule 1 sezony 1998. 


m Budete moci soutěžit v okamžitých 
závodech, závodech mimo šampionát 


m Budete mít na výběr z osmi doplňků 
usnadňujících řízení: automatické brzdy, 
automatické řazení, vyrovnávání smyků, 
nezničitelnost vozu, sledování ideální 
stopy, doporučené řazení, nápovědu 
plynu a nápovědu řízení. 


m V nastavení půjde navolit autentické 
znázorňování telemetrických informací 


m Standardní nastavení vozu vám umožní 
měnit seřízení zadního i předního křídla, 
vyvážení brzd a převodových poměrů. 
Podrobný setup vám umožní upravit 
mnoho dalších detailů. U všeho jsou 
popisy vysvětlující, čeho můžete 
dosáhnout a jak ovlivníte jízdní vlastnosti 
vozu. 


obtížnosti - od „Rookie“ (začátečník) až 
po „Ace“ (eso). 


m Kamery bude možné přepínat do 
mnoha herních i televizních módů. 


m Multiplayer režim umožní hru 
v režimu hot-seat (pro jedno PC) a přímé 
propojení sériovým kabelem (pro dvě 


nebo v plném mistrovství světa. 


m Systém menu byl přepracován, takže 
nyní je snadnější přístup ke všem 
oblastem hry. 


jejich přilnavost. Všechny tyto věci musí býť v GP3 
přesně simulovány. 


PCG: Spolupracovali jste při vývoji GP3 s techniky 
z oblasti Formule 1? 


Geoff: Měli jsme přímou podporu týmů, 

včetně podrobných technických údajů, návštěv 
stájových dílen a okruhů. Získání všech podkladů 
nám umožnilo přiblížit simulaci v GP3 tak 

blízko skutečným závodům Formule 1, jak je to 
jen možné. 


PCG: Vylepšila se nějak topografie okruhů proti 
GP2? 


Geoff: Tentokrát máme k dispozici dokonalejší 
mapy a originální fotografický materiál všech 
okruhů, včetně čtyř nových. 


PCG: Jaké nové grafické prvky přinesete v GP3? 


Geoff: Neradi bychom mluvili o novinkách, než bude 
hra připravena k uvolnění na trh. Ale musím říct, 

že nás velmi potěšila skutečnost, že jsme byli 
vyhlášeni za oficiální PC hru na výstavě ECTS pouze 
na základě neúplné verze, kterou jsme tam 


Brzy uvidíte 
výsledek mnoha 
let tvrdé práce. 
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předávaných z vozu do depa včetně 
rychlosti, poškození řízení, otáček, 
akcelerace, brzdění, řazení, výšky vozu 
nad vozovkou a speciálních údajů zvlášť 
od každého ze čtyř kol. 


leteckých simulátorů. 


předváděli. Mimo jiné i proto, že v té době už toho 
bylo mnohem víc, co bychom mohli ukázat. 


PCG: Můžeme v GP3 očekávat nové zážitky, jakými 
jsou doprovodné vozy nebo plně animované týmy 
v depu? 


Geoff: Bez zabíhání do detailů - naším cílem je 
neustálé vylepšování realističnosti série Grand Prix. 
Možná budete jednou muset mít šestibodové 
bezpečnostní pásy, abyste si zahráli. 


PCG. Budou vozy jednotlivých týmů v GP3 vypadat 
a chovat se jinak? To bylo terčem kritiky u GP2. 

A budou změny nastavení, jako třeba úhly 
přítlačných křídel, viditelné i z vnějšího pohledu? 


Geoff: Celková filozofie, které se držíme, je, že vozy 
řízené umělou inteligencí budou mít detaily 
autentické a odlišné, zatímco hráčův vůz se bude 
chovat podle nejschopnějšího konkurenčního vozu 
- bez ohledu na to, jaký tým či jezdce si zvolí. 


PCG: Objeví se ve hře vlivy počasí, které byly v GP2 
vynechány? 


Geoff: Ano. 


m Virtuální kokpit bude obsahovat 
zhruba to, co znáte z nejnovějších 


m Hra bude obsahovat pět stupňů 


PC). Podporována bude také hra 4-16 
hráčů po lokální sítí LAN. 


m Poběží jak na 3D akcelerátorech, tak 
i v plně softwarovém režimu. 


PCG: A jak ovlivní ovládání? 


Geoff: Řízení vozu a stav povrchu trati jsou jedno 
a totéž. 


PCG: Vyvíjíte pro GP3 vylepšený model poškození 
vozů? Snažíte se simulovat realistické 
kolize/smyky/prasklé pneumatiky, abyste se 
vyrovnali hrám jako je TOCA 2? 


Geoff: V GP 3 můžete naprosto dokonale rozmlátit 
vůz na kusy. A i ty kusy budou létat sem a tam jako 
při skutečných haváriích. 


PCG: Když pojedeme těsně za jiným vozem, ovlivní 
to výkon? Bude ovlivněn přítlak v zatáčkách? 


Geoff: Ano, hra plně podporuje modelování 
aerodynamiky. 


PCG: Jaké jsou rozdíly mezi jezdci řízenými AI 
v GP2 a GP3? 


Geoff: Myslím, že hráči zjistí, že AI jezdci jsou 
v GP3 více... lidští... než kdykoli předtím. 


Jen počkejte, jak 
budou vypadat 
obrázky s použitím 
3D akcelerace. 
Možná je otiskneme © 
už v příštím čísle. 


PCG: Můžeme očekávat, že GP3 bude stejně 
přátelská k hráčům ovládajícím vozy pomocí 
klávesnice? Nebo jste začali zvýhodňovat používání 
volantů, které se mezitím staly téměř standardním 
vybavením pro tento typ her? 


Geoff: Budeme podporovat tak široké spektrum 
ovládacích zařízení, jaké nám čas dovolí. 
Samozřejmě že volanty jsou pro simulaci Formule 1 
důležité a v GP3 nebude jejich podpora chybět. 


PCG: Jaké bude mít GP3 minimální systémové 
požadavky? Předchozí hry měly totiž velké nároky 

a hráči GP2 se SVGA vlastně vidí všechny detaily až 
při současném výkonu procesorů. 


Je legendou 
herního 
průmyslu. Každá 
z jeho her byla 
svým způsobem 
dokonalá. 
Dokládají vývoj 
osobnosti, které 
se může rovnat 
málokdo. Začal, 
už když hry 
prožívaly útlé 
dětství, kdysi 

na začátku 
osmdesátých let. 


AVIATOR 
1982, BBC 


SUPER INVADERS 
1981, BBC 


Jeden z prvních 
leteckých 
simulátorů vůbec. 


Verze klasických 
Space Invaders ve 
vysokém rozlišení. 
V dobách, kdy hry 
byly hry a Al 
nikomu nic neříkala. 


Zahrnoval dokonce 
možnost letět proti 
Space Invaders (?!). 


Geoff: Kdokoli s trochu rozumným PC si bude moci 
GP3 zahrát. Zachovali jsme například vedle podpory 
grafických akcelerátorů také softwarové 
renderování. Čím výkonnější máte počítač, tím více 
toho hra samozřejmě využije. Mnoho věcí v tomto 
směru bude uživateli jasně vysvětleno. 


PCG: GP2 se dostala na trh s množstvím 
chybějících doplňků, například povětrnostními 
efekty a síťovou podporou. Litujete teď toho, že jste 
nedělali patche a updaty? 


Geoff: Soustředili jsme se plně na GP3, Předělávání 
a vylepšování GP2 by nás zdržovalo a neměli 
bychom čas pro práci na novém produktu. 


PCG: Víte o tom, že vaše hry jsou na Internetu 
doplňovány, například novými vozy a tratěmi? 
Podporujete to? Bude GP3 pro vnější vývojáře 
přístupnější? 


Geoff: Jak jsem řekl, soustředili jsme se plně na 
vlastní práci na GP3. 


PCG: Rozšířil se pro GP3 vývojový tým? A za které 
části hry jste zodpovědný vy osobně? 


REVS 
1984, BBC 8 C64 


THE SENTINEL 
1986, C64, 
Spectrum, 
Amiga 


8 Amiga 


Simulátor Formule 3 
s vynikající ovlada- 
telností a grafikou 
(na svou dobu). 
Datadisk Rev 4 
Tracks ho rozšířil, 


Trpělivě zábavná 
výstřednost 
spadající do žánru 


RTS. dráhách. 


1989, C64, ST 8 


Jednoduché 3D 
závody, ve kterých 
jste si mohli užít 
skoků na visutých 


Geoff: Tým se podstatně zvětšil a trend bude 
pokračovat i při vývoji GP4, 5, 6 a 7, alespoň tak 
předpokládám. Já zůstávám stoprocentně 
zodpovědný za klíčové prvky simulace a hry 
samotné. Nový MicroProse Motor Sport Team odvádí 
ale velký kus práce na celkovém a výsledném 
vzhledu produktu. Expanze znamená, že od tohoto 
okamžiku můžete očekávat pokračování série GP 
každý rok. 


PCG: Museli jste nějaké prvky vypustit z důvodů 
technologických.omezení? 


Geoff: Efekt zvaný „vítr ve vlasech“ bude asi 
vyžadovat ještě spoustu programátorské práce. 


PCG: Stihnete slíbený termín pro uvolnění na trh 
- jaro 2000? 


Geoff: Ano. PC 


F1 GRAND PRIX 
1991/92, Amiga, 
STA PC 


F1 GRAND PRIX 2 
1996, PC 


Legendární. 
Celosvětově se 
prodalo více než 
milion kopií. 
Dodnes nejlepší F1 
hra vůbec. 


Získala velký úspěch 
díky vysoké úrovni 
detailů a množství 
zajímavostí. 
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SHOGUN: TOTAL WAR 


EA slibují, že to bude nejbrutálnější, a přitom nejpřitažlivější válka v dějinách 


počítačových her. Jako hádka v redakci PC GAMERU. 


Může Shogun uspokojit 
i fanoušky CZ a tvrdé 
válečné hráče? 


EEC JW EEA Rape 


Pow 
bw vv vy 
> 


——- 


dd A válečných polích 
počítačových her "9 
ještě nikdy nebylo 
| krveprolití provedeno 
tak elegantně, jako je 
tomu v této hře. 
Shogun: Total War je 
další strategickou hrou 
v reálném čase, ve které 
prolévají krev na bojištích 
stovky, ne-li tisíce válečníků. 
Creative Assembly ale 
přistupují k rituálnímu 
vraždění mnohem kulturněji, 
než jak tomu bylo dosud 
zvykem. 


Přehledné ikony na obrazovce k 2 
umožní rychle získat 
informace o všech jednotkách. 


feudálním Japonsku šestnáctého století. 
Váleční magnáti se dovedou báječně bavit 
tím, jak mezi sebou intrikují a bojují o vládu 
nad zemí. Kromě vzájemného prolévání 
krve se můžete se svými protivníky utkat na 
politických a diplomatických frontách. 
Shogun: Total War je rozdělen na dvě 
vzájemně se doplňující oblasti. Na jedné 
straně najdeme strategickou sekci, ve které 
se snažíte zabrat útočiště, vycvičit pluky 
a vmanévrovat je do pozic. Druhou stranu 
mince představuje taktický boj. V této části 
velite tisícům jednotek, které za vás prolévají 
krev. Strategické prvky navíc nabízejí řadu 
možností a k řešení i mnoho zápletek. 
Začínáte hrát v | malé provincii 


Shogun: Total War 
se odehrává ve 


pývárorársvýnánýnény 
nrýpivávávýcýrýny 


pirárýnieávárárýni 
Ilit tatato katal 


prstér 


tre 
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MARK DONALD 


Pošlete špiona ve stylu 007 
do nepřátelských měst. 


CHCETE-LI ZVĚTŠIT SVOU MOC, 
MUSÍTE POCHOPITELNĚ DOBÝT 
DALŠÍ ÚZEMÍ, O TO TU JDE. 


co nejvíce Koku - rýžové suroviny, která je 
základním zdrojem pro veškerá vaše konání 
včetně životaschopnosti armády. Je 
nezbytná pro trénování vašeho vojska, při 
bádání po nových typech zbraní, ale také při 
budování základních staveb. Množství Koku 
tvořící se v jednotlivých regionech je přesně 
dané, takže chcete-li zvětšit svou moc, 
musíte se pochopitelně zmocnit dalších 
zemí. Ano, to oč tu jde je vidina dobytých 

a podrobených území. 

Na zdokonalování plánů ve strategické 
sekci máte libovolné množství času. Pohyb 
armády a speciálních jednotek po mapě je 
znázorněn pomocí zdobných figurek, jejichž 
přeskupováním realizujete další záměry. 

K diplomacii, vysílání špionů nebo výkonu 


Buď zdráv! Pomyslel sis 
někdy, že zrovna Ježíš 
vstoupí do tvého života? 


Age of Empires II 
se patrně bude 
cítit zahanben. 


VÁLEČNÉ POLE — ČÁST 1. 


Sun-Tzu byl středověký vojenský taktik, který povýšil válku na umění. Ještě dnes jsou jeho myšlenky a formace 
využívány, o čemž svědčí, že se jimi beze zbytku inspirovali tvůrci Shogun: Total War. Tak tedy studujte a učte se... 
MSL G M Z i 


Z AŽILI L PRVNÍ BAREM ša. EL) M: RZ 


Určitě bezpečná = 

tvrz. Ale kde našli Ř ň ň 

.-. CLOSE FORMATION (těsná formace) LOOSE FORMATION (volná formace) WEDGE FORMATION (klínová formace) 
ů Je velmi pravděpodobné, že v této Tato formace se vyplatí, jsou-li právě Velmi účinné, pokud potřebujete rozbít 

formaci si muži udrží pozici i uprostřed vaši muži pod palbou. Rozptýlení vojáci nepřátelské linie. Váš nejzkušenější 

bitevního pole. Proč? Protože každému jsou pochopitelně méně zranitelní, než Samuraj vede útok v čele formace 

z mužů velká umělá inteligence v malé když vyrazí vstříc semknuti. Volné a pokouší se prorazit nepřátelské řady 

hlavičce napovídá, aby se pozorně díval seskupení vašich mužů navíc dovoluje s nasazením vlastního života. Jeho šance 

kolem sebe. A tak pokud se uvidí střílet většímu počtu lučištníků, aniž by závisí pouze na schopnosti čelit 

uprostřed bitvy obklopen houfem museli vysílat své šípy skrze záda svých © mnohonásobné přesile. Největší 

spolubojovníků, bude se cítit bezpečněji spolubojovníků. Tato taktika se však destrukci nepřátelských šiků působí 

a jeho morálka stoupne. nedoporučuje používat při boji zblízka. v klínové formaci mniši-válečníci. 


úřední moci pro konkrétní akci slouží 
speciální jednotky. Se svým protivníkem 
můžete například prostřednictvím tajného 
agenta navázat spojenectví, nebo si 
pokrytecké zlozvyky ušetřit a poslat do jeho 
paláce nindžu, aby jej ve vší tichosti a klidu 
efektně a jednoduše zprovodil ze světa. 
Pokud navíc pošlete na protivníkovo 
území špiona, můžete odhadnout jeho 


- v první řadě klasickým samurajským 


vojenskou sílu dříve než zavelíte armádě ke 
zteči. 

Důležité je také mít na paměti, že 
většinou to nejschopnější komando vypadá 
náležitě nevinně. Diplomacie, špionáže 
i úkladných vražd je schopná také gejša, 
která by ke strategickým hrám mohla přilákat 
dokonce i L. P. Fishe. Útočí totiž na nejslabší 
místo protivníka a je velmi těžké se jí ubránit. 

V Shogun: Total War jste často 
svědkem mnoha scén, protkaných 
japonským uměním. A není divu, neboť hra 
byla inspirována filmy věhlasného 
japonského režiséra Akira Kurosawy 


snímkem Kagemuša. PC GAMER doporučuje 
jeho zhlédnutí alespoň na videu, protože tak 
současně získáte cenné rady o tom, jak ve 
hře přežít. Dříve nebo později totiž budete 
muset vyrazit do boje a právě tehdy se vám 
vyplatí přípravy, které jste učinili ve 
strategické fázi hry. Ocitnete se totiž ve 
válečné vřavě tisíců vojáků, které na bitevní 
pole převelíte ze své základny. 

Nehledě na některé strategické žerty, 
budete zcela jistě ohromeni výpravným 
provedením válečných polí. Váš monitor se 
může těšit na širou krajinu s otevřeným 
prostorem, ubihajícím horizontem, ale 


v plné zbroji. Právě v boji vám Shogun: 
Total War ukáže svou pravou tvář. 
Výhodou, kterou má nad ostatními 
strategiemi v reálném čase, je, že vám dovolí 
provádět komplikované vojenské manévry 
relativně jednoduchým způsobem. 

Ve většině ostatních RTS her je tím 
nejschůdnějším počinem vhodit vojsko 
doprostřed masy a držet si palce. Shogunův 
taktický důvtip však umožňuje postup, který 
pečlivý stratég už delší dobu postrádal 
- důmyslnou taktikou najít cestu ven z již 
téměř beznadějné situace. Hra však velmi 
chytře funguje i naopak, a tak může třeba 
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VÁLEČNÉ POLE - ČÁST | ] 


CENTRE OFFENSIVE (centrální útok) 
Používejte tehdy, pokud na vás nepřítel 
útočí jízdním plukem. Protivník narazí 

v takovém případě na řadu kopiníků krytou 
zezadu mnichy-válečníky a vojáky 

s mečem. Vaše vlastní jízda mezitím čeká 
na křídlech, aby zasadila poslední úder. 
Přední linie mají nařízeno držet pozice, 
zatímco zranitelní lučištníci stojí vzadu 

a střílejí po nepřátelích, kteří se ocitnou 


CENTRE SKIRMISH (centrální rojnice) 
Osvědčený způsob, chcete-li udržet 
v přiměřené vzdálenosti protivníka, který 
je v přesile nebo se jeho řady hemží 
- mnichy-válečníky. Vaši lukostřelci střílejí 
© až do chvíle, než je nepřítel napadne 
= potom začnou ustupovat. Stahovat se 
- bude také pěchota, ale kavalerie se 
mezitím přemístí zezadu na čelo, aby 
© zasadila poslední těžký úder již 


DEFENSIVE (obrana) 

Pokud protivník útočí z určité vzdálenosti, 
můžete uspořádat své muže tak, aby jej 
dostali pod palbu zbraní. Lukostřelci 
zaujmou pozici uprostřed a ze stran budou 
chránění pěchotou. Nepřítel by tak měl 
dorazit už dost oslabený a pro kopiníky 
nebude problém ho lehce zajmout. Jednotky 
kavalerie mohou kroužit kolem 

a v rozhodujícím okamžiku jej sevřít 


— Jak se nepřítel při 
© postupně přizpůsobují jeho slabému místu. 


v šachu. oslabenému soupeři. 


potrestat velmi sebejistého hráče, který 
očekává, že svého protivníka převálcuje 
optickou převahou. 
Tajemství úspěchu ve hře tkví 
v bojovnících, kteří přicházejí na bojiště 
seskupeni v přehledných regimentech. 
Pokyny zde dáváte spíše celému pluku než 
jednotlivci, takže vojáci se chovají až do 
konce jako soustředěná síla. A je-li snad 
přece jen vaším mottem „zvýšeným počtem 
převaze“, pak má i pro vás Shogun 
speciální formaci (viz „Kompletní zpracování 
válečného pole“ část 1. a 2.). Kliknete na 
formaci a malí vojáci budou pochodovat 
přes bojiště, aby obsadili nové pozice. Tímto 
způsobem můžete vymyslet plán, který 
umožní každé jednotce hrát velmi 
podstatnou a možná i rozhodující roli. 

Neméně zajímavé je také vycházet 
z pouhého odhadu situace a vypracovávat 
rozmanitá řešení. V takovém případě je 
důležité věnovat pozornost okolnímu 
terénu. Máte-li početní převahu, doporučuje 
se postoupit na vyšší pozice a nepřátele se 
pokusit udržet v šachu třeba jen pod palbou 
učištníků. Do plánů musíte zahrnout 
i členitost horizontu. Prostředí obohacují 
jezera, sníh a hrady. 
Pestré je i složení armády. Podobně 
jako v Age of Empires je trumfem vojenská 
jízda, s niž můžete srazit na kolena pluky 
učištníků šlehajících houfy šípů do pěchoty. 
Naproti tomu „pěšáci“ v podobě mnichů- 
-válečníků dokážou zase nepřítele včetně 
jeho lehké i těžké jízdy rozdrtit zuřivými 
pěstmi a dlouhými kopími. 

Nestačí však mít jen silnou a mobilní 
armádu. Je také třeba být příkladně mazaný. 
Úderné jednotky můžete ukrýt například 


Electronic Arts 
Creative 
Assembly 
Žánr: Realtime 
strategie 


Pll 300, 64MB 


RAM, 3D karta 


www.ea.com 


atum vydá 


Únor 


Spletitá 
strategie 

v reálném čase 
s románovou 
zápletkou, 
vsazená do 
feudálního 
Japonska. 


Bojiště je vaše. 
Teď se dozvíme, 
kdo se skrýval 
V pozadí... 


rysa KIMI 
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z obou stran do kleští. 


v lesích podobně jako nepřítel, a tak se vám 


současně vyplatí všímat si, zda třeba 
vzduchem nelétají hejna poplašených lesních 
ptáků. K tomu už opravdu není co dodat. 


CO SE TO PROBOHA DĚJE... | 


Dvojitá šipka — jednotka 
== se pohybuje 
Luk značí, že jednotka dvojnásobnou rychlostí. 
právě střílí. 


Válečný erb jednotky, 
jak se objevuje na 
vlajce. 


Míra únavy vaší 
jednotky, v tomto 
případě je docela svěží. 


Ukáže stav munice, 
čím více šedá, tím 
méně munice. 


V hlavní části každé vlajky je 

obrázek typu válečníka. Dvojím 

kliknutím vlevo se dostanete přímo 
do jejich lokace na bojišti. 


© LEFT AND RIGHT HAND SKIRMISK 


(rojnice nalevo nebo napravo) 
ižuje, vaše jednotky se 


Pokud má protivník jedno silné křídlo 
kopiníků, je nesmysl posílat rojnici proti 


- nim. Vaši lučištníci po nich střílejí, pak 


ustoupí a palbu opakují. Nepřítele navíc 
mohou vyprovokovat k ukvapenému útoku, 
po kterém jeho křídlo mohou napadnout vaši 
těžkooděnci umístění na opačné straně. 


Strategická část hry se podobá 
usedlé verzi hry Člověče nezlob 
se, ale bez kostek a rodinných 
sporů. 


Z Shogun:Total War jsme opravdu 


nadšeni. Pravděpodobně nebude tak 
populární jako Tiberian Sun, ale rozhodně se 
k boji postaví neméně udatně. Pe 


Toto číslo ukazuje 
počet vítězných 
bitev. 


Bílá vlajka 
= jednotka je 
na ústupu. i 


Ukazuje, 
kolik mužů 
zbývá. 


Zvýrazněná 
jednotka je ta, 
kterou máte právě 
pod kontrolou. 


PC verze stolní hry, která vás nebude nudit. 
A to je co říct! KIERON GILLEN fm 


Animovaný obraz bitvy je 
vyústěním dramatického 
Svalbard : řešení konfliktu. 


P in 8 Dna wo 4 | s : + Wa ý - CHCI... GELY SVĚT 

PÁ JM Bitevním polem je u hry Risk II... svět. Vedle 
Ae b A 7 záživného hraní je totiž jejím nesporně 

) : f: M chatka 

2 n (3 M by E největším intelektuálním plusem, že hráči 

2, de] Oueb, K G pkoí A j id e ě : 


A 2 By k a - často velmi mladí - se skvěle naučí, kde se 


76 / ve světě nalézají civilizací opomíjená místa 
x "» *— i ě 
; M A 1 : jako třeba Kamčatka nebo Jakutsko. 
 clé W.Eurojk i 3 A protože druhý díl navazuje na předchůdce, 


s : China z) E přibyly do výčtu jmen i skutečné kuriozity - 


rů A na c) 


ND : “ R V; , (M , 7 například OIKIGTALUK či SVALBARD. Pokud 
Největší problém nastane, o (4 : ast k Y = b $čů Přilippines víte, kde přesně A nacházejí (a jak se 

roků : o E oa V ž z SSTKO 
když se někomu rozutečou be ; : A $ jel hk Hearn M správně píší), jste lepší než my. 


figurky po ploše. 


(z) y Ň c 
4fricají © Indoi ižnA 


zoe 


A © k TS 

<E 

» ZP 
by j bá stort 
adagascar by P 
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Krásně vypadající zeměkoule není tak dobře 
využitelná jako mapa vlevo. 


SCÉNKA z dospívání. Je nejlépe. Hra má přitahovat převzetím než protihráč přeskupí své figurky. Hodně 
právě ta noc, kdy se © nejsilnějších prvků deskové verze úsilí bylo také vynaloženo při programování 
poprvé tajně vplížíme do hájemství umocněných využitím široké škály funkčních © protihráčů, které řídí Systém uměle 
dospělých. Povedlo se. A tak poleháváme — kláves PC. Při zušlechťování Risku II bylo simulované inteligence a hlouposti. Vašim 
kolem domu. Rodiče jsou fuč. Pod prvním úkolem jeho tvůrců co nejvíce digitálním protivníkům umožňuje postupně 
dojmem čerstvých prožitků se bláznivě zrychlit akci založenou na kolech. se zlepšovat a učit ze svých vlastních chyb. 


smějeme vyslechnutým historkám. Když NA PRVNÍ 


nastane noc, vytáhne kdosi ze skříně ; DIGITÁLNÍ PROTIVN ÍCI SE UČÍ ZE POHLED 


starou, plesnivějící hrací desku. Ohniště 


začíná doutnat a chuchvalce mlhy se SVÝC H C H Y B, A L = J S O U STÁ L E = 


převalují po zahradě. Risk se hraje do 


svítání. SCHOPNI DOPOUŠTĚT SE OMYLŮ... |< 


Risk je díky válečnému tématu a skvělé o- 
kombinaci důmyslného plánování a vrhání Uživatelský interface dovedli bezmála Jejich krvelačnost je ale současně důvodem, aro 
kostek jednou z vůbec nejlepších stolních k dokonalosti. Přidali možnost hraní po síti proč si uchovají v průběhu hry vlastnost strategie 
her. Bohužel se stolní deskové hry nebo Internetu i variantu automatické volby opětovně se chyb dopouštět. T 

ová s i . PAROODO Se aj:2 ň i Odhadované 
nepřenášejí do světa videoher zrovna kol. Ta by měla odbourat dlouhé čekání, Přidány byly také prvky, které hru minimální 
vyvažují. Na ploše přibylo šest nových požadavky: 
území, ale počáteční síly každého impéria P200, 32MB 
jsou vyrovnané. Způsoby dobývání území RAM, bez 3D 
jsou čtyři: standardní metoda náhodného katy 
výběru, náhodná a následně směnná Kontakt: www. 
metoda (Territory Swap), metoda výměny deepred.co.uk 
prostřednictvím realitní kanceláře (Real Datum vydání: 
Estate) a nakonec - je-li situace příliš složitá Snero 
- výměna prostřednictvím diplomatického O co jde: Jedna 
vyjednávání. z nejlepších 
: k = ý 7 i stolních her... 
Nejlepší věcí na hře Risk II ale je, že váš ale pro počítač. 
protivník nemůže „náhodou“ strčit do hrací Je to „dvojka“. 
desky, když právě prohrává. PE 
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Je to dvojí hra o dvou 


poločasech. 


Doufejme, že to 
bude Champ 
Manager a FIFA 
2000 pohromadě. 


EURO 
LEAGUE 
FOOTBALL 
NA PRVNÍ 


POHLED 


Dinamic 
Multimedia 


In-house 


Sport 


P200, 

32MB RAM, 
250MB HD, 
4MB grafická 
karta, Windows 
95/98. 


www.dinamic. 
net (ale je to 

bohužel jen ve 
španělštině...) 


Jaro 


Jedna z nejcti- 


a nejkrásnějších 
simulací 
fotbalu, jakou 
jsme viděli. 
Propojení 
managementu 
a simulace, 
které už 

v rozpracované 
fázi vývoje 
vypadá velice 
slibně. 


D OSU D se vývojáři orientovali 

buď na tvorbu 
vleklých manažerů, nebo rychlých 
simulátorů. Jedno, nebo druhé, ale nikdy 
obojí dohromady. Autoři FIFA 2000 se 
sice pokusili do hry zanést více taktických 
prvků, ale tento spíše symbolický pokus 
nikoho z těch, jimž učarovaly pečlivě 
vedené statistické tabulky Championship 
Manager 3, zrovna nenadchl. 

Euro League Footbal je ale v jednom 
ohledu velmi přínosný. Nakolik selže, 
nebo se stane důstojným zakladatelem 
celého nového žánru, ukáže pochopitelně 
budoucnost, ale jedno jeho tvůrcům už 
dnes nelze upřít - jsou první, kdo se 
odvážili spojit taktickou stránku s akcí. 

Španělé fotbal milují, a tak není divu, 
že právě na Pyrenejském poloostrově se 
zrodil tým, který jako první uvedl v praxi 
myšlenku, nad níž se delší čas pouze 
spekulovalo. 

Obě části Euro League Footbal lze 
hrát nezávisle na sobě, stejně jako se 
můžete v průběhu taktického vedení týmu 
zapojit přímo do zápasů a sami tak 
ovlivňovat výsledky. 

Hra vychází vstříc fanouškům všech 
fotbalových evropských lig. V případě 
Britských ostrovů jsou vedle Premier 
League zastoupeny i její divize. Jako 
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MATTHEW PIERCE 


EURO LEAGU 


FOOTBALL 


Fotbal, nebo balet? 
Soudě podle 
obrázku, obojí. 


DINAMIC NÁM PŘEDKLÁDAJÍ 
SKUTEČNOU LAHŮDKU. 


manažer nabízí ELF opravdu široké 
spektrum možností. K dispozici zde máte 
kompletní personál klubu včetně masérů 
a účetních. Svůj klub tedy aktivně řídíte 
v každém ohledu. Nic není ponecháno 
náhodě, a tak můžete ovlivňovat nejenom 
stavbu stadionu, ale i ceny občerstvení 
- čaje i hamburgerů. Problémem není ani 
navrhovat si vlastní propagační trička. 
Akce samotná je neméně atraktivní. 
Dinamic sice netvrdí, že přinášejí hru, 
která po vizuální stránce smete FIFA, ale 
přesto nám předkládají skutečnou 
lahůdku. Plně animovaný dav, nádherné 
světelné efekty, kvalitní modelování. 


Animace jsou natolik dobré, že herní 
simulaci by dokonce bylo možno vydat 

i jako samostatný titul. V tuto chvíli je hra 
stále ještě na půli cesty, ale s blížícím se 
datem vydání by měla situace 
vykrystalizovat. 

Největším problémem programátorů 
tedy zřejmě bude přesvědčit masy, že 
jejich všeobjímající hra je lepší než 
přeskakovat z manažeru na simulaci a zase 
zpět. 

Že by tedy dvě za cenu jedné? 
Nepřipomíná vám to náhodou něco? 

Za několik měsíců uvidíme, zda hispánci 
umí dostát svým slibům. 


ERETE SI DO SPRCHY DVĚ LAHVIČKY? 


k 
k 


| 
| 


dumese 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ HRY TOHOTO ROKU! 
PŘINÁŠÍME VÁM PRVNÍ ČÁST PŘEHLED 
POKRAČOVÁNÍ V PŘÍŠTÍM ČÍSLE... 


MARK RAMSHAW, MATTHEW PIERCE, ROSS ATHERTON 
TOMÁŠ JAKOUBEK, IVAN ŠILER, TOMÁŠ F. MAYER, L. PŮFÍSK 
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Tvůrce: Microsoft Research Games 


Vydavatel: Microsoft 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Microsoft se čím dál tím více začíná zajímat o oblast online her. 
Důkazem může být i skutečnost, že kromě této hry chystá na 
letošní rok ještě Freelancera a Starlancera. Že by tu nakonec 
bylo až tak těsno? Uvidíme, ale Allegiance už teď slibuje několik 
specialit. | když si ji asi nezahrajeme jinde než na Internet 
Gaming Zone, na výběr zde budou stejně tak rychlé souboje, 
jako třeba kampaň v části pojmenované Alliance Zone. Ta navíc 
dovoluje připojit se k některé z aliancí a nechat se zařadit do 
jedné z jejích jednotek. Před bojem se bude možné také 
domlouvat a plánovat si útok — stručně řečeno: důraz je kladen 
hlavně na kooperaci. 


O me 


Jm ré 


ALIEN BREED 
CONFLICT 


Tvůrce: Teami7 -© 


e: 3. čtvrtletí 


Klasické „amigácké“ hry série Alien Breed 


byly střílečkami z ptačí perspektivy. Nyní 
17 s taktickou strategií, ve 

'ovládáme speciální jednotku, Každý - 
i či 


ridla a „zpestření“ jako kladení 
mery, a jistěže — snad i pár těch 
se má odehrávat v reálném 
js ovšem inspirace 


ANARCHY ONLINE 


Tvůrce: Funcom 


ARCATERA 


Tvůrce: Westk Entertainment 


ARENA AD 


Tvůrce: Stainless Steel 


Vydavatel: TBA 


Vydavatel: Ubi Soft 


Vydavatel: Sci 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Vyjde: 3. čtvrtletí 


Rozsáhlých multiplayer-online (to je výraz! 
- red.) her bude letos asi více než dost. 
Většina jejich světů je postavena na práci 

s mečem a posedlá šílenstvím kouzel, což 
se každému nemusí líbit. Anarchy Online 
naproti tomu spoléhá na sci-fi tematiku. 
Příběh se odehrává 30 000 let 

v budoucnosti. Světu vládnou 
megakorporace, proti kterým stojí skupiny 
rebelů. Úkoly můžeme očekávat v duchu 
klasického RPG - různé hi-tech zbraně 
však už tak klasické nebudou. 


Je 


ARMY MEN: 
TOYS IN SPACE 


Tvůrce: 3DO 


Tohle vypadá na směs RPG stylu Wizardry 
a způsobu ovládání postav v Command 
and Conguer. Hra se bude lišit od 
obvyklého přístupu využíváním 
důmyslných vyšetřovacích metod 

a detektivním pátráním, které musíte 
ukončit v průběhu třech týdnů herního 
času. Vše bude situováno do obřího 
města, ve kterém žijí tisíce postav 

s nápadně inteligentním chováním. 
Pátraní vám rozhodně nebudou ulehčovat. 
Situaci snad prosvětlí český manuál. 


ASGENDENGY 2 
MULTIVERSE 


Tvůrce: The Logic Factory 


Vydavatel: 3DO 


Vydavatel: TBA 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Třetí hra ze série Army Men je zpracována 
ve stylu jakési mimozemské Toy Story a je 
okořeněna nelítostnými vetřelci 

a vesmírnými vojáky. Hnědý tým se přidá 
k vetřelcům. Co zbývá veliteli Zelených? 
Spojí se tedy s Tinou a její hvězdnou 
pěchotou. Jinými slovy - můžeme 
očekávat spoustu nových zbraní, 
rozteklých vojáčků a akcí, které se 
přenesou ze staré dobré matičky Země 
do dalekých neprobádaných končin 
mrazivého vesmíru. 


Tvůrce: Darkworks 


ALONE IN THE DARK 4 


Hra Ascendency byla považována za 
důstojnou alternativu legendární Civilizace. 
Zajímavý příběh, malé 3D mapky 

a především skvělé technologie v podobě 
různých vynálezů. Přesně po pěti letech 
The Logic Factory vyplouvá se svou 
hvězdnou flotilou, vrací se ke staré 
tematice a využívá osvědčené postupy, 
kterým ovšem nyní dominuje stálý online 
vesmír. Propracovanou a detailní grafiku 
by měl výrazně umocnit nový 

Hydra 3D engine. 


Vydavatel: Inforgrames 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


něco velkého? 


Už tomu bude sedm let, co první Alone In The Dark ukázal, jak 
strašidelná může 3D hra být. I když systém pevných kamer a vleklých 
bojů proti nemrtvým vám může připadat zastaralý, využívá tento styl 
i velmi oblíbená série Resident Evil. Teď se k němu vracejí zpátky 
Darkworks, aby hru zasadili do temně hrůzného světa 

H. P. Lovecrafta - konkrétně do roku 1906. Projekt se prozatím 
skrývá v mlhavém šeru a je zahalen rouškou tajemství, takže 
netušíme, zda bude použit starý známý systém fixních kamer, nebo 
jestli bude možno se volně pohybovat a rozhlížet. Pro Infogrames je 
tento titul klenotem v jejich nabídce pro rok 2000. Že by konečně 


Arena AD je 3D bojová hra založená na 
gladiátorské tematice. A protože je od 
tvůrců Carmageddonu a používá engine 
z jeho druhého dílu, lze čekat netradiční 
příběh. Vyhrajte co nejvíce zápasů, 
získejte hodně peněz a kupte si svobodu! 
Podobně jako v Carmageddonu lze získat 
body navíc za netradiční způsoby zabití. 
Proč soupeři probodnout srdce, když ho 
můžete ubít jeho vlastní useknutou 
rukou? Nutno však dodat, že poslední 
dobou se o ní mnoho nemluví. 


ASHERON'S CALL 


Tvůrce: Turbine Games 


popovýhny ara 


Vydavatel: Microsoft 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Odpověď Microsoftu na Everguest. Svému 
protivníkovi hodlá konkurovat 
propracovanějším vývojem postavy, 
rozsáhlejším herním světem, který budete 
objevovat a dobývat, a lepším 

možnost spojenectví a vazalství, která 
umožní vytvářet nejrůznější organizace 

a využívat spolupráce ostatních hráčů. 
Myšlenka je skutečně originální — noví 
hráči mohou být přemlouváni a upláceni, 
aby se zapojili zrovna do vašeho klanu. 
Třeba se jednou dočkáme nových 
virtuálních politických stran... 
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Arabian Nights 
Tvůrce: Cryo 
Vydavatel: Cryo 
Vyjde: 3. čtvrtletí 
Vše nasvědčuje tomu, 
že Cryo se zhlédlo 

v rozmanitých 
historických a literárních 
tématech. Tentokrát 
půjde o „Pohádky tisíce 
a jedné noci“, 
zpracované do podoby 
realtimové strategie. 


Př Sjgonk 


ie: Troika 
Vydavatel: Havas 
Vyjde: 3. čtvrtletí 
Opravdu zajímavá 
cyber-fantasy RPG. 
Přinejmenším fanoušci 
Fallout pudou nadšeni. 
Hra však nabídne 

více i pro ostatní, ve věci 
méně zaujaté hráče. Další 
informace čtěte v rubrice 
Z první ruky. 


Armada 


Tvůrce: Metropolis 
Vydavatel: TBA ———© 
Vyjde: 3. čtvrtletí — 
Další RPG - pro změnu 
z dalekého vesmíru. 
Čekejte klasický vývoj 
vlastností vaší postavy, 
která dostane příležitost 
pořizovat si lepší lodě 

a objevovat dosud 
neznámé kouty vesmíru. 


ir Artacke 


Tvůrce: 3DO 
Vydavatel: 3DO 

Vyjde: 2. čtvrtletí 
Zacílení na leteckou 
válku bude pro další 
Army Men možná 
zajímavým zpestřením. 
Jinak ale proti sobě opět 
stojí Hnědí a Zelení. 
Mise? Celkem jich tu na 
nás čeká 22. 


Arrival 
Tvůrce: Smoking Gun 
Vydavatel: TBA 

3D adventure, jejímž 
stavebním pilířem jsou 
konspirační teorie tolik 
populární díky seriálu 
Akta X a publikacím, 
které se nám snaží vnutit 
představu, že egyptské 
pyramidy nemá 

na svědomí nikdo jiný 
než ufouni vegetující v té 
době v Atlantidě. Vždyť 
to sami znáte. 


Tvůrce: Synthetic 


Dimensions 
Vydavatel TBA 
Poslední dobou se firma 
© zaměřuje především na 
tejnojmenný kreslený 
© seriál vytvářený na 
počítačích. Jen tak 
zkouší, jak to dopadne, 
když svůj svět 
naservíruje 

i počítačovým hráčům. 


M n název) 
£ Tvůrce: Midas 

© Vydavatel: Midas 
R © Vyjde: 2. čtvrtletí 

- Licence spojena s touto 
hrou by měla být 
* ohlášena dodatečně. Už 
-© dnes se však jeví ideální 


virtuální koulí a oštěpem. 


. Tvůrce: 3000 AD Inc. 


JA davatel: TBA 

Vyjde: 3. čtvrtletí 
| Tento Battlecruiser má 
' vyjít hned po verzi 
Millenium, takže 
o nějaké pokračování asi 
ž tak nepůjde. Zvláště 
když jsme se dozvěděli, 
e se už chystá 
Battlecruiser 3030AD 
Battlecruiser Online. 


je pravděpodobné, že 
i budete moci udělat 


PRE O 


MURSKT ULU 


Tvůrce: Bioware 
Vydavatel: Virgin 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Druhý díl Baldur's Gate má být i přes 
nicneříkající podtitul ještě lepší 
počítačovou verzí AD8D než jeho 
předchůdce. Propracovanější příběh, 
detailnější herní svět a výkonější 
a přehlednější systém ovládání postav 
potěší spíše zaryté fanoušky, ale 

pšená síťová hra a odstranění pár chyb 
originálu stejně jako český manuál přinese 
mnoho zábavy i všem ostatním bez rozdílu 
věku a vyznání, 


Tvůrce: Chaos Effect 
Vydavatel: Infogrames 


Vyjde: 1. čtvrtletí — 


Jezdci ze 60. let znovu oprášili své staré 


miláčky a už se těší na příkladně „ujeté“ 
závody legendárních vozů VW. Design 
modelů je inspirován americkým tuningem 
brouků a slavnými modely, jako je bugina 
Beetle Baja, Bruce Meyer's 1964 Manx, 


© úžasný Camper Van a čtyřicet dalších. 


Chybět samozřejmě nebude ani poslední 
model New Beetle. Jinak je vše ve stylu 
60. let, s čímž koresponduje i hudba 
doprovázející řádění na 52 tratích. 
Doporučuje se hodně skákat a kromě © 
závodění si užijete i tvrdých bitev na 
plážích a klání ve stylu monster truck. 


Tvůrce: Wayward 


BATTLECRUISER 
MILLENNIUM 


Tvůrce: 3000 AD 
Vydavatel: TBA 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Snad se už konečně dočkáme bezchybné 
verze Battlecruiseru od Dr. Dereka Smarta. 
Konečně jsme se dočkali verze pro 
Windows (v minulosti se jednalo vždy 

© programy pro DOSI), která využívá 
všech předností 3D akcelerátorů. Proto 
vše od kokpitů až po herní postavy bude 
přepracováno pro třetí rozměr. Nabízí se 
15 misí, nové galaxie a síťová podpora až 
pro osm hráčů, obdařených přírodní 
inteligencí bez křemíkové podpory. 


Tvůrce: Rebel Act 


Vydavatel: Infogrames 
Vyjde: 2. čtvrtletí —— 


Než španělská společnost Rebel Act stihla 
vydat dlouho ohlášovanou šermířskou 
hru, tak Hollywood vymyslel, natočil, 
promítal a uvedl na videu film stejného 
jména (který je ale úplně o něčem jiném). 
Nelze proto než konstatovat, že 3D akční 
hra ve stylu Deathtrap Dungeon či Die By 
The Sword se skvělým enginem, 
strašidelnými interiéry, temnou 
atmosférou podpořenou hrou světla 

a stínů a obdivuhodným počtem zbraní, 

s nimiž budete moci bojovat proti 
nejrůznějším nestvůrám lidským 

i nelidským, si dává trochu na čas, 


Vydavatel: Hasbro 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


kompletní posádky „létající pevnosti“ 


Český manuál nemůže chybět. 


a“ 
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Nepřímé pokračování letitého simulátoru B17 od Microprose (ve Waywardu 
pracují i někteří programátoři původní hry). B17: The Mighty Eight může 

Hasbru zajistit návrat na špici vydavatelů nejlepších leteckých simulátorů. Zatímco 
konkurence se zaměřuje na jedno- až dvousedadlové stroje, Wayward na ovládání 
. Ovládat všechny jednotlivé funkce 
najednou není zapotřebí, ale jejich postupné zvládnutí bude pro úspěšné 
dokončení kampaně nezbytné. Nabízí se také možnost letět v eskortě (ve formaci 
dvanácti bombardérů a osmi stíhaček) nebo jako pilot Luftwaffe. Každé letadlo 

by mělo mít virtuální kokpit a detailně zpracovaná poškození. 3D engine využívá 
tzv. technologie procedurálních textur, v níž Carmack vidí budoucnost 3D. 


BATTLE ISLE 4 


Tvůrce: Cauldron 
Vydavatel: Blue Byte 
Vyjde: 3. čtvrtletí 


Blue Byte zde pečuje jen o základní 
koncept a příběh, programování dostal 
nově na starost slovenský tým Cauldron 
(hra Spellcross). Vývojáři budou 
pokračovat přepracováním grafického 
enginu. Veškeré válčení bude nyní ve 3D, 
avšak stále jsou to klasické Battle Isle, 
Můžeme tedy opět očekávat masivní bitvy 
v kolovém režimu, který původní hra 
proslavila, a dalo by se říct, že postavila 
základy válečného umění na počítačích. 
Více bude odtajněno na veletrhu E3. 

Už teď se však připravuje český manuál. 


Tvůrce: KaosKontrol 


Vydavatel: TBA 
Vyjde: 3. čtvrtletí 


Taktická realtime strategie s temnou 
atmosférou a zajímavou charakteristikou 
se pomalu, ale jistě stává hrou, pro kterou 
bude stát za to vydat se do světa. 
Představte si pouliční prostředí A la Grand 
Theft Auto a hratelnost, ovládání i strategii 
Total Annihilation. Ovládáte skupinu 
detailně vykreslených žoldáků, 
odhodlaných utkat se s konkurenty 

i s policií o vládu nad pečlivě zpracovaným 
městem s dokonalou infrastrukturou, 
které lze ale ve výsledku pěkně 
zdemolovat. Vyhodit pár domečků do 
vzduchu - to nezní špatně, že? 


BLACK AND WHITE 


Tvůrce: Lionhead 


Vydavatel: Electronic Arts 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Už nějakou dobu naplňuje Black and White rubriky novinek a v řadě preview 
se o této fascinující hře dozvídáme stále něco překvapujícího. Je to poprvé, 
kdy věčně nespokojený Peter Molyneaux grafickým zpracováním hry naplnil 
i své původní vize, což slibuje mimořádně přesvědčivý a působivý zážitek. 
Princip vývoje počítačové bytosti, odvíjející se od vašeho přístupu k její 
výchově, je takřka unikátní a rozhodně zajímavý. Systém ovládání bez ikon, 
při kterém si vystačíte jen s myší, je naprosto dokonalý, a přitom tak prostý, 
až je s podivem, že to někoho nenapadlo už dřív. Rozmanitost způsobů jak 
přimět věřící i pohany, aby se modlili právě k vám, a propojení se síťovou 
hrou, to vše dělá z Black and White jasného kandidáta na nejvýznamnější 


hru roku 2000. 
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ARMAGEDDON 
TDR 2000 


Tvůrce: Torus 


Tvůrce: Clockwork Ent. 


GIVIL WAR 
GENERALS III 


Tvůrce: Impressions 


Vydavatel: SCi 


Vydavatel: TBA 


Vydavatel: Havas 


Vyjde: 3. čtvrtletí 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Vyjde: 3. čtvrtletí 


Cítíte se pohoršeni krvavým násilím 
předchozích Carmageddonů? V tom 
případě tato hra jen těžko změní váš 
názor. Díky novému 3D enginu poběží 
dvakrát rychleji než Carmageddon 2 

a využity budou i všechny z toho plynoucí 
grafické libůstky. Hra světla, zrcadlení, 
průhlednost, mlha a vše, na co si 
vzpomenete. K tomu připočtěte tři herní 
módy: kampaň, 30 volných scénářů 

a 10 deathmatch arén. 


CLOSE COMBAT V 


Zajímavě vyhlížející spojení nejlepších částí 
z Diabla a staršího Crusader: No Remorse. 
Kromě rychlých bitek vám však tento 
kousek z dílen australských vývojářů 
nabídne tradiční izometrický pohled, 
předrenderovaná pozadí a souboje robotů 
s mimozemskými tvory. Výsledný dojem 
by měl umocnit propracovaný příběh, 
mnoho pohybů i zbraní, stejně jako třeba 
úvodní a přesvědčivý titulek: „Lidé 

a Vetřelci, to prostě nejde dohromady...“ 


Další strategie z období americké 
občanské války, jejíž nejlepší reklamou je 
skutečnost, že projekty od Impressions 
byly vždy kvalitní. Boje bude možné 
svádět v kolovém i realtime režimu, avšak 
hra se neomezí jenom na ně. Zastoupena 
bude také válečná ekonomika, která byla 
jednou z nejdůležitějších součástí krvavé 
a dlouhé občanské války. Hra určitě 
prospěje Američanům ve znalostech 
historie Spojených států. 


COMMANDOS 2 


Tvůrce: Pyro 


Tvůrce: Atomic 
ydavatel: Mindscapé 


Vydavatel: Eidos 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


„Jakmile vyšel čtvrtý díl této série, na svět 
se začal klubat další. Podobně jako ostatní 
hry od Atomic, bude také pátý díl využívat 
realtime enginu pro detailní zpracování 
"/bitev 2. světové války. A i když hru 
"charakterizuje stále stejný grafický styl, 
"tvůrci si údajně dávají o to více záležet 
"na nových animacích a umělé inteligenci. 
Sice ještě neprozradili, do jaké doby 
a prostředí hru přesně zasadili, ale protože 
Už teď víme, že se zde setkáme 
s obojživelnými jednotkami, asi nebudeme 
přemýšlet o bojích v pouštích severní 
Afriky. 


Vzhledem k tomu, jak oslnivě zazářila 

na poli taktických akčních strategií 

z 2. světové války hra Hidden and 
Dangerous, budou se muset autoři 
druhého dílu Commandos hodně snažit. 
Možná proto slibují nový engine; 

3D postavy, čtyři různé pohledy a pohyb 
v interiérech budov. Mise se budou 
odehrávat také v noci a bude možné 
použít letadlo, loď a ponorku. Vojáci 
disponují schopností ovládat více vozidel 
a také interakce s prostředím by měla být 
daleko efektivnější. Připravuje se 

ičeský manuál. 


GONOUEST: 
FRONTIER WARS 


Tvůrce: Digital Anvil 
Vydavatel: Microsoft 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Conguest se snaží o zpracování 
mohutných vesmírných bitev v podobném 
duchu jako Homeworld. Conguest však 
nebude mít tak epický příběh. Půjde 

v něm o střet dvou ras (tří až čtyř 

v multiplayeru), těžbu surovin, výrobu 
nových lodí a o všechny ty obvyklé 
vesmírné strategické prvky. Admirálové 
jednotlivých flotil dostali do vínku vlastní 
inteligenci, což je jenom dobře, protože 
na průzkum a dobytí zde čeká šestnáct 
hvězdných systémů. i 


ÚNOR 2000. 


Blood A Lace 
Tvůrce: GMM 
Entertainment 
Vydavatel: TBA 
Vyjde: 3. čtvrtletí 
Pozoruhodný italský 
pokus o opomíjený 
hororový žánr ve stylu 
Alone In The Dark 

s fixními kamerami 

a dějem situovaným 

do Paříže osmnáctého 
století. Základním 
kamenem příběhu je 
okultní text neznámého 
původu. 


Brothers in Arms 
Tvůrce: Grimmware 
Vydavatel: TBA 

Vyjde: 2. čtvrtletí 

Akční strategie 

z 2. druhé světové války 
využívá Lithtech engine 
a prolíná vlastní pohled 
s taktickým, který 
umožňuje ovládání celé 
jednotky. Určitě vzpruha 
pro příznivce HaD. 


Commanche 4 


Tvůrce: Novalogic 
Vydavatel: Novalogic 
Čtvrtý díl úspěšné série 
vrtulníkových her od 
Novalogic. Nelze ; 
pominout, že právě jejich ji 
první díl rozpoutal celé 
to voxelové šílenství. 


Sten 


Tvůrce: Jane's 
Vydavatel: Electronic 
Arts 

Vyjde: 3. čtvrtletí — 
Dříve či později to 
muselo přijít. Jane's, 
simulátorová divize EA, 
zavrhla zbraně a pustila 
se do civilních letadel. 
Zdali však bude cesta ve 
šlépějích her typu Flight 
Unlimited či Microsoft 
Flight Simulator úspěšná, 
teprve uvidíme. 


Chessmaster 8000 
Tvůrce: Mindscape 
Vydavatel: The Learning 
Company 

Vyjde: 3. čtvrtletí 
Nejnovější verze dosud 
nejúspěšnější šachové 
série na PC přinese nový 
engine, vylepšenou 
umělou inteligenci 

a tvůrci mysleli dokonce 
i na dětské šachisty. 

Jen tak na okraj - pořád 
to jsou ještě šachy! 


« 
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Tvůrce: Codemasters 
Vydavatel: Codemasters 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Rally Championship je teď králem v oblasti simulátorů závodů rallye, ale 
Codemasters se samozřejmě nevzdávají. Jejich cílem je, aby CMR2 bylo ještě 
realističtějším simulátorem s lepším chováním vozů, detailnějším zpracováním 
poškození a propracovanějšími tratěmi. Tentokrát je PC verze tvořena nezávisle 
na verzi pro PlayStation a po grafické stránce už je to znát. Nejenom okolí všech 


tratí bude díky využití digitalizace skutečných fotografií mnohem přirozenější než 


v prvním díle, mluví se až o zdvojnásobené úrovni detailů. Také zpracování 
vozů a širokého rejstříku poškození při haváriích je mnohem 
. Uražení nárazníku nebude výjimkou. Počasí se navíc může změnit 
i v průběhu závodu a působí mnohem věrohodněji. Kdyby tak našli nějaký 
způsob, jak balit hru spolu s volantem... to by bylo! 


iro 
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CRUSADERS OF 
MIGHT AND MAGIC 


ob ování Might and Magic pokračuje 
3DO zase trochu jinak, 
původní Dungeon 
zpracování a hledá exotičtější - 
r se od svých 
dstatně víc, než bývá 
díky pohledu třetí osoby 
rostředí. Nabízí se 
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DEUS 


Tvůrce: lon Storm 


DEVIL INSIDE 


Tvůrce: Gamesguad 


|x 
Jj 


DIABLO 2 


Tvůrce: Blizzard 


Vydavatel: Eidos 


Vydavatel: Cryo 


Vydavatel: Havas 


Vyjde: ??? 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


O tento projekt lon Stormu se stará 
Warren Spector, tvůrce System Shock 
nebo Ultimy Underworld. Děj se odehrává 
v roce 2052, kdy se objevuje korporace, 
která má v plánu ovládnout svět, 

a nahrává jí skutečnost, že ji nikdo nebere 
vážně. Tedy, nikdo kromě vás - tajného 
nanotechnologicky upraveného agenta, 
který odhalil její plány a teď cestuje po 
světě, buduje síť agentů a jeho cílem je 
tuto konspiraci odhalit. Akce, napínavý 
příběh a vylepšený engine Unrealu si 
zaslouží český manuál. 


DIE HARD TRILOGY 
2 VIVA LAS VEGAS 


Tvůrce: n-space/ Fox 
Interactive 
Vydavatel: EA 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Ačkoli má hra znovu v názvu Trilogy, tak 
až na Johna McClanea ve špinavém 
nátělníku nemá s filmovou trilogií nic moc 
společného. Využívá pouze osvědčenou 
formuli z prvního dílu: kombinaci tří 
různých akcí - jízda autem, střílečka z 
pohledu třetí osoby a ve stylu Virtua Cop. 
Vyvrcholení by měla obstarat honička 

v autech, Tak tedy - tři v jednom podruhé 
a poprvé s českým manuálem: 


COMMAND 4 CONOUER: RENEGADE 


Tvůrce: Westwood Studios 


Tohle je něco jiného. Francouzský tým 
Gamesauad (veden Hubertem „Alone in 
the Dark“ Chardotem) vytvořil příběh 

o popraveném masovém vrahovi, který se 
vrátil z pekla a v Hollywoodu drží rukojmí. 
Evokuje nám to Shadowmana. V tomto 
případě ovládáte policistu, najatého 
televizní společností, a démona, ve 
kterého se strážce zákona dokáže podle 
potřeby převtělit. V prvním případě se 
vám dostane klasické akce, ve druhém 
získáte zase nadpřirozené schopnosti 

a budete moci létat či kouzlit. 


nd 


DRAGONFLIGHT 


Tvůrce: Grolier 


Na první pohled je těžké pochopit, proč to 
trvá tak dlouho. Je však veřejným 
tajemstvím, že druhý díl 
nejočekávanějšího akčního RPG roku má 
být mnohem lepší než originál. Nabídne 
pět povolání (Paladin, Barbar, 
Necromancer, Kouzelnice a Amazonka), 
nové příšery i kouzla a nový, daleko větší 
a propracovanější herní svět. Doufejme 
jenom, že tvůrci zachovají alespoň rychlou 
akci, aby nakonec nezabředli do líné RPG. 
Pak by se totiž mohl jediným světlým 
bodem ukázat český manuál. 


Tvůrce: Gas Powered Games 


Vydavatel: Ubi Soft 


Vydavatel: Microsoft 


Vyjde: 3. čtvrtletí 


Vyjde: Vánoce 2000 


Pomalu, ale jistě se dokončuje hra na 
motivy románu Anne McCaffreyové. Už 
teď se jí však dostalo nového 3D enginu 
podporujícího řadu technických libůstek 
(například tzv. portal technology) 

a zobrazení až 200 postav najednou na 
obrazovce. Stejně jako v knize i zde 
představuje příchod Rudé hvězdy (herečka 
Švorcová s tím ale tentokrát nemá nic 
společného) ohrožení života na planetě. 

V příběhu složeném z pěti kapitol číhají 
rozmanitá nebezpečí a překážky. Tak 
trochu Drakan, ale mnohem ambicióznější. 


Vydavatel: Electronic Arts 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


měl být samozřejmostí . 


Možná nepatříte mezi příznivce slavných realtime strategií Command 8 Conguer. 
Vězte však, že Renegade do tohoto světa přinese skvělé oživení. V roli 
osamoceného GDI vojáka si konečně budete moci nejenom vyzkoušet zbraně, 
které dosud na váš příkaz využívali jen vám svěřené jednotky, ale také na vlastní 
pěst proniknout do budov, které jste dosud mohli jen z ptačího pohledu ničit. Na 
okolní svět se budete dívat přes rameno svého vojáka, takže průnik na území 
uvidíte jak v přímém přenosu válečného reportéra. Stejně tak se budete moci na 
vlastní oči a pěkně zblízka kochat všemi známými C8C vozidly a také si je vypůjčit, 
nebo se stát bezprostředním svědkem zcizení nepřátelské technologie. Ačkoli 
Westwood vyložené grafické zázraky nepředvádí, engine pro Renegade vypadá 
velmi nadějně. Počkat si však budeme muset ještě déle než rok. Česky manuál by 


Toto je utajovaná prvotina nové 
společnosti Chrise Taylora, který byl 
hlavním mozkem při vytváření slavné 
strategie Total Annihilation. Mnoho 
podrobností zatím skutečně není známo, 
až na poslední chvíli byly zveřejněny 
některé informace. Zatím má Dungeon 
Siege být fantasy RPG s důrazem na akci. 
Něco jako Final Fantasy VIII okořeněná 
Diablem. Můžete hrát buď sami, nebo 

s družinou, a díky Siege enginu se 
pohybujete jak ve volné krajině, tak 

i v interiérech. 
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Čommaná 


Tvůrce: SSI 
Vydavatel: The Learning 
Company 

Vyjde: 2. čtvrtletí 

Další námořní simulátor 
od SSI, obsahující 
námořní bitvy ve 

3D podobě jako Silent 
Hunter II, s nímž bude 
dokonce kompatibilní. 
Rozdíl je ovšem v tom, 
že v tomto případě se 
pohybujete nad hladinou 
a vaším terčem budou 
právě ponorky. 


"Ma 

y 

Tvůrce: Studio 3 
Vydavatel: GT 

Vyjde: TBA 

Jakpak se asi povede 
tvůrcům Newman Haas 
Racing a F1 '99v jejich 
úsilí pokračovat v tradici 
Destruction Derby, 
započaté Reflections? 
Zatím na to nedokážeme 
odpovědět. 


Dragons Blood 
Tvůrce: Interplay 
Vydavatel: Virgin 

Vyjde: 4. čtvrtletí 
Pseudopokračování 
zajímavé šermovačky Die 
By The Sword, které má 
přinést dvě nové postavy ; 
a pro každou z nich 
originální dobrodružství. 
Věřme, že také lepší 
ovládání... 


Drakan 2 
Tvůrce: Surreal Software 
Vydavatel: Gt 

Vyjde: 4. čtvrtletí 

První Drakan byl spíše 
jen hezkou hrou než 
revolučním počinem, ale 
jisté kvality se mu upřít 
nedaly. To je důvod, 
proč firma GT dala vývoji 
druhého dílu zelenou. 


Driver 2 
Tvůrce: Reflections 
Vydavatel: GT 

Vyjde: 4. čtvrtletí 
Druhé pokračování, ve 
kterém se chlápci 

z Reflections snaží 
převést americký 
detektivní seriál Starsky 
and Hutch na počítače. 
A nebo ještě jinak... 
Další strhující honičky! 


já Vax kěcearé 


Srbsku ené keř, 
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é společnou Iatr/ha:olanda Totally 
ee 


Tvůrce: T are 
davatel: TBA 
Pokračování úspěšné 
' realtime strategie, které 
© bude plně ve 3D, 
interaktivním terénem, 
upergrafikou atd., atd. 


asi stane s vesmírným simulátorem podle 
Epizody 1 od LucasArts, když Totally 
Games se tímto počinem ocitají mimo hru? 


-© Tvůrce: Totally Games 
-© Vydavatel: am 
-| Vyjde: 77? 


EMPIRE EARTH 


Tvůrce: Stainless Studio 


EMPIRE OF ANTS 


Tvůrce: Microids 


Vydavatel: TBA © 
Vyjde: 2. čtvrtletí © 


Další evergreen. Ale, co naplat, „Big 
business“ a věčná zpoždění či posouvání 
termínů vydání na neurčito už léta chodí 
ruku v ruce. Empire Earth pochází od Ricka 
Goodmana, který patřil k původnímu Age 
of Empires týmu. Autor na svém díle 
údajně stále pracuje, ale to je také 
všechno, co víme. A tak nám teď nezbývá 
než jen papouškovat, že se jedná 

o strategii odehrávající se v dlouhé časové 
periodě, která by měla nabídnout 
velkorysé možnosti k obchodování stejně 
jako k diplomacii. Že by k dokonalosti 
dovedená „Civ“? Uvidíme tak za rok.. 


Nemrhá takhle pan Lucas talenty...? 


přestane stále odkládat. 


z deskové švédské hry. 
Počítačová verze 
napodobuje Diabla 
Baldur's Gate. Čeká vás 


| EVOLVA 


Tvůrce: Computer Artworks 
-| Vydavatel: Virgin 
eh Vyjde : 2. čtvrtletí 


Evolvu sledujeme docela dlouho. 
Zpočátku nás zaujala teorie genetických 
| mutací a nyní pro změnu schopnost hry 
© využívat přednosti nejnovějších 
3D akcelerátorů. To, co je na této hře 
opravdu unikátní, je však její nosná idea. 
Vaši takzvaní Genohunters budou moci ze 
zabitých nepřátel absorbovat vybrané 
geny, a tímto způsobem se sami 
| zmutovat. Grafika je skvělá a modely 
mutantů bezmála šílené, takže uvidíme, 
| jak hratelnost poznamenají miliony 
- kombinací genetických mutací. 


1 Druhý díl Enemy 
- Infestation se bude tm 
' okolo boje se 
© zmutovanými 
mimozemšťany, Přejme 
(© si, aby dopadl podstatně 
. lépe než špatná jednička. 


© a přihrávat s maximální UKE | hs Ů 


E přesností. E, A, Severin 
Tvůrce: 3D Realms 


Vydavatel: GT 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


O dva roky a tři změny enginů později — i tak by se to dalo říci - provedl 

Duke Nukem s Unreal technologií věci, které se všem zdály téměř 

i k nemožné. O krále síťových her se ale zřejmě popere Unreal Tournament 

Vyjde: 4. čtvrtletí sní 3 a Ouake III Arena, neboť DNF si jako očividný konkurent Half-Lifu nárokuje 

Vzhledem k tomu, jaký spíše korunu krále stříleček pro jednoho hráče. Na cestě ho šlechtí skvěle 
měl Evil Dead na s vyobrazené lokace Las Vegas a systém skeletálních animací, díky kterému 

se nepřátelé hýbou a umírají tak věrně, že by i John Woo záviděl. Důraz na 

detail je zřetelný na každém kroku včetně funkčních automatů v kasinu. 

Také díky poslední změně enginu UT to vypadá, že ani síťová část hry by 

nemusela být k zahození. Tenhle potencionální hit se už teď připravuje 

s českým manuálem. 


*. 
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Vydavatel: TBA 
Vyjde: 1. čtvrtletí 


Panenko skákavá! Směs Sim Ants 

a Command and Conguer odehrávající se 
v mravenčí kolonii a ještě k tomu založena 
na stejnojmenné knize! Ale proč ne? 
Vždyť vybudovat sídliště pro červené 
mravence a zaútočit proti lidským 
agresorům se nezdá být nápadem, 

u kterého bychom se nudili. Navíc se už 
dnes jeví velmi pozoruhodnou umělá 
inteligence, která bude věrně simulovat 
chování mravenčí kolonie. A jaké budou 
vaše úkoly? Třeba získat a ubránit flašku 
piva. Zajímavé, což? Teď jenom ještě zjistit 
jeho značku... 


EXPERINCE 


Tvůrce: The Whole 
Experience 


Vydavatel: TBA 
Vyjde: 4. čtvrtletí 


Experince vypadá skoro jako sen. The 
Whole Experience je sice úplně neznámá 
firma, ale jak jsme se dozvěděli, její 
členové pracovali pro počítačová studia 
Walta Disneyho, což zase tak 
bezvýznamná praxe není, jde o akci 

z pohledu vlastníma očima ve světě 

s propracovanou fyzikou ve stylu 
Trespasser či Half-Life. Její tvůrci používají 
vlastní 3D engine, který zvládá hodně 
polygonů, skvělé modely monster i další 
vizuální lahůdky. 


FORMULA 1 GRAND PRIX 3 


Tvůrce: Geoff Crammond 


Vydavatel: Hasbro 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Geoff Crammond, muž, legenda, chlapík, který vytvořil své předchozí F1 hry 
prakticky sám, se teď blíží do závěrečného kola vývoje třetího dílu. Jestli se těšíme? 
Tak na to vsaďte krk! Verze pro 3D akcelerátory sice ještě není hotova, ale už teď 
to všechno vypadá naprosto úchvatně. Díky virtuálnímu kokpitu si budete připadat 
jako ve skutečnosti. Hra možná trochu nepochopitelně pracuje s údaji ze sezony 
1998, ale jinak přináší skutečně skvělé herní prvky. Vývojový tým se soustředil na 
dosažení maximální věrnosti simulace. Motorističtí fanatici si budou moci nastavit 
všechno na vlastní riziko - od brzd až po úhly přítlačných křídel, a to s využitím 
autentického telemetrického systému vypracovaného ve spolupráci s týmy techniků 
Formule 1. Ti méně technicky založení zase mohou využívat automatického řazení, 
sledování ideální stopy či nezničitelnosti vozu a českého manuálu. 


Fi WORLD GRAND 
PRIX 

Tvůrce: Lankhor 
Vydavatel: Video 


System/Eidos 
Vyjde: 1. čtvrtletí 


Již několikrát ohlášené pokračování 
loňských závodů Official Formula 1 Racing 
má být pochopitelně lepší než originál. 
Díky údajům ze sezony 1999 má před 
Crammondovými F1GP3 náskok a engine 
zvládá také husarské kousky. Hodit se 
možná bude i nepříliš často využívaný 
mód, při kterém mohou na jednom 
počítači s rozdělenou obrazovkou závodit 
dva hráči. 


Holistic Design produkuje pestrou škálu 
robků. Důkazem je Fading Suns, 
vytvořená na motivy deskové hry. 
dehrává se v šestém tisíciletí a spojuje 
sci-fi a fantasy podobně jako Warhammer 
40000. Lze se v ní přiklonit buď na stranu 
barbarů, nebo šlechty. V obou případech - 
-- budujete mohutné flotily, s kterými 
dobýváte blízké i vzdálené galaxie. Jistě, 
z dapeknkni 2 vzhledem 


phnny HERBERT FASTEST LA 


Tvůrce: Imagespace 
Incorporated/EA Sports 
Vydavatel: Electronic Arts 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


F1 od EA je asi tím největším 
konkurentem Crammondových netrpělivě 
očekávaných F1GP3. Vývojový tým je 
totiž složen z lidí, kteří dělali na původních 
F1 hrách pro Psygnosis. Slibují nám přesné 
údaje ze sezony 2000 a nové tratě 

v Malajsii i v USA. Hovoří se také o blíže 
nespecifikované podpoře předních 
závodních týmů. Nakolik ale 
Crammondovi mohou opravdu 
konkurovat, ukáže až finální verze. Bude 
to asi souboj kolo na kolo. 


FELONY PURSUIT 


Tvůrce: Polygon Studio 
Vydavatel: THO 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Pokud se pánové (a dámy) v DMA Design 
nerozhodnou pro přechod s Grand Theft 
Auto do 3D, uvolní'tím prostor pro Felony 
Pursuit. Budete si moci vybrat, jestli se 
postavíte na stranu zákona, nebo se 
vydáte ve stopách zločinu. Propracované 
město, ve kterém nebude o honičky ani 
likvidaci gangů nouze, obsahuje přes sto 
šedesát kilometrů silnic a realistické 
dopravní situaci. Celkem bude ve hře 
osmnáct vozidel, která mohou být použita 
buď v hlavním příběhu, skládajícím se 

z třiceti osmi misí, nebo v jednotlivých 


, závodech. 


FA-18 


Tvůrce: Janes 


Vydavatel: Electronic Arts 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


O simulaci letounu Hornet se nejprve 
dlouho nikdo nepokusil, a najednou tu 
máme hned dvě. Podobně jako skvělý 
F/A 18-E Super Hornet od Digital 
Integration se specialisté z Jane's zaměřili 
na pýchu amerického námořnictva. 
Vývojáři si vzali na mušku i plně funkční 
palubu letadlové lodi a nespočet misí 
vzduch-vzduch, vzduch-země a vzduch- 
-Joď. Zcela nový grafický engine dodává 
na působivosti vodě zčeřené ocelovými 
giganty, mrakům a dešti. Hra se vyznačuje 
vlastnostmi Jane's - detaily a přesností. 


FLIGHT COMBAT: 


THUNDER OVER EUROPE 


Tvůrce: Looking Glass Studios 
Vydavatel: Electronic Arts 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Již brzy uvidíme, co se stane, když mistři 

z Looking Glass dostanou na hraní spoustu 
zbraní. Měla by totiž vzniknout letecká 
simulace bitev 2. světové války 
odehrávajících se v Evropě. Na výběr bude 
letka RAF, USAF nebo Luftwaffe. Letový 
model je právě tak přesný, jak se na 
Looking Glass sluší a patří. Pro zobrazení * 
milionu čtverečných mil fotorealistického 
terénu je použit nový 3D engine. Pro 
konečnou verzi si ale tvůrci ana 
několik dalších překvapení 


F-15 
Tvůrce: TBA 

Vydavatel: Hasbro 
Vyjde: 3. čtvrtletí 
Microprose pokračuje 

v oživování starých 
známých jmen. Po 
Gunshipu a B-17 se 
chystá na novou verzi 
simulátoru, který byl 
velkolepým začátkem jak 
pro Sida Meiera, tak pro 
Microprose. 


Fi 2000 Manager 


Tvůrce: EA Sports 
Vydavatel: Electronic 
Arts 

Vyjde: 2. čtvrtletí 
Manažer z prostředí 
světa Formule 1, který 
má mimo jiné vynikat 
zpracováním závodů. 
Neměly by se údajně 
nijak lišit od simulátoru 
F1 2000. 


Manager 2001 = © 


TvůretEA: EA Sports 
Vydavatel: Electronic 
Arts 

Vyjde: 2. Čtvrtletí 
Další z každoročních 
pokračování, která ale 
nikdy nezklamou. 

K oficiálnímu oznámení 
hry sice ještě nedošlo, 
ale asi bychom se 
opravdu hodně divili, 
kdyby se tak dříve či 
později nestalo. 


Tvůrce: EA Sports 
Vydavatel: Electronic 
Arts 

Vyjde: 3. čtvrtletí 
Podle FIFA fotbalů si už 
můžeme řídit hodinky. 
Po pravdě řečeno však 
vůbec netušíme, s čím 
tak radikálním by ještě 
mohli přijít. To také není 
úplně vděčná role. 


Fire 
Tvůrce: The Logic 
Factory 

Vydavatel: TBA 

Vyjde: 4. čtvrtletí 

V tomto případě si 
budou vývojáři z Logic 
Factory skutečně hrát 

s ohněm. Během akce 
čekejte realistické 
plameny, větrné efekty 
a tuhé boje. 


4“ 
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GALLEON 


Tvůrce: Confounding Factor 


Vydavatel: Virgin 
Vyjde: 4. čtvrtletí 


Prince of Persia 3D nás zrovna nenadchnul, a to je důvod, proč se naše 
zraky upírají právě na tento pozoruhodný kousek od Tobyho Guarda 

a Paula Douglase, tvůrců Tomb Raidera. V roli kapitánky Rhama Sabrier 
vyplouváte na dobrodružství, abyste odhalili tajemství záhadné lodi. Hra 
je zpracována velmi pěkně a silný příběh nabízí dost příležitostí pro 
souboje s lidskými i nadpřirozenými protivníky. Fanoušci Lary sice tak 
docela uchvácení nebudou, ale vizuální kvalitu nebudou moci Galleon 
upřít. Navíc - pokud někdo ví, jak udělat skvělou akční adventure 

z pohledu třetí osoby, pak jsou to právě Gard s Douglasem. Na 
posledním ECTS však bylo předváděno pouze video, takže je bohužel 
možné, že se s hrou nakonec setkáme až napřesrok. 


MODS 


ivatel: Microsoft 


je dítko Chrise „Wing 
er“ Robertse. (když jeho jméno 


áti, snad nejdetailnější 
umělá 
ost přistávání na. 
rných stanicích... To je 
, jimiž 
i 


GIANTS 


Tvůrce: Planet Moon 


G00D 4 EVIL 


Tvůrce: Cavedog 


GOTHIC 


Tvůrce: Piranha Bytes 


Vydavatel: Virgin 


Vydavatel: GT 


Vydavatel: Egmont Interactive 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Tato velice netradiční hra od týmu, který 
se podílel na MDK, kombinuje akci 

a strategii a stále se drží v ohnisku našeho 
zájmu. Screenshoty se množí 
geometrickou řadou, stejně jako naše 
zvědavost. Můžete hrát buď za vesmírné 
bojovníky Meccaryny, duchovně založené 
vodní živly Sea Reapers či obří Giants. 

Lze konstruovat zbraně, vozidla nebo 
pasti, ale všechno jen prostřednictvím 
místních lidiček. To zní možná docela 
přirozeně, ale ve skutečnosti je to zvláštní 
jako celá hra. 


Ron Gilbert, člověk který dal světu slavný 
Monkey Island, není rozhodně osobou, 
kterou bychom mohli opomíjet. 

Na Good 8 Evil sice čekáme už docela 
dlouho, ale domníváme se, že se tato 
trpělivost vyplatí. Stejně jako předchozí 
Gilbertovy hry bude i Good 8 Evil nabitá 
humorem, ale prostředí bude tentokrát 
kompletně ve 3D. Kolem padesáti úkolů 
a zhruba stejný počet specifických 
prostředí budou parodovat snad úplně 
vše - od mafiánů až po kung-fu. 
Výstřední, ale brilantní! 


GROUND CONTROL 


Tvůrce: Massive Ent. 


GUNLOK 


Tvůrce: Rebellion 


Posledních dvanáct měsíců nám Gothic 
pěkně vyrostl. Z jednoduché hry založené 
na častém používání ostří meče až do 
osvěžujícího a nového typu RPG. Piranha 
Bytes se vzdali komplikovaných nastavení 
postav a nabízejí zabudovanou zpětnou 
vazbu. Pokud vaše postava ještě nezvládla 
meč, bude s ním bezradně mávat kolem 
dokola; pokud je začátečníkem v magii, 
bude ráda, když si ohnivou koulí posvítí 
na protivníka. A také je příslib, že se ve 
hře neobjeví žádné hlavolamy „najdi zlatý 
klíč ke zlatým dveřím“. Modlíme se za to. 


Tvůrce: Microprose 


Vydavatel: Havas 


Vydavatel: TBA 


Vydavatel: Hasbro 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Od chvíle, kdy Sierra chytře získala práva 
na tuto realtimovku dříve známou jako 
Genesis: Aperian 7, má Ground Control 
daleko více zasloužené pozornosti. 
Trojrozměrné zpracování a systém kamer 
je podobný jako ve Warzone 2100, ale 
Massive vyřadili obvyklé těžící a stavěcí 
prvky realtimovek a místo toho se 
soustředili na vybroušení taktické 
a strategické stránky samotných bitev. 
Nejsme si jisti, zda specializace ve stylu 

+ Vybrat si jednotku a pak pouze bojovat je 

zrovna to pravé, ale nebudeme předbíhat 

a necháme se překvapit. 


T HALO 


Tvůrce: Bungie 


Od tvůrců skvělé hry Aliens Vs. Predator 
jsme čekali spíše další akci. S jejich 
loňským hitem však má Gunlock společné 
jen světelné efekty. Hra je založena na 
akci, jejímž ústředním hrdinou je robot 
vykreslený tak trochu ve stylu Manga. 
Příběh se odehrává v budoucnosti — 
lidstvo vymřelo a na zemi zůstaly jen 
stroje. Gunlok si jako jediný z nich 
uvědomí svou osobnost a rozhodne se 
odhalit svůj původ. A tak si přibere čtyři 
další plechovky a vyráží na cestu. 
Netradiční variace na Final Fantasy nebo 
Gauntlet, místy obsahující i RPG prvky. 


Vydavatel: Take 2 


Vyjde: 3. čtvrtletí 


Po grafické stránce aspiruje na titul, jemuž by slušel přívlastek 
impozantní. Halo přitahuje pozornost hlavně díky realistickému 
zpracování. Můžete využívat všech členitostí terénu, ovládat 
neskutečné množství vozidel a používat nepřeberný počet věrně 
zpracovaných zbraní. Pozornost si rovněž zaslouží rozsáhlé 
venkovní lokace a grafický engine, který slibuje dosud 
nevídanou úroveň detailů. Hlavní náplní akce je drsný konflikt 
mezi lidmi a mimozemšťany. Pokud Halo splní své sliby, budou 
mít Id Software, 3D Realms, Epic a Valve vážný důvod 

k zamyšlení. Takže si mezitím zkontrolujte bankovní konto, 
abyste mohli zmodernizovat hardwarové vybavení. 


Oživování klasiky Microprose pokračuje. 
Následkem toho přichází třetí simulace 
vrtulníku 64D Apache Gunship. Podobně 
jako třeba Apache Havoc však hra nabízí 
ještě možnost zalétat si také v německém 
Tigeru a při multiplayeru v ruském 
Havocu. Hra vyjde i s editorem misí, ale 
nejzajímavější se jeví síťová část, která 
bude zahrnovat systém „vzduch-země“. 
Ten by měl hráčům poskytnout záruku 
kompatibility s příštím tankovým 
simulátorem série M1 Tank Platoon. 
Útočit za podpory vrtulníkové letky je 
odedávna sen některých našich čtenářů. 
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Grand Prix World 


Tvůrce: Edward 
Grabowski Comms 
Vydavatel: Hasbro 
Vyjde: 1. čtvrtletí 
Pokračování kvalitních 
Grand Prix Managerů od 
Microprose. Podobně 
jako F1GP3 bude mít 
největšího konkurenta 
v EA Sports. Zvítězí 
pochopitelně ten 
nejlepší. 


GTA 3: Crimeworid © 
Tvůrce: DMA Design : 
Vydavatel: 
Rockstar/Take2 

Kultovní projekt, který je 
zatím ještě v plenkách, 
Nemůžeme však zapřít, 
že se na další 
pokračování nepokrytě 
těšíme. Zatím však 

o něm mnoho nevíme. 


Harn: RPG 

Tvůrce: Auran 
Vydavatel: Electronic Arts 
Druhý projekt založený 
na deskové hře Harn 
bude online záležitostí 
ve stylu Ultima Online. 
Život zde však bude 
propracovanější. Lidé 
budou moci mezi sebou 
navazovat nejenom 
různé vztahy, ale také 
mít děti. 


Harpoon 4 


Tvůrce: SSI 

Vydavatel: The Learning 
Company 

Vyjde: 3. čtvrtletí 

Pro čtvrtý díl série 
válečných strategií 
Harpoon od Larryho 
Bonda použilo SSI lepší 
grafiku a zároveň si dalo 
záležet na ovládání, 
které by už nemělo být 
zbytečně komplikované. 


Hellboy 


Tvůrce: Cryo 
Vydavatel: Cryo M 
Vyjde: 3. čtvrtletí 

Další projekt z dílny p 
podezřele plodných 
francouzů. Jedná se 

o akční adventuru 

z pohledu třetí osoby, 
která by se měla 
odehrávat dokonce 

i v Československu 

v šedesátých letech. Jen 
pevně věříme, že naším 
hlavním městem nebude 
třeba Budapešť. 


HEAVY METAL: 
FAKK2 


Tvůrce: Ritual 
Vydavatel: G.O.D./Take 2 


H Původně se hra, jejímž autorem je Auran Vyjde: 2. čtvrtletí 

i (m který vytvořil první Dark Reign), 

: měla jmenovat Hellgate. Jde o první z oné Opravdu zvláštní licence. Původní Heavy 
titulů EA ze světa Harn. Předlohou pro ni Metal těžil z prvků erotického 


(oje stejnojmenná „desková hra, která v sobě 
spojuje vojenské konflikty, politiku, 
diplomacii a samozřejmě strategické 

(prvky. Jet engine, který tým vytvořil 

© speciálně pro tuto sérii, renderuje celý 

berní svět v reálném čase včetně měnícího 

se počasí a dalších světelných, větrných 

© (a vodních efektů. Auran tvrdí, že hra 
' pon nač za Rádi se o tom 


animovaného filmu, jehož předlohou byl 
francouzský komiks. A také k druhému 
dílu - podivné akci z pohledu třetí osoby 
= inspiroval tvůrce film s režií Kevina 
Eastmana (Ninja Turtles). Ve FAKK2 
ovládáte hrdinku-ženu, s kterou bojujete 
v nehostinných prostředích proti hordám 
nepřátel. Nutno podotknout, že dáma 
vznikla s velkou dávkou představivosti 

(a perverzity...) 


Vydavatel: Také 2 
vyjde 4, čtvrtletí 


Tak málo „místa věnované 


»rozradit, Již brzy 
117 bychom však ně vědět 
| ataké vidět více. © 


HOSTILE WATERS 
Tvůrce: Rage 
-| Vydavatel: Rage 

Vy jde: 3. čtvrtletí 


V Hostile Waters vás bude provázet hlas 
-| Toma Bakera, nepochybně nejlepšího 
(| Doctora Who (postava ze stejnojmenného 
© nejdelšího sci-fi seriálu v historií, 
bps hd ny 1963-93, pozn. 
| red.). Stejně jako u ostatních her ud: Rage 
-| čekejte vizuální hody. Tvůrci jsou 
"| přesvědčení, že v Hostile Waters dosáhli 
nejlepšího spojení strategie a akce. Válčíte 
na dvaceti ostrovech, vyrábíte nové 
a vojenská vozidla, která můžete 
"| sami ovládat, Pokud si někdo pamatuje 
: Carré Čonunán. tak ví, na z až 


HITMAN: CODENAME 47 


Tvůrce: lo Interactive 
Vydavatel: Eidos 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Taky jste si všimli, že nejuspokojivější v akčních hrách je zabíjení 
ostřelovačkou jako u profesionálního snipera? Zdá se, že v každém z nás je 
kousek Leona. Pokud vás vzrušují čisté zásahy a přesně zacílené střely, 
Hitman bude vaším splněným snem. Zabijáci, žoldáci, ostřelování a hlavně 
akce, za kterou by se nemusel stydět ani sám John Woo! Při odklízení těla 
oběti, které si žádá nenápadnost a občas bývá až nechutně realistické, 

se pravděpodobně neubráníte srovnání s Thief, i když námět tichého 

a nenásilného loupení byl nahrazen drsnou krvavou akcí (není asi náhodou, 
že jeden z jeho programátorů se stal producentem hry). Počkáme si ale, 

až co s námi udělá příběh, který Hitmana představuje v neméně dobrém 
světle. Patrně hit pro moralisty, ale určitě nejenom pro ně, že? 


Vydavatel: 3DO 
Vyjde: 2. čtvrtletí a 
Další díl jedné © 
ejlepších 
baseballových sérií. Její 
uvedení na trh by měl 
podpořit em : 
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Tvůrce: Crimson Studios 
Vydavatel: Virgin 
Vyjde: 3. čtvrtletí 


Projekt, který pochází od bývalého člena 
Bullfrog týmu Seana Coppera (dnes tvoří 
pod Virgin), je už ve vývoji nějaký ten 
pátek. A tak možná už letos uvidíme, jak 
se do něj podařilo kromě akcí v podobě 
odvážných loupeží začlenit třeba i balení 
jointů. Začínáte s přepadením opuštěné 
benzinky, ale záhy se přemístíte do města, 
kde na vás čekají nejenom mnohem větší 
peníze, ale také první místo v seznamech 
FBI. Ne na výplatních listinách, ale na 
seznamu nejhledanější zločinců. Zdá se, že 
půjde o spojení Contructor Underworld 

a Gangsters. 


ICEWIND DALE 


Tvůrce: Black Isle 


Vydavatel: Virgin 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Fanoušci Baldur's Gate (několik jich 
skutečně existuje) si čekání na druhý díl 
mohou zpříjemnit dalším RPG s oficiální 


| AD8D licencí, které využívá Infinity engine 


z BG. Odehrává se překvapivě ve světě 
Icewind Dale, kde na vás čeká zhruba 
deset rozsáhlých základních lokací a přes 
padesát dungeonů. Vyšší úrovně 
zkušenosti, nová kouzla a lepší síťová 
podpora jsou jen základní vylepšení, 

která Black Isle udělali proti původní BG. 
Vypadá to jako proklatě dobrá hra? Raději 
nepředbíhejme! 


ML UE 4 Ma 


KISS PSYCHO GIRGUS: 
THE NIGHTMARE CHILD 


Tvůrce: Third Law Interactive 


Vydavatel: G. O. D./Take 2 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Hra založená na komiksu Todda „Spawn“ McFarlana, kterého inspiroval 
glam-rockový make-up skupiny Kiss. Psycho Circus vyvíjí osmičlenný tým, který 
před časem opustil lon Storm a pravděpodobně tím opět o něco oddálil vydání 
Daikatany. Akce z vlastního pohledu vlastníma očima (cože? - pozn. Kateřina) 
využívá technologii Lithtech enginu. Nepřátel by zde mělo být více než v kterékoli 
dosud známé akční hře. Hráč si bude moci vybrat ze čtyř postav-tváří, z nichž každá 


představuje jakési alter-ego jednotlivých členů kapely. Tvůrci by chtěli rovněž dát 
prostor neuvěřitelnému jazyku Gena Simmonse. Hudby však bude méně - ale 
pořád lepší než aby na pozadí zněl třeba Lunetic. 


Tvůrce: Rage 


INVICTUS 


Tvůrce: Ouicksilver/Interplay 


IRON STRATEGY 


Tvůrce: Nikita 


Vydavatel: Rage 


Vydavatel: Virgin 


Vydavatel: TBA 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


První díl byl sice skvělý na pohled, ale 
krátký a dohraný, než byste řekli švec. 

A tak když to pochopil i zbytek světa, 
muselo to zákonitě dojít také Rage. 
Docela dobrý základ pro další 
pokračování. Opět půjde o akci. Kampaně 
se budou skládat z 21 misí, odehrávajících 
se ve čtyřech různých světech. Každá 
kampaň bude mít jiný příběh, postavy 

a úkoly. Programátoři si však dali záležet 
také na grafice. Jak nám tvrdí, zdejší 
exploze jsou ty největší, jaké se kdy ve 
hře objevily. 


NOVALOGIC 


OINT A ee 
ACOVNÍ NÁZEV) 


Tvůrce: Novalogic 


/ydavatel: Novalogic 
V yjde: ??? 


Jedná se o simulátor tajného, ale dosud 
tále ještě nedokončeného letounu 
krátkým startem a vertikálním 
přistáváním. Před časem se o jeho 
zpracování pokusili například Interloop. 
jára jsou na řadě Novalogic. Vzhledem 

K jejich slabosti pro jednodušší létání, 

] Joint. Strike Fighter spíše Top Gunem 
Falconem 4.0, Podpora síťového 
orldu je seem samozřejmostí. 


Kromě řady AD8D RPG chystá Interplay 
také tuto realtime 3D strategii od tvůrců 
nemastného neslaného Starfleet 
Command (a starších, ale klasických 
Castles). Invictus čerpá z bohaté řecké 
mytologie. Hrdinům budou během jejich 
putování podávat pomocnou ruku 
mytické nestvůry jako Gorgony či Harpie 
i legendární hrdinové Hercules a Achilles. 
Společně se budete prokousávat 
nebezpečnými misemi, které by vás 

v samotném finále měly přivést až na 
božský Olymp... 


KLINGON ACADEMY 


Tvůrce: Interplay 


Vydavatel: Virgin 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Starfleet Academy rozhodně nebyla tou 
nejlepší hrou, které byl předlohou Star 
Trek. Nyní se snaží Interplay poněkud 
pošramocenou pověst napravit. Příběh hry 
se odehrává v období před StarTrek Vl: 
The Undiscovered Country. Setkáte se 

s Davidem Warnerém a Christopherem 
Plummerem (stejně jako ve filmové 
předloze) v hlavních rolích a v Birds of 
Prey nebo v obřích Dreadnaughtech 
budete válčit proti Federaci, Romulanům, 
Tholianům, Gornům a Sha'kurianům. 
Vypadá to, že svět postihne další Star Trek 
šílenství, ano, ano. 


Možná jste nikdy neslyšeli o předchozím 
projektu Nikita týmu, ale Parka se už déle 
než šest měsíců vytrvale drží v ruském 
žebříčku nejprodávanějších her. A tohle je 
její pokračování. Hybridní 3D akční 
strategie spojující prvky Battlezone a Total 
Annihilation. Těžba surovin, stavba budov, 
výzkum, produkování jednotek a další 
strategické prvky budou vašimi hlavními 
úkoly. Pokud se hra dostane ze zasněžené 
Sibiře až k nám, abychom ji mohli 
podrobit průzkumu, určitě vám dáme 
vědět, jak to dopadlo. 


LEMMINGS 
REVOLUTION 


Tvůrce: Psygnosis 


Vydavatel: TBA 


Vyjde: ??? 


Původní Lemmings patří mezi nejslavnější 
a nejlepší hry vůbec. Přechod do 3D se 
však Psygnosis zrovna nevydařil. To je 
možná důvod, proč se v tomto případě 
vrací ke klasickému zpracování. Idea hry 
však zůstává naštěstí stejná - bezprizorné 
lumíky bude nutno pomocí speciálních 
příkazů dirigovat od vchodu k východu. 
Grafické zpracování by však přesto mělo 
projít změnou hodnou roku 2000. 

Kéž by to dopadlo dobře. Lemninýš 

by si to zasloužili. 


Indycar 
Tvůrce: Paradigm 
Vydavatel: GT 

Vyjde: 3. čtvrtletí 

Firma Paradigm se 
nejvíce proslavila svými 
Pilotwings pro Nintendo 
64. Reputaci si však 
vysloužila i kvalitou 
skvělých 3D enginů. 

S IR licencí by pak její 
Indicar mohl být 
přinejmenším věrnou 
simulací. 


e of Man TT 
anx 
Tvůrce: Midas 
Vydavatel: Midas 
Vyjde: 4. čtvrtletí 
Další motorky od 
Midasu. Přejme si, ať 
zpracování slavných 
motocyklových závodů 
dopadne lépe, než tomu 
bylo před pár lety 
u Psygnosis. 


Jetfighter IV 


Tvůrce: Talonsoft 
Vydavatel: Take2 
Vyjde: 2. čtvrtletí 

Když poslední Jetfighter 
vzlétl k oblakům, začaly 
3D akcelerátory teprve 
vznikat. Bude zajímavé 
sledovat, jak se čtvrtý díl 
s tímto technologickým 
skokem vyrovná. 


jo "i aiders: Off 


ournament 
Tvůrce: Codemasters 
Vydavatel: Codemasters 
Vyjde: 2. čtvrtletí 
Tvůrci závodních 
simulátorů v poslední 
době protežují hlavně 
okruhové závody. Jízda 
v terénu by proto mohla 
být docela příjemným 
zpestřením. Dvojnásob, 
když Codemasters 
přistoupí ke hře se svým 
pověstným citem, 

s jakým pečovali 
například o Colin McRae 
Rally. Zatím vzkazují 

- těšte se... 


keáste 


Tvůrce: Ronin 
Vydavatel: TBA 


Firma Ronin na sebe 
upozornila dosud jen 
svou 3D akční RTS 


se odvážili variace na 
Final Fantasy, Diablo 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Armour Command, Nyní | 
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i ) Bohemia 
Zf interactive 


www.bohemiainteractive.cz 
by“ já 


Nabídka her platí do konce února, v příštím čísle bude změněna. - 


PET: 


ROZHOVOR 


Tihle dva bráchové přinesli na naše monitory 
Aliens Vs. Predator, ale jsou připraveni i na souboj 
Rebellion v. PČ GAMER? Přinášíme vám 


úplný popis tohoto zápasu. 


REBELLION 


JASON A CHRIS KINGSLEVOVÍ 


o vás přimělo, abyste se vrátili 
k Aliens Vs. Predator, které jste 
původně udělali pro Jaguar? 
Chris: Měli jsme spoustu nápadů, 
ale na čtyřmegovou cartridge 
Jaguaru se toho prostě víc nevešlo. 
Fox Interactive byli s výsledkem 
velmi spokojeni - považují to za 
první podařenou herní verzi filmu z jejich 
produkce -, ale řekli jsme jim, že toho pro ně 
můžeme udělat ještě víc. Milujeme filmy s vetřelci 
a predátory. A tak máme stále spousty nápadů... 


Tak... tohle si říká o otázku. Který z těch tří 
je Otec zakladatel? 

Chris: Predátor. Nebo ne, vetřelec... ne, mariňáci. 
Všichni mají v sobě prvky, které jsou hodně 

v pohodě, ale je to jako mít víc dětí - není fér 
říkat, které z nich máte nejraději. 

Jason: Je to jako s lidskými rasami - nedá se říct, 
která je nejlepší. Všechno záleží na okolnostech, 


Přestože Aliens Vs. Predators byla hra plná 
extrémního násilí a nepokrytě šlo o lov lidí, 
nevyvolala takové zuřivé diskuze jako třeba, 
řekněme, Kingpin. Je možné, že je to tím 
sci-fi hororovým pláštíkem? 

Chris: V AVP je aspekt, který nám připadá 
důležitý - důvodem všeho, co tam děláte, je snaha 
o zachování vašeho druhu. Všechny postavy jsou 
bojovníci. Nejsou tam žádné nevinné oběti, všichni 
se dokáží efektivně bránit. Celé je to založeno na 
filmech, které nejsou přístupné lidem pod 18 let, 
vše je zaměřeno na „vyzrálejšího“ hráče a na 
všech obalech je to náležitě vyznačeno. 

Jason: A taky je to naprostá fantazie - nemyslím 
si, že by se našel nějaký zoufalec, který by si 
spletl souboj s vetřelci na kosmické stanici 

s realitou. 
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: Máte nějaká tabu, která ve svých hrách 

: nehodláte překročit? 

: Jason: Cokoli, co by zahrnovalo násilí proti 

; nevinným nebo nebojujícím, proti těm, na které 
: není důvod útočit v zájmu postupu ve hře. 
situaci a zkušenostech hráčů, kteří hrají tuhle hru. ; 

: Dlouho jste dělali na hře, ve které jste byli 

: vázáni poskytnutou licencí. Je pro vás 

: Gunlok"“ šancí realizovat osobní vize? 

i Chris: Je to velká příležitost. Je to přesně ta hra, 
: kterou jsme chtěli dělat už léta. 

: Jason: Dělat na licenci omezuje kreativitu, 

: nemůžete se příliš vzdálit od základního 

; schématu. Když děláte na vlastním tématu, 

: vytváříte si svoje hranice, a taky je můžete 

: libovolně měnit, pokud je to v zájmu hratelnosti. 


: Gunlok"“ si zatím financujete úplně sami. 

: Proč jste zvolili tenhle způsob? 

i Chris: Když se někde sejdou vývojáři, začnou 

: hned nadávat na vydavatele, jak jim neustále 

i zasahují do práce, jak nemůžou dělat hru, kterou 
: původně chtěli, atd. My jsme měli na vydavatele 
i štěstí, chlápci z Fox nás výborně podporovali 


KIERON GILLEN 


: Co si vlastně myslíte o hororech? Jak mnoho 
i je příliš? Stalo se už, že by to někdo přehnal? 
: Jason: Na hrách je nejlepší to, že se do nich 

; můžete téměř úplně ponořit způsobem, jakým to 

: jiné médium neumožňuje - dokonce ani filmy. 

i Jsem si jistý, že pro každého existuje hranice, na 

i které řekne „dost, víc už vidět nechci“. Já osobně 

; se nedívám na horory, dívám se na akční thrillery, 
: ale to má asi každý rozdělené trochu jinak. Mnoho 
: filmů nějakou mez ve své době překročilo; myslím 
: třeba Clockwork Orange nebo Deathrace 2000. 

: Byly na nějakou dobu zakázány a vzbudily vášnivé : 
: diskuze, ale když je srovnáte s dnešními : 
i superefektovými záležitostmi, tak vypadají docela 
: krotce. 


: a myslím si, že se to nikdy ani nezmění. 

: Samofinancování nového projektu jsme zvolili 

; proto, že jsme cítili vhodnou příležitost. Začali 

: jsme v tu dobu přemýšlet o vytváření osobního 

: intelektuálního vlastnictví. 

: Jason: To bylo „mluviti stříbro, mlčeti zlato“ 

; a ještě mě napadá jedno přísloví - „řeči se vedou 
: a voda teče“. Budeme pokračovat ve spolupráci 

i s velkými vydavateli, ale tenhle způsob práce nám 
: dává tvůrčí svobodu. Na vlastní projekt stačí 

; mnohem menší tým a taky termíny jsou mnohem 


: Jste nervózní z možnosti, že by to mohl být 

; neúspěch? 

: Chris: Nemáme strach. My všichni v Rebellion 

i jsme velcí hráči a utrácíme v obchodech peníze za 
: hry jiných výrobců - takže jsme část své vlastní 

: cílové skupiny. Gunlok"“ je přesně ta hra, kterou 

: bychom si koupili, kdyby ji udělal někdo jiný. 


: Vydavatelé dokážou být pěkně otravní se 

; svými snahami 0 zasahování do vývojového 

: procesu. Jsou v Gunlok"“ věci, o které byste 

; se museli s vydavatelem hádat, pokud by 

; nějaký byl? 

i Chris: Každý vydavatel je jiný. Někteří vydavatelé 
: se musí držet licence. My jsme cítili, že je čas 

: začít vytvářet vlastní licence, kromě toho, 


: nejúspěšnější herní licence v historii byly původní 
: hry - Mario, Sonic. 

: Jason: Myslím že slovo „zasahovat“ je trochu 

i přehnané. Vydavatelé chtějí chránit své investice 

: a poprávu se cítí být součástí vývojového procesu. 


: Roboti v PC hrách nemají vyhraněné 

i osobnosti. Jsou to jen objekty nebo přímočaří 
: záporňáci. Myslíte si, že tuhle situaci 

: Gunlok"“ změní? 

i Chris: To je náš cíl. £> 


Jason (vlevo) získal ocenění Eligible 
Bachelor (něco jako: příjemný mladý 
muž) magazínu Company. 


JASON A CHRIS 
KINGSLEVOVI 


E Pracují v: Rebellion 


B Minulost: Jason začal psaním 
dětských bestsellerů, když mu bylo 
osmnáct let. Chtěl z nich udělat hry, 
aby lidi nemohli podvádět 

a přeskakovat stránky. Chris se zatím 
stal amatérským programátorem 

a stavěl vlastní počítače. 


E Předchozí hry: Jason pracoval před 
založením Rebellion na grafických 
návrzích pro parodii Space Invaders 
nazvanou Better Dead Than Alien. 
První společná hra obou bratrů byla 
Aliens Vs. Predators pro Jaguar, 
kterou oživili pro PC minulý rok. Také 
zrovna dokončili Playstation verzi 
Rainbow Six, týmové střílečky z dílny 
Red Storm. 


JE Právě pracují na: Gunlok"“ 
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[L]GAMER 


ROZHOVOR 


X-Box by mohl být skvělý stroj - myslím si, že by mohl 
otevřít PC trh většímu množství lidí a pomoci pécéčku 
stát se prvkem masové spotřeby. 


U? Mimochodem, v japonských hrách se na 
osobnost robotů klade větší důraz. Na 
některých prvcích v Gunlok““ je vidět 
decentní vliv východu. Je to náhoda? 

Chris: V Gunlok"“ se dá určitě vystopovat spousta 
nejrůznějších vlivů, takže bude asi těžké označit 
nějaký převažující. Spousta vlivů má zcela 
zřetelně svůj původ ve vývojovém týmu. Hlavní 
nápad jsme s Jamesem dostali při jednom 
večerním hospodském brainstormingu. Vše bylo 
potom rozvíjeno a předěláváno kreativním týmem. 
Výsledek brzo uvidíte sami. 


Zatím jste vždy dělali své hry jen pro jednu 
platformu. AvP pro Jaguar. Potom Alien Vs. 
Predator pro PC, žádné další verze. Myslíte 
si, že takový přístup vede k lepším 
výsledkům? Vede snaha o vytvoření 
multiplatformových her ke kompromisům 

a potom i k horším hrám? 

Chris: Jeden z hlavních problémů 

v multiplatformových projektech jsou odlišné 
možnosti a omezení jednotlivých systémů a také 
různá očekávání a návyky jejich uživatelů. 
Multiformátové hry mohou být skvělé, ale 
koordinaci a spoustu lidí. A to je pro menší firmy 
obtížné. Rebellion se postupně zvětšuje a objevují 
se nové formáty s větším výkonem a menšími 
omezeními, takže by to mohl být i pro nás menší 
problém. Vždycky se snažíme dostat ze hry co 
nejvíc, bez ohledu na formát. 


RODINA JE ZÁKLAD 


Co si myslíte o možnostech 
X-Boxu a 0 tom, jak ovlivní trh 
PC her? 

Chris: X-Box by mohl být skvělý 
stroj - myslím si, že by mohl 
otevřít PC trh většímu množství 


BRATŘI 
VE ZBRANI 


: Chris: Soudit lidi podle činů a ne podle řečí. 

: Všude je spousta mluvků, ale už míň lidí, kteří 

i vážně něco dělají. Musím říct, že si nemyslím, že 
: bych měl něco měnit na věcech, které se staly - 
: a tím myslím i špatné zkušenosti. Mnohdy se víc 
i poučíte ze špatných zkušeností než z těch dobrých : 
: - dělat chyby a napravovat je a zvládnout tenhle 
; proces je velmi důležitou součástí osobního 

: vývoje. A vůbec, můžete zkusit varovat před 

i různými věcmi, ale jak vědí všichni rodiče, lidi si 
: stejně nakonec dělají, co chtějí. 


: Koho v herním průmyslu obdivujete a proč? 
: Jason: Znám spoustu kolegů, kteří by stáli za 

: zmínku, takže by nebylo fér jmenovat jenom 

: někoho. Musíme taky pamatovat, že je tu spousta 
: lidí, kteří tvrdě pracují v pozadí, a média si jich 

: vůbec nevšimnou. To jsou neznámí hrdinové 

i našeho odvětví: programátoři, umělci a designéři. 


i Které hry ovlivnily Gunlok"“ a Aliens Vs. 

: Predators? 

i Jason: Každá hra, kterou hrajete, vás nějak 

i ovlivní, i kdybyste o ní řekli jen „...má to hrozné 

: uživatelské rozhraní, naše musí být mnohem víc 
i intuitivní“. Mohl by to být dlouhý a nudný 

i seznam. Atmosféra hry je důležitá, je vytvořena 

: Z grafiky, zvuku a celkové prezentace. Může mít 

: svůj zdroj v osobním zážitku, nějakém filmu nebo 
i hudbě. 


Jaké pocity máte z vaší 
nominace na cenu BAFTA? 
Chris: Celý tým byl naprosto 
překvapen, oslněn a potěšen! Je to 
skvělé být nominován. Naše 
máma měla taky radost! Vzali 
jsme celý tým do Londýna na 
večeři a ceremonii a výborně jsme 


lidí a pomoci pécéčku stát se 
prvkem masové spotřeby. 

Jason: Myslím, že pro každého je 
přínosem, když tu není jenom 
jedna herní platforma. Monopoly 
nejsou pro spotřebitele dobré. Jen 
si představte, kdybychom byli 
jedinými vývojáři a dělali si, co 
bychom chtěli! Hrozná představa. 


Zajímáte se 0 další vývoj ve 
světě konzolí? 

Chris: Určitě; příští generace 
konzolí je pro nás velmi důležitá. 
Vždycky jsme se snažili, aby 
Rebellion stála na hranicích 
vývoje - ale je ještě příliš brzy 
říkat něco oficiálního. 


Kdybyste se mohli vrátit v čase 
a varovat svoje dvacetileté já 
před jednou věcí, která by to 
byla? A proč? 
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Shoda příjmení ve vás 
možná vyvolala nějaký pocit, 
ale ve skutečnosti to je tak, 
že Chris a Jason jsou 
doopravdy bratři. Jsou 
posledním přírůstkem 
v dlouhé řadě 
sourozeneckých dvojic které 
se zapsaly do dějin 
počítačových her. Dvojčata 
Oliverova (Philip a Andrew) 
si samozřejmě udělala jméno 
v 80. letech vývojem her 
založených na příhodách 
chodícího vajíčka jménem 
Dizzy a v současnosti pracují 
v Interactive Studios. 

A potom bratři Darlingovi 
(Richard a David), kteří byli 
zakladateli hyperúspěšného 
britského vyvojářského 

a vydavatelského domu 
jménem Codemasters. 

Ó, a jsou tu také Matthew 

a Stephen Pierceovi. Jeden 
z nich píše pro PC Gamer, 
a druhý... (To stačí - Ed) 


si to užili - můžete se podívat na 
nějaké fotky na naší internetové 
stránce. Vždycky to je skvělé něco 
vyhrát, ale taky tu je vždycky 
příští rok... 

Jason: Musíme ještě jednou 
poděkovat celé partě okolo 
BAFTA, že zorganizovali takovou 
zábavu! 


Abychom se vrátili zpátky ke 
hrám - taky si myslíte, 

že zvuk ve hrách je ještě 

stále podceňován, i když 

v letošních hrách s nejsilnější 
atmosférou je už na vysoké 
úrovni? 

Chris: Rozhodně ano. Tohle pro 
nás bylo v Aliens Vs. Predators 
neuvěřitelně důležité. Zvuky 


dodávají hrám atmosféru. Vždycky : 


v našich hrách věnujeme zvuku 
spoustu usilí. Ale celkově čeká 


: zvukovou stránku her ještě dlouhá cesta, 
: to je jasné. 


Jaké možnosti si v tomhle směru dokážete 
: představit? Jak by se vám líbil nápad udělat 


čistě zvukovou hru pro slepce? 


i Chris: Vždycky nás baví sledovat lidi, jak hrajou 
; AvP - Motion Tracker (sledování pohybů podle 

: zvuku) dodává hře správné napětí. Někteří hráči 
i se neodváží vstoupit do místnosti, ze které slyší 

: dýchací přístroj Predátora. Zvukové hry pro 

: slepce? Nevím, jestli to je dobrý nápad - zkus to 
: prodat nějakému vydavateli... 


; Když řeknu, že se ve hrách zvuku nevěnuje 

: tolik pozornosti, protože není vidět na 

: screenshotech, budete si myslet že je to příliš 
: cynické? Je vizuální stránka tím 


: Chris: Skutečností zůstává, že screenshoty jsou 

: pro prodej her velmi důležité. Ale všichni známe 

i spoustu her, které mají výbornou reklamu 

i a mizernou hratelnost a nakonec se ani moc 

; neprodávají. Hráči se nenechají zmást obrázky 

: a články v časopisech, ústní doporučení a internet 
i jsou mnohem silnější komunikační metody. 

: Nejlepším klíčem k úspěchu je správné vyvážení 
: výborné grafiky, hratelnosti a zvuků použitých 

i ve hře. 

: Jason: Vždycky jsem si myslel, že je podvod 

: používání screenshotů z renderovaného intra, 

i aniž by bylo jasně řečeno, že to nemá nic 

: společného s hratelností. Kvalita celého 

i prezentačního balíku je základ. Screenshoty by 

; měly ilustrovat reálnou hratelnost a celkovou ideu 
: hry. Je to každopádně problém, vystihnout ducha 
; hry v několika statických záběrech. 


: Prozraďte nám, jaké jsou vaše plány 

: pro příštích 12 měsíců... 

: Chris: Chystáme v Rebellion spoustu věcí, ale teď 
i asi ještě není správný čas o tom mluvit. Určitě se 

: to dozvíte první... 

: Jason: Pracujeme na dalších vlastních projektech 
; a opět musím říct, že vás budeme informovat 

i později. Kdybychom řekli víc už teď, někdo by 

: nám ty nápady mohl ukrást. To už se nám stalo 

i víckrát. 


: A vzdálenější budoucnost? 
: Chris: Dělat hry, které chceme dělat. Vymyslet 
i a realizovat víc vlastních licencí a udělat z nich 
: víc než jen hry. 

: Jason: Pracovat s týmem excelentních kreativců 
: a techniků a vytvořit věci, které hráči opravdu 
i přijmou a ocení. 


PŘÍŠTÍ MĚSÍC 
Popovídáme si s tvůrcem her Earthworm 


Jim, MDK a Messiah Davem Perrym, vůdčí 
osobou firmy Shiny. 


http://www.ad-net.org 


Vás plakát 


na lavičkách sítě AD-Net 


VARUJE KOUŘENÍ PPŮSORUJE RANOONU 


NMOMrSTŘ TORAVITNEČTV 


Call free: 0800-177 111 


AD-Net, Zlatnická 6 - Nové Město, 110 00 Praha 1 
Obchodní oddělení: tel./fax: +42 02/2321005, tel.: +42 0602/613375, E-mail: advertising ©ad-net.cz 


Tel.: +42 02/21877270, +42 0602/346877, fax: +42 02/21877269, E-mail: office(©Aad-net.cz 
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JAK RECENZUJEME HRY 


Recenzujeme pouze plné verze her. Přednost dáváme 
prodejním balením. Někdy jsme však okolnostmi 
donuceni recenzovat z takzvaných gold master disků. V tom 
případě recenzujeme pouze ty verze her, které si vydavatel 

odškrtl jako dokončené. 


Než začneme psát recenzi, hrajeme každou hru minimálně 
dva až tři dny. Máme-li tušení, že by hra mohla dostat 
85 a více procent, snažíme se ji před napsáním recenze dohrát. 


Recenzentům přidělujeme hry co nejzodpovědněji. Tak 
třeba strategii v reálném čase bude recenzovat jedině 
odborník na tuto oblast. Jen ten recenzent, který má rád 
střílečky z vlastního pohledu, se dostane k dalšímu pokračování 
Ouake nebo k příštímu Half-Life. Čtete-li recenzi v PC GAMERU, 
můžete si být jisti, že její autor je odborníkem ve svém oboru 
a že má pro daný druh hry, o které píše, dostatek nadšení. 


Hodnocení, která hrám udělujeme, jsou založena výhradně 

na našem systému hodnocení (vpravo nahoře). Vždy se 
snažíme, abychom vám prostřednictvím tohoto systému 
pomohli spolehlivě se zorientovat. Můžete si být jisti, že hra, 
která získá ocenění „výborná hra“ nebo „hra měsíce“, bude 
dobrou koupí. 


Každou hru recenzujeme podle jejích požadavků. Pokud 

jde výhradně o multiplayerovou válečnou hru, jež 
vyžaduje minimálně Voodoo3, hodnotíme výkon podle těchto 
kritérií. Naše recenze vás mohou také varovat před některými 
specifickými požadavky, které by hra mohla vyžadovat. Z naší 
recenze byste si měli udělat i dobrý obrázek o tom, jak bude hra 
fungovat na vašem PC. Naše benchmark PC je Pll 350, 64MB 
paměti RAM, s grafickým akcelerátorem Voodoo 2. Po úvodním 
testování na tomto počítači hrajeme až na některé výjimky hru 
i na systému, který se co nejvíce podobá minimální specifikaci, 
uvedenou vydavatelem hry. I takto porovnáme její výkon. Hru 
navíc otestujeme na „průměrném“ PC a podělíme se s vámi 
o informace, jak si na něm vedla. Viz „Systémový skrblík“. 


Naši recenzenti jsou skuteční hráči, kteří píší nejenom pro 

sobě podobné, ale snaží se vyjít vstříc i začátečníkům. 
Naším cílem je sdělit vám, zda opravdu stojí za to tu či onu hru 
hrát. A žádná forma nátlaku nám nezabrání říci vám pravdu... 


PRÁVO NA ODPOVÉĎ 

Jste přesvědčeni, že se nám některá z recenzí nepovedla? 
V tom případě adresujte svůj nekompromisní názor 

na e-mailovou adresu nebo na adresu redakce. 

Můžete také napsat svou vlastní recenzi a poslat ji do 
rubriky Necenzurováno. 


Zde jsou nové hry podrobovány nemilosrdnému oku komise odborníků. 
SYSTÉM HODNOCENÍ PC GAMERU 


Svá hodnocení přiděluje podle těchto kritérií: 


0-10 % 


Hry v této kategorii nejsou jen špatné. 
Nefungují v žádné myslitelné podobě. Jsou 
buď zcela nehratelné, či daleko spíše se ani 
nedají označit za hry. Pokud na ně narazíte, 
můžete už jen uvědomit příslušný úřad. 
PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Blackstone Chronicles 3 % 

Ed Hunter 9 % 


50-69 % 


Hodnocení pro hry, které netrpí žádnými 
velkými problémy. Přesto nejsou víc než 
průměr. Během hraní vás může potrápit 
nějaká ta chybička. Velké fandy příslušného 
žánru uspokojí. Ostatní svou pozornost 
zaměří jiným směrem. 

PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Sanitarium 63 % 

Expendable 60 % 


OCENÉNÍ VÝBORNÁ HRA 
ČASOPISU PC GAMER 

Ocenění výborná hra je uděleno hře, která 
získá hodnocení 85 % a více. Když jej uvidíte, 
můžete si být jisti, že jde o ryzí klasiku. 
Investice do ní se rozhodně vyplatí. Takové 
hodnocení ale pečlivě zvažujeme. Hru, která 
na něj aspiruje, hrajeme, je-li to možné, až do 
konce. Teprve pak vyneseme definitivní 
rozhodnutí. Snažíme se tak současně ujistit, 
že hra je kvalitní až do úplného závěru. 


OCENĚNÍ HRA MĚSÍCE 
ČASOPISU PC GAMER 

Naše nejvyšší vyznamenání. V případě, že si 
můžete v určitém období koupit pouze jednu 
hru, pak by to měla být ta, které se tohoto oce- 
nění dostane. Takovou hru považujeme neje- 
nom za jednu z vůbec nejlepších v herní histo- 
rii, ale současně se domníváme, že by měla 
zaujmout co největší okruh hráčů. Tato cena 
ovšem není udělována pravidelně. Pokud 
některý měsíc nepřinese hru, která by tento 
standard splňovala, vyznamenání neudělíme. 


REDAKTOŘI A RECENZENTI PC CAMERU 


11- 29 % 
Špatně navržená a lacině vyprodukovaná hra. 
Při dobré vůli ji lze trochu hrát. Její provedení 
i koncept jsou ale nedostatečné. Věc, které 
se vyhněte obloukem! 

PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Eliminator 13 % 

Rage Of Mages 28 % 


70-84 % 


Domníváme se, že hra, která v PC GAMERU 
dostane více než 70 %, by měla pobavit skoro 
každého. Máte-li ji doma, nemusíte se za ni 

v nejmenším stydět. Nemá sice jiskru 
výjimečnosti, s níž by výrazně povýšila nad 
ostatní, ale užijete si s ní dobrou zábavu. 
PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Need For Speed III 83 % 

Rival Realms 79 % 


30-49 % 


V takové hře se skrývá zárodek dobrého 
nápadu, přes množství nedostatků ho ale jen 
těžko najdete. Hra není úplně nehratelná, 
množství chyb ale snižuje šanci, že se s ní 
pobavíte delší čas. 

PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Adrenix 33 % 
Deo Gratias 48 % 


85 % + 


Hry, které dostanou hodnocení 85% a více lze 
bezesporu doporučit. Také proto získávají naše 
ocenění výborná hra. Více než 90 % pak 
dostávají jen hry, které nějakým způsobem 
změní naše představy o budoucnosti 
konkrétního žánru. 

PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Half-Life 96 % 

Jimmy White's 2: Cueball 87 % 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 


Všechny hry hrajeme za těch nejlepších možných podmínek na našich bench- 
markových PC. Ty obsahují procesor Pll 350 s 64MB paměti RAM a videokartu 
Voodoo 2. Uvědomujeme si však, že to, co potřebujete vědět je, bude-li hra 
fungovat i na PC, které máte doma. A tak, pokud se domníváme, že by hra 
mohla dostat hodnocení větší než 80 %, otestujeme ji i na dalších, 
„reálnějších“ počítačových systémech, abychom se přesvědčili, jak bude se 
slabšími procesory fungovat. 

Naším cílem je zprostředkovat vám co nejlépe, jak hra bude chodit 
a vypadat na vašem PC. Ověřujeme tak, jak si vede při minimálních systémových 
požadavcích, které uvádí distributor. Potom zkusíme, jak se jí daří na 
průměrném systému. Zjištění uvedeme v okénku Systémový skrblík, které 
najdete u recenze každé hry s oceněním přes 80 %. 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK — příklad 
Jak poběží Neobyčejná fantazie 8 na vašem PC. 


B Testovací systém P166, 32MB | Testovací systém P266, 64MB 
RAM, Voodool (£MB) RAM, Voodoo2 (12MB) 


ROZLIŠENÍ 


VERDIKT: Jak hra poběží na minimální | VERDIKT: Jak bude hra vypadat na 
požadované konfiguraci? To se dozvíte © | lepším systému“ Vše se dozvíte zde 
přímo tady. Samozřejmě včetně rozlišení. | a opět včetně lepšího rozlišení. 


Jsou to ti, s jejichž prací jste konfrontováni na stránkách tohoto časopisu. Starají se, aby se vám líbil a abyste pokud možno každý měsíc 
netrpělivě přemýšleli, jestli se jeho vydání náhodou neopozdilo. Ale také se rádi baví. Samozřejmě na platformě PC. 


c 


k 


IVAN ŠILER 

Specialista na: Závody, 
strategie, hudbu 
Současná oblíbená hra: 
Nightmare On Elm Street 
Tento měsíc: Popral se 
sám se sebou. Měli byste 
vidět, jak vypadá ten druhý 


TOMÁŠ F. MAYER 
Specialista na: Závody, 
adventury, RPG, 3D akce 
Současná oblíbená hra: 
Indiana Jones 

Tento měsíc: Pořád jezdí 
sem a tam. Že by hledal 
sám sebe? 
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STEVE BROWN 
Specialista na: Závody, 
3D střílečky, mlčení 
Současná oblíbená hra: 
Ouake III Arena 


Tento měsíc: Nic neříkal, 


jen si tak pohvizdoval. 
Že by něco zdědil? 


L. P. FISH 

Specialista na: 3D střílečky 
a to, co souvisí s kriminalitou 
Současná oblíbená hra: 
Urban Chaos 

Tento měsíc: Vyrovnával 
se s tím, že jeho oblíbená 
hrdinka je policistka. Pankáč! 


KIERON GILLEN 
Specialista na: Téměř na 
všechno. Někdy. 
Současná oblíbená hra: 
Ouake III Arena 

Tento měsíc: Zpíval si 
„Rozpal mý srdce láskou“ 
a ona to pak udělala. Brrr 


KATE LITTLE 
Specialista na: Závody, 
sport, adventury 
Současná oblíbená hra: 
Ouake III Arena 

Tento měsíc: Viděli jsme ji 
Objímala se s velkým, 
svalnatým chlapem. Proč? 


MATTHEW PIERCE 
Specialista na: 

3D střílečky, závody, sport 
Současná oblíbená hra: 
Ouake III Arena 

Tento měsíc: Spřátelil se 

s Geoffem Crammondem 
Velmi dobře 


Mvyšlemnika -— ta 


RECENZE TOHOTO ČÍSLA 


MW WW 7 A b 4 || 12 o'clock High: 
BAZE WCC --... 
= 
Action Man 79 
rásná, chytrá, rozsáhlá a plná ' Gillen, který jako jediný v dosahu Close Combat IV 72 
fantazie. Najděte mi lepší pozemských satelitů ukořistil (a to 
charakteristiku pro hru v její zřejmě doslova) vůbec první verzi 
samotné podstatě...! Autoři | očekávané Messiah. Možná, že na rozdíl Earthworm Jim 3D 70 
osmého pokračování Final Fantasy přišli | od nás ho popadla chuť soutěžit 
v duchu japonských tradic. Skromně, ale s konkurencí. Kdo ví, nestihli jsme se Final Fantasy VIII -zzueueznezzen= D2) 
důstojně, stranou bitev o vánoční trh, | zeptat. Fish se ovšem netají 
a přesto včas. Jejich dílo neprovázela | spokojeností nad tím, že jedna z jím 58 
nabubřelá kampaň ve stylu Ouake a ani © nejočekávanějších 3D akcí získala Formula One 99 
se jej nedotkla nezdravá pýcha, s jakou — odpovídající ohodnocení. 
se již více než rok ohání John Romero, Od Planescape Torment mou Championship Manager 
když přijde řeč na Daikatanu. Final maličkost stejně jako Tomáše „Fanatica“ 1999-2000: 78 
Fantasy vstoupila s elegancí Sgualla | odvedla hektická uzávěrka, což ovšem 
a půvabem Rinoi. A zdá se, jako kdyby © | nebylo ani tak na škodu, uvážíme-li, že 
se v ní současně ukrývala odpověď ' osvé dojmy z této příkladně makabrózní Interstate *82 A 
všem, kteří se ztotožnili se zlozvykem záležitosti se s vámi místo nás podělí 
společenského týdeníku Reflex dávat na | nad jiné povolaný Jason Weston. Messiah 
svých stránkách prostor ambiciózním Sportovní pokusy Fox Interactive 
spolupracovníkům s negativním © pro změnu probudily po čase z letargie 
vztahem k počítačovým hrám. Má totiž — E. A. Severina, který však do ní opět NBA 2000 67 
v sobě mnohem více důstojnosti než oni. © upadl poté, když zjistil, že v obou 
Protože však přelom ledna a února © případech se nejedná o víc než patetické NHL 2000 66 
patří k poněkud nevděčným údobím « výkřiky do tmy. Dosud náš milý 
roku nejenom z pohledu herních | pesimista skuhral jen nad úrovní 
distributorů, byla by na jeden časopis hudební a filmové publicistiky Phoenix 76 
i Final Fantasy v celé své velikosti | v Čechách, k dnešnímu dni už nadává 
poněkud málo. A tak jsme se « také na některé výrobce sportovních 
dramaturgii recenzí snažili upravit tak, © simulací. Planescape: ad 
abychom sami sebe mohli přesvědčit Byl to opravdu podivný měsíc, ve 
o tom, že PC GAMER není časopis typu | kterém jakoby se všichni přetahovali jen Polda 2 604 
od každého něco, ale spíše se ubírá © o jednu jedinou hru. Snažili jsme se 
cestou v duchu - každému co jeho jest. | proto všímat si i těch ostatních, o jejichž Pro Pinball: 
V několika případech jsme se však © osudu však nemá valný význam nějak n 
ani tak neubránili zklamání. O Formuli © spekulovat. Některé se povedly, ale jiné Fantastic Journey 79 
One 99, jediném simulátoru Grand Prix, | zase ne, jak o tom svědčí i případ 
který si ještě před svátky nárokoval titul | navenek atraktivních, pod povrchem Rollercoaster Tycoon: 
„prestižní“, vám více prozradíme o pár | však nepříliš dokonalých The Spirit Of Added Attraction 78 
stránek dále. Už teď však musím : Speed či Phoenix. 
varovat milovníky českých her, kteří To ale neznamená, že bychom 
doufají, že v nás domácí hitparádový © neměli důvod o čem přemýšlet. Neboť Spec Ops 2 TI 
Polda 2 zanechal hluboký dojem. © jeden podceňovaný element ve 
Kompletní osádce PC GAMERU je totiž || skutečnosti zazářil. Star Trek se stal 
vlastní spíše humor v duchu Monthy © důkazem, jakou chybou by bylo Spirit 0 Speed 1937 74 
Pythons a jemu se desítky laciných frází © zavrhnout svět adventur pro platformu 
V podání možná až příliš lidového © PC. Domníváme se, že právě tohle je strana 61 Star Trek: Hidden EVil „u 


komika vyrovnat jednoduše nemohou. 
Pro ty, kteří by nás ovšem přesto 
podezřívali ze zaujatosti, učinil 
Tomáš F. Mayer pár věcných poznámek. 
Z poněkud usedlého rozpoložení 
nás naopak vytrhl neodolatelný Kieron 


' způsob, jak hrát s vírou v kouzlo 

| myšlenky a bystrým úsudkem. Právě 
' tak, jak vám to žádná 3D akce ani se 
: sebelepším enginem nemůže zaručit. 


Ivan Siler 
siler©Apcgamer.cz 


ONDŘEJ B. MACH 


ROSS ATHERTON 


JOHN WALKER LUBOR BENDA CHRIS BUXTON TOMÁŠ JAKOUBEK TOMÁŠ SUCHOMEL 
Specialista na: RPG, sport, Specialista na: Adventury, © Specialista na: Akce, Specialista na: Sport, Specialista na: Akci, RPG, © Specialista na: Letecké Specialista na: 3D akci, 
adventury a strategie 3D střílečky, akce síťové hry, rychlé hry závody, strategie, filmy strategie simulátory, akci a reakci svíčkovou s knedlíkem 
Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: 
Final Fantasy VII Star Trek: Hidden Evil Unreal Tournament Imperium Galactica 2 NHL 2000 Supreme Snowboarding Hidden 8£ Dangerous 


Tento měsíc: Sháněl 
někoho, kdo by za něj 
pracoval. Marně. 


Tento měsíc: Čekal, až se 
svět obrátí k lepšímu. Pak 
ho to zase přešlo. 


Tento měsíc: Snažil se 
nevycházet z domu, aby 
neomrznul 


Tento měsíc: Neustále se 
pokoušel ukroutit si hlavu. 
Zatím se mu to nepovedlo. 


Tento měsíc: Snaží se 
zorientovat v novém roce. 
Ještě na tom musí pracovat. 


Tento měsíc: Na Dálném © Tento měsíc: Nedělal 
východě se koupal ve vůbec nic. To je ale nudný 
vlastním ropném vrtu. muž. 
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ŽÁNR: RPG 


Rok po vydán 
| ve verzi pro 


Japonsku se objevuje 


ÍV 
PC. Stálo to čekání za to? 


Cerberus, jeden 
z nejsilnějších 
Strážců, právě 
předvádí svůj 
smrdutý dech. 


SÁGA Final Fantasy je jako 
mystická příšera. Sahá až 
do dávných dob Nintenda a zásadně 
ovlivnila celou scénu žánru RPG. Final 
Fantasy VII, vydaná v roce 1998, byla 
skutečným zjevením. Obrovská, 
ohromující a komplexní. 
Nejdůležitějšími klady celé série je 
nenapodobitelný a tolik odlišný styl, 
vlastní atmosféra stvořená z magie 
a zajímavého děje, originální 
postavy a bojový systém, který se 
však za těch třináct let od prvního 
dílu série dost zásadně změnil. 
Fanoušky FF Vil budou určitě 
zajímat dvě věci. Tady jsou. Ano, 
k bojům dochází stále náhodně. 
A jsou stále založeny na kolech. Ale 
doporučuji číst dál, protože je tu 
spousta věcí, které se změnily. 

FF Vll překrucuje definici žánru RPG 
způsobem, který by mohl hráčům 
neznalým japonského přístupu připadat 
poněkud nešťastný. Od her ze světa 
Dungeons 4 Dragons, např. populární 
Baldur's Gate, která je postavená na 
střídání dne a noci, cestování v reálném 


Touhle věcičkou 
můžete dostat 
vaše kamarády, 
kteří vlastní 
Playstation. Je to 
malá stolní hra 
zvaná Chocobův 
svět, která se 
aktivuje, 
najdete-li malého 
Chocoba. Umožní 
vám nacházet jisté 
zvláštní předměty 
a exportovat je 
zpět do FF VIII. 
Ve verzi pro PSX 
tato drobnost 
není, není v ní 
například ani 
Pocket Station. 
Ale ve verzi pro 
PC to je. Není to 
rozkošné?? 
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ách“ přebývají SeeDové a kadeti. 
Najdete tam bezpečí a klid. Nebo taky ne. 


čase, nastavování a hlavně možnosti 
výběru přístupu ke hře, se opravdu 
zásadně liší. Základ všech těchto her tkví 
v rozhodnutí: budete hodný, nebo zlý? 
Bojovník, nebo kouzelník? Tyto možnosti 
činí výše zmíněné hry velice atraktivní. 

FF Vlll proti nim nabízí mnohem menší 
výběr. 

Místo výběru postavy ovládáte hrdinu 
Saualla, jehož motivace a osobnost už 
byly vytvořeny. Příběh je taky hotová věc 
- není jediná možnost ovlivnit výsledek 
nebo způsob, kterým se někam 


| Kiros ; 
| "0f all the worst possible. 


+2 ší 


Občas můžete 
ovládat tři 
mystické postavy. | 


"" 


k 


Lidé, se kterými 
se na vašich 
cestách potkáte, 


1266 


"i T M PD ETB 


vám mají co říct. 


S o f= 
„> k 
Jj Male Student 
"Well, there's more. 
It's terrible | tell ya...“ 


dostanete. Hlavní síla Final Fantasy VIII 
spočívá v neuvěřitelných možnostech, jak 
upravovat a vylepšovat postavy. Způsob, 
kterým se to děje, je tak ohromující, že 
každého o výhodách FF VIII přesvědčí. 
Každý díl Final Fantasy je založen na 
jiném světě, kompletně znovu 
vytvořeném, do kterého je příběh 
zasazen. To umožňuje Sguare Softu ušít 
svět na míru vysoce dynamické hře 
a snadno do ní vkomponovat zápletku. 
V posledním díle série je Sauall se svými 


Systém kouzel 
byl proti FFWII 
kompletně 
předělán. 


parťáky kadetem SeeDu, žoldácké 
organizace, která najímá vojáky. Mezi 
Galbadií a Dolletem vypukla válka 

a čerstvě promovaný Sguall a jeho 
společníci jsou vrženi do politického 

a vojenského boje. Je zde pět dalších 
hlavních postav, které se ke Saguallovi 
průběžně připojují, například jeho 
osudová láska Rinoa. Příběh se mění tak 
dramaticky, až vám oči přecházejí. Někdy 


rvine 566 


musíte ovládat až tři vedlejší postavy 
- například galbadianské vojáky během 
„snových sekvencí“. Neustále se tu 
objevují nezodpovězené otázky. Jaké je 
vlastně spojení mezi Sguallem 

a vedoucím další skupiny - Lagunou? 
Vyvážení reality a neznámého je 
dokonalé: vaše zvědavost vás neustále 
žene vpřed, ale stále máte obavy, že 
nejste dost silní. 

Nové formy útoků ve vyšších 
úrovních vás nutí vylepšovat schopnosti 
nesourodé skupiny. Se vstupem Strážců 
se stane ovládání bojů neuvěřitelně 
komplexní a zároveň vysoce návykové 
díky ohromnému množství možností. Ty 
vznikají především propojováním 
magických elementů s reálnými. Ve hře je 
asi dvacet Strážců, z nichž někteří se k vám 
sami přidají, s jinými budete muset 
nejdříve bojovat. Jsou to takové 
pohádkové kmotřičky-ochránkyně či 
strážní andělé vašich postav. 

Bojový systém se od FF VII nijak 
zásadně nezměnil, což by mohlo být 
předmětem jisté kritiky. K většině bojů 
dochází náhodně, některé jsou předem 
dané. Bojovník se snaží využít svůj počet 
tahů na útočení, kouzlení nebo kradení cizí 
magie, používání věcí a ovládání Strážců. 

V závislosti na vyspělosti postavy se 
časomíra, která indikuje, kolik zbývá do 
dalšího kola, pohybuje rychleji nebo 
pomaleji. Tímto způsobem je zajištěno, že 
silnější postavy se dostanou k útočení 


Ouezacotl je 
první Strážce, 
s kterým se 
potkáte, 

Může být pěkně 
výkonný. 


Renderovaná 
pozadí se nelíbí 
každému. Nám ale 
rozhodně ano. 

: Zní to neuvěři- 
telně, ale opravdu 
není způsob, jak 
vyskočit ze hry 
prostřednictvím 
menu. To je 
nejjasnější důkaz 
Playstation 
kořenů Final 
Fantasy VIII 
a vede to k jistým 
pochybnostem 
o firmě Sguare 
Soft US, která 
celou konverzi 
dělala. Můžete se 
stiskem Ctrl-O 
dostat zpátky na 
obrazovku 
s menu, kde lze 
znovu nahrát hru, 
ale ze hry se 
stejně dostanete 
jen dvojhmatem 
Alt-F4. 


častěji, což vás přirozeně nutí ke spěchu. 

Na druhé straně, systém kouzel byl 
oproti FF Vll kompletně předělán. 

Pryč jsou rezervní zásoby magických 
bodů. Teď musíte kouzlo najít, uschovat 
a později použít. Další způsob je krást 
kouzla nepřátelům v průběhu boje. 
Jestli je váš magický status 
dostatečně vysoký, dostanete se 
velice brzy k hodně silným kouzlům. 
Můžete taky krást nepříteli a zároveň 
kouzlit, což se bude často hodit. 


Konverze z Playstation není tak perfektní, jak jsme tajně doufali. 

1 když hra běží ve správném rozlišení 640x480 a animované 
sekvence jsou skvělé, protože byly znovu renderovány z originálů, 
jsou tu věci, které nás zklamaly. Obrazovky s menu jsou kostrbaté 

a nepřehledné, ani možnost zapnutí hi-res fontů ničemu nepomáhá. 
Namísto lehkého zápachu jiné platformy to pěkně smrdí konzolí. 
Škoda, že Sguare Soft jsou jediní, kteří mají v Americe k dispozici 
originální podklady k přeprogramování interface. Jinak bychom se 
možná dočkali hry s použitelnými menu a třeba i podporou myši... 


MC Kern 


Další noční můra konzolového 
originálu FFVII. Vyrobeno pro TV 
v překrásných Kostkobarvách"". 


Se všemi ikonami a roletami jsou 


menu této hry komplikovanější, 
než by bylo třeba. 
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k dd 
Včetně našeho zná 


Na začátku projdete 


mého hrdiny Sgualla je ve 
hře šest hlavních postav. Ouistis (nahoře) učila 
kadety boji s bičem, ale pak se vrhla do 
dobrodružství s ostatními. Brzy po jejím 
naverbování přichází na scénu Zell (uprostřed) 
a stává se největším blbem skupiny. Jenom 
svaly a žádný mozek, to je jeho charakteristika, 
která vám v boji způsobí problémy. Selphie je 
typická kočička ve stylu Manga a Rinoa (dole). 
Je tvrdá bojovnice, která se nakonec zamiluje 
do Saualla. Jak jinak, že... A nakonec je tu 
Irvin, ostřílený ostřelovač, ovšem se srdcem 

v kalhotách. Podle nás - jenom si honí triko. 


tréninkovou oblastí, kde 
se naučíte základy hry. 


Naneštěstí, spousta vašich nepřátel může 
krást magii vám. V průběhu vítězných bojů 
získávají postavy i Strážci body za 
zkušenosti, což se projevuje ve zvýšení 
odolnosti a schopnosti silněji útočit. Mimo 
jiné získávají Strážci tzv. Ability points, 
které jim postupně přidávají nové 
schopnosti, například lepší bonusy pro 
jejich spřízněné postavy, nebo zvláštní 


schopnosti. Každý Strážce je samostatná 
osobnost, někteří jsou odvozeni 

z mytologie reálného světa, ale o to se 
stejně jako herní postavy brzy přestanete 
starat. 

Koncepce Strážců je typická ukázka 
vztahu FF Vill ke všemu cizímu, zvláštnímu 
a neuvěřitelnému. Ve hře se vážně děje 
spousta divných věcí. Obrovský skákající 
kaktus? Fajn. Řvoucí příšery, které jsou 
zjevně produktem schizofrenních mozků? 
Skvělé. To všechno bizarně kontrastuje se 


I když je vás ve skupině 
objektivně šest, boje se 
mohou účastnit pouze tři. 


světskými prvky, jako je hraní karet se 
spoustou NPC (viz Dá si někdo žolíky?). 
Tón v konverzačních scénách osciluje mezi 
seriózním a uštěpačným. 

Struktura hry je také velmi 
neobvyklá. Některé části vypadají spíš 
jako adventura typu point-and-click než 
RPG, probíhají tu rozhovory bez možnosti 
volby odpovědi, ale není to úplně pasivní 
záležitost, protože se můžete 
s jednotlivými postavami pohybovat. 
Některé scény vám ve stylu FF Vll 
vstříknou do žil pěknou dávku adrenalinu. 
Akce střídá akci, zběsile utíkáte, mluvíte 
a bojujete. Tyto části hry skvěle udržují 
tempo a taky vaši pozornost. Na druhou 
stranu hra trpí poruchami synchronizace, 
takže postavy někdy hýbou pusou 
opožděně k slyšenému zvuku a některé 
akce jsou pochopitelně podány trochu 
přehnaně. 

Nedostatek mluveného slova, který 
vám může připadat zvláštní především 
v animacích, se dá snadno vysvětlit. 
Samotná velikost hry to ani neumožňuje, 
a hlavně je lepší ponechat alespoň část 
charakteru postav vaší představivosti. Ve 
hře, kde je vše ostatní dáno, nám to až 
tolik nevadí. Bohužel hudba, která zde 


DÍVEJ SE A UČ SE, COPPERFIELDE 


Final Fantasy VIII navazuje na tradici série — špičkovou grafiku podtrhující magické efekty. I relativně neškodná kouzla vytvářejí silvestrovské ohňostroje světel. 
Vypadá to, dámy a pánové, na poněkud přeplácané vizuálno. 


Tohle je řešeno citlivě. Zaklel jsem ho 
kouzlem Float, takže nemůže čerpat sílu 
ze země (zemní magie přece!), a tak mu 
narostl pěkný páreček křídel. 


Ouezacotl 


Irvine 566 
1266 
Rinoa 375 


příšeře. 


GAMER ÚNOR 2000 


Kazam! | skromný příkaz pro krádež magie 
Draw způsobil šílenství barev, když Rinoa 
sebrala několik kouzel značně překvapené 


prach. Je to kouzelnice Ledového živlu, 


zjev by byla v posteli dost studená. 


Shiva roztáčí svůj útok zvaný Diamantový 


takže si buďte jistí, že i přes impozantní 


Irvine 566 


Rinoa "282 


Papej! Ďábel ochutnává svou vlastní 
medicínu, když mu Rinoa vzala kouzlo Demi 


a použila ho proti němu. To ho odnaučí 
schovávat se v mé magické lampě. 


Ďáhel dostává zabrat 
od Sirény. Útok trvá 
kolem dvaceti sekund. 


neustále hraje, není žádný hifi 
zázrak. Kvalita zvuku není nijak závratná 
a zdá se, že zvuk byl bez úprav převzat 
přímo z PSX. Ještě více frustrující je fakt, že 
nelze zvlášť nastavovat hlasitost efektů 

a hudby. Pokud neustojíte euforické 
kvákání ve stylu dětských varhan, musíte si 
ztišit celý zvuk. 

Tyto určitě důležité aspekty kupodivu 
nijak výrazně neohrožují „tah“ celé hry. Její 
neuvěřitelná soudržnost dělá z Final 
Fantasy VIII enormně návykovou 
záležitost. Děj je výborně rozvržen tak, že 
se budete neustále pídit po tom, co bude 
dál. Systém vývoje postav má hloubku, 

z které se vynořují neuvěřitelné 


Ward "510t 
Laguna 624 
Kiros 308 


« ANALYZE 


/ 
/ a! VV 


(vlevo) Sguall vyvolal bublinové 
šílenství. 


Final Fantasy 
VIII je velice 
návyková 
záležitost. 


dovednosti, ke kterým dospějete jejich 
nalezením, naučením a použitím, což je 
samo o sobě velice podmanivé. Je to lepší 
hra než její předchůdce - lépe vypadá, je 
hlubší a komplexnější a mnohem 
poutavější než předchozí verze. 

Proč tedy nedáváme ještě lepší 
ohodnocení? No, je to částečně proto, 
že její vtípky a styl humoru nemusí 
sednout každému hráči, a především 
proto, jak hra utrpěla při konverzi 
z přestárlého Playstationu na naše 


Irvine 
"We hone our instincts, 
pour our whole being into a single bullet," 


(vlevo) Použití kouzla | 


Scan na nepřítele. 


méně komplexní. 


E Vydavatel Eidos Il Vyvinul Sguare Il Cena 1599 Kč I Minimální systémové požadavky P200, 32MB RAM, PECH 
300MB HD, 3D karta (PlI 266 bez 3D karty) Il Doporučeno PlI 300, 64MB RAM, 16MB 3D karta E 
Grafický akcelerátor Direct 3D I Multiplayer Ne I Web www.sguaresoft.com IE Datum vydání Únor 


: i a. Final Fantasy VII 
POZORNOST T Větší a komplikovanější, víc komiksová a jen o něco 


Silver 
Jednička v Anglii mezi manga-RPG, se skvělými 
ohlasy. Nádherné boje ovládané myší. 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 
Jak Final Fantasy Vill poběží na vašem PC 


E Testovací systém P200, M Testovací systém PI 450, 
32MB RAM, Voodoo 1 (4MB) |128MB RAM, TNT2 (32MB) 


s dialogy vás unudí k smrti. 


DÁ SI NĚKDO ŽOLÍKY? 


Většinu NPC (osoby, které se aktivně nezúčastňují děje) můžete 
vyzvat ke karetní hře Trojitá triáda, která je ve světě FF VIII nesmírně 
populární. Stejně jako v jiných podobných hrách je tu 100 různých 
karet, které můžete shromažďovat. Jsou na nich různé příšery, herní 
postavy a Strážci. Když vyhrajete, seberete vašemu oponentovi jednu 
nebo více z jeho karet. Bohužel, v různých oblastech platí různá 
pravidla, na která už budete muset přijít sami. Důležitá je v této hře 
skutečnost, že některé z nejvzácnějších karet se dají proměnit na 
předměty použitelné ve hře samotné. 


milované PC. Nesplňuje představy 

o vyladěné hře pro PC ve smyslu 
dokonalých menu a možností nastavení, 
navzdory výborným animacím a hi-res 
fontům. Kompletní generálka herního 
rozhraní by z FF VIII jistě udělala nejlepší 
RPG, jaké jsme kdy viděli. 

Final Fantasy Vlll není tak přelomová, 
jak její předchůdce, 
a je trošku 
nedotažená. Ale 
splňuje všechny 
požadavky na nový 
díl. Je to hra ve všech 
aspektech lepší než 
předešlý díl. 
Obrovská, 
vyzývavá, 

a naprosto 
pohlcující. Je to 
hra pro první 
ligu. 


PCGAMER 
PROFIL 


m Obrovská. 
E Komplexní. 


B Naprosto 
neodolatelná. 


B Rumcajsova 
halucinace. 


E Poslední 
v sérii. 


E Dokonale 
předělaná na PC. 


ROSS 
ATHERTON 


Dech beroucí záležitost, 
výzva pro každého 
hráče. Klasika, kterou 
by měl hrát každý. 
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ŽÁNR: ZÁVODNÍ SIMULÁTOR 


Jedna příjemná drobnost 
= při nájezdech do zatáčky "íř 
jezdci klopí hlavy. 


+ve Formuli One 
99 je učiněnou 
záhadou. Dosud 
se nám 
nepodařilo zjistit, 
co je příčinou, že 
Michael Schuma- 
cher může mít po 
čtyřech závodech 
na svém kontě 
třeba 76 bodů 
(pro fanoušky 
toho druhého - 
Hakinnen na tom 
není o moc hůř), 
když za vítězství 
se v každé Velké 
ceně udílí 
maximálně deset. 
Že by skrytý 
stupeň obtíž- 
nosti? Nebo si 
snad jezdci body 
kupují či předávají 
v družstvu? Pro 
jezdce, který si 
počíná podle 
pravidel, nic 
povzbuzujícího... 


MISTR světa Formule 1, 
Rakušan Niki Lauda 
začínal svou kariéru v 70. letech 
oblastními závody do vrchu. A už tehdy 
nelitoval námahy, aby si nejprve prošel 
celou trať pěšky. Velmi pozorně a pečlivě 
obhlédl každý výmol i zrádně klopenou 
zatáčku. Podobně si počínal, když 
přesedlal na okruhy Formule 3. Tato 
důslednost, s jakou přistupoval ke 
každému závodu či soutěži, z něj 

o několik let později za volantem ferrari 
učinila legendárního šampiona. Proč 

o tom hovořím? Protože pokud usednete 


Architektura monackého knížectví působí 
nahodile, okruh je ale zpracován pečlivě. 
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V zádech hotel, 

za svodidly moře 

a před sebou tunel. 
To je Monte Carlo. 


do vozu ve Formuli One 99, měli byste 
jeho příkladu následovat. 

Vštípit si do paměti trat je zde základ. 
Pouze tak budete mít jistotu, že vám vaši 
soupeři neujedou na vzdálenost, která 
méně zaryté příznivce závodních 
simulátorů přinutí demonstrativně odbočit 
do boxů, vyšroubovat volant, stáhnout 
rukavice a zadat příkaz uninstal|. 

Nespoléhejte se na to, že okruhy 
Velkých cen znáte z Crammondovy Grand 
Prix Il či jiných simulátorů F 1. Ve Formuli 
One 99 jsou zpracovány zase trochu jinak 
a V porovnání s realitou opravdu velmi 
důkladně. Jejich rozměry sedí včetně úhlů 
a klopení zatáček. To je případ i brazilského 
Interlagosu, kde zvlněný povrch před 
cílovou rovinkou připomíná při rychlosti 
přes 300 kilometrů v hodině krátkodechou 
jízdu na pouťové lochnesce nebo na 
okruhu v Malajsii, jehož trať o šířce 
čtyřproudové dálnice si v PC simulátorech 
odbyla s touto hrou zdařilou premiéru. Ani 


"Back 


Říkají vám Luďo? Teď jste ale dvojnásobný mistr světa! 


Následujte 
příkladu 
začínajícího 
Nikiho Laudy. 


kroužení na půdě monackého knížectví už 
nepřipomíná zoufalé motokárové třeštění 
v úzkých soutěskách. Zkušený počítačový 
pilot si zásluhou přesněji zpracované dráhy 
může skutečně zazávodit a nespoléhat se 
na to, že lepšího umístění dosáhne pouze 
když někdo z první šestky zapíchne čumák 
svého vozu do svodidel pod Casinem. 
Podobné je to i na Hungaroringu a na 
jedné z nejrychlejších drah Formule 1 

v Monze, kde klasické šikany krátce po 
startu už nefungují jen jako zpomalovací 
retardér, ale lze jimi projet i na čtvrtý 
rychlostní stupeň. V takovém případě dejte 
přednost raději volantu než klávesnici. 


ZA VOLANTEM 


Pilotovat vůz ve Formula One 99 lze čtyřmi různými způsoby. Doporučujeme však pouze první dva. 


PS 


Zřejmě nejlepší způsob, jak skloubit řízení 
a maximální rozhled po okolí, což dokládá 
helikoptéra nad hlavou a lunapark. 


To není kaňka do pohádky ani vyteklý olej, ale stín, 
jež vrhá dvojice (!) palem. Picasso by se zaradoval. * 


Abyste ovšem přednosti jednotlivých 
tratí plně využili, není možné podcenit 
jeden z dalších základních aspektů Formule 
One 99. Tím je optimální vyladění vozu. 
Správné nastavení obou křídel stejně jako 
nahuštění pneu si téměř pro každý závod 
žádá jiné parametry. Nenastavují se však 
v číslech, ale pouze v několika kategoriích. 
Jejich škála je navíc velmi skromná. Při 
nastavení křídel nemáte k dispozici více než 
čtyři druhy vztlaku. To vše lze stále ještě 
akceptovat. Nikoliv však atmosféru hry 
- s ní přichází rozčarování. 

Vstoupit do Formule One 99 totiž 
můžete jen prostřednictvím některého ze 
skutečných pilotů. Nemáte žádnou šanci 
navolit si vlastní kariéru pilota. Stát se 


Pohled z kokpitu. Schází volant, ale zato 
máme zpětná zrcátka. Není to žádná sláva, 
ale lze si zvyknout. 


A 
s- 


do motoru. 


k 
n- 


šampionem můžete pouze jako 
Schumacher, Hakinnen nebo třeba Marc 
Gene... Ale vážně - jediné kouzlo, které 
v tom objevíte, spočívá ještě tak 
v patetickém momentu, že se po okruhu 
v kanadském Montrealu, pojmenovaném 
po tragicky zesnulém Gillesu Villeneuvovi, 
můžete prohánět jako jeho syn Jacaues. 
Nicméně tomu, kdo by si snad o sobě 
myslel, že je vtělený Takagi, budiž přáno! 
Zklamán však bude ten, kdo si potrpí 


na mechaniky v boxech, nohaté hostesky, 


předstartovní vzrušení, nebo tak jako 
v Rally Championship na záblesky 
fotoaparátů zuřivých reportérů. 

V japonské Suzuce vám sice kulisy 
připomenou, že jezdíte po okruhu, který 


Tak teď už bez ironie. Sugestivní realita 1999 neboli ferrari versus 
McLaren a naopak — v tomto směru Formuli One nelze mnoho vytknout. 


Na monitoru či snapu to vypadá efektně, 
ale jinak se po celý závod díváte hlavně 


ale změňte pohled. 


Sněhová bouře nad brazilským 
Interlagosem. Vyměňte slicky za hlubší 
ráfek, nechte zapnuté brzdové světlo 

a vyčkejte příjezdu sněhové frézy. 


je podobně jako ve skutečnosti součástí 
velkého lunaparku, ale tato symbolika je 
poněkud vágní. Grafika působí hodně 
spartánsky. Engine umožňuje dobré jízdní 
vlastnosti a na Pll příkladně plynulou jízdu. 
Na pohled to ale není ani při rozlišení 800 
na 600 (na víc nemáme nárok) žádná 
sláva. Kola soupeřů mizí v asfaltu jako 
kdyby se vozovka roztékala horkem. 
Monoposty jsou na okrajích zubaté 

a k eleganci skutečných formulí se blíží více 
v replayi než v samotném závodě. Diváci 
jsou placatí. Reklamy tabákových koncernů 
pak důsledně vyzmizíkovány - patrně aby 
dítka školou povinná neutrpěla psychickou 
újmu. A vzhled i praktická stránka 
jednotlivých menu? To je skutečná ostuda! 
Odbytá mapa okruhu je dokonalým 
mystifikátorem a dokonce i vstupní intro, 

v němž za chrámových chorálů vozy spíše 
étají v kotrmelcích než závodí, je zbytečně 
patetické. 

Diskutabilní jsou ale především 
realistické vlastnosti. Pokud při jejich 
maximálním nastavení a v módu expert 
stočite v třistakilometrové rychlosti volant 
do svodidel, vůz se jako gumový maskot 
Michelinu odrazí zpět na dráhu, smete 
několik vašich soupeřů a pokračuje 
nezmenšenou rychlostí v honitbě za 


Free As A Bird... Zpívali Beatles a John 
Lennon in memoriam. Raději nezpívejte, 


C0 JE 
TO PLATNÉ 


Komentář 

k automobilovým 
závodům je něco 
zcela odlišného od 
výkřiků nadšení 


donedávna luxus, 
Formula One 99 
se jím sice honosí, 
ale na báječný 

a zaujatý akcent 
domácího nestora 


si vštípili do 
paměti prakticky 
jen jména jezdců 
a pár zvolání, 
která papouškují 
do omrzení. 
Pravda, ve dvou 


valém pilotovi 

Grand Prix Mar- 

tinu Brundlovi, 

a hlavně 

v Jacguesu 

Laffitovi, který 
luvil 


francouzskou 
verzi. Co je to ale 
platné, když při 
vzrušeném volání 
„This is a really 
serious crash!“ si 


opravdu jen hra. 
Bohužel... 
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Držte ideální stopu a budete rychlejší. 


PGGAMER 
PROFIL 


E Rychlá. 
B Spartánská. 


B Až pro osm 
hráčů na síti. 


E Konkurence 
pro Crammonda. 


E Realita sama. 


E Spolehlivý 
návod, jak se 
stát šampionem. 


ostatními. Můžete být potencionální 
sebevrah, ale ani tak k větší úhoně 
nepřijdete. Maximálně se vám podaří zkřivit 
poloosu nebo urazit přední přítlačné křídlo. 
V boxech sice můžete dotankovat, vyměnit 
spoiler i pneu, ale s dramatičností 
klasických zastávek v týmovém depu to 
srovnávat nelze. To samé platí o počasí. 
Může se vám lehce stát, že odjedete celý 
šampionát, ale nezaprší a nezaprší... 
Neubráníite se dojmu, že abyste využili 
gumy na mokro, musíte si v téhle hře 
odpovídající podmínky navolit. Ani tak se 
ale neubránite dalšímu překvapení. V ten 
okamžik zakryje horizont ocelově šedá 
duchna a na dráze se rozpoutá - sněhová 
bouře... 


Pohledy z opakovaného záznamu mají své 
kouzlo, ale samotný závod je o něčem jiném. 


Naštěstí je tu ještě umělá inteligence 
jezdců, která je nezpochybnitelným 
a výrazným pozitivem hry. Vaši soupeři 
jsou nejenom rychlí, ale také profesionální. 
Narozdíl od mnoha jiných závodních her 
se vás i při souboji kolo na kolo snaží 
opravdu předjet, a nikoliv jen sestřelit 
z dráhy. V mnoha ohledech právě tento 


Vaši soupeři 
jsou nejenom 


rychlí, ale také 
profesionální. 


Kdepak. Slušelo by se říci spíše jen kolize. Ve Formuli One 99 si budete připadat jako Kostěj nesmrtelný. Dokonce 

i v reálném módu vyváznete ze všech nehod bez větších následků. Podobně jako v těchto případech, kdy mladší 
sourozenec závodní star Ralf Schumacher po prudkém nárazu do bariéry ohnul jen přední spoiler a dravý manekýn Jacgues 
Villenueve se v třistakilometrové rychlosti zapletl s pomalejšími soupeři. Na dráhu se nakonec vrátili jeden jako druhý... 


m Multiplayer 8 hráčů na síti E VVeb 


E Vydavatel Take 2 IE Vyvinul Psygnosis IN Cena 1499 Kč IE Minimální systémové požadavky P166, 32MB 
RAM, 4Mb D3D IE Doporučeno P233, 64MB RAM, 8MB 3D karta IE Grafický akcelerátor Direct 3D 
www.take2games.com IB Datum vydání Právě vyšlo 
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Dosud stále nejlepší simulace Velkých cen. 


Official Formula One Racing 
Tvrdí Patrick Lowe, vedoucí technologického 
oddělení McLarenu. 


aspekt uchovává hře alespoň standardní 
hratelnost, díky které máte pocit, že 
skutečně závodite. | tak ale záhy 
pochopíte, proč si Geoff Crammond dává 
tolik načas s třetím dílem své dnes už 
legendární simulace Grand Prix. 

V případě Formule One 99 se totiž 
neubránite dojmu, jako kdyby v polovině 
jejího vývoje navštívil programátory velký 
vydavatelský boss, bodře jim poklepal 
na rameno a pravil: „Bravo hoši! Jezdí to 
skvěle. To nám teď bohatě stačí! Chápejte 
přeci - je nezbytné, abychom stihli 
vánoční trh!" 

Stihli... A na svět přišla gumová 
Formule 1. 


IVAN ŠILER 


Trikodér je 
zvláště cenná 
část vybavení. 


Holografická paluba. 
Stane se něco podezřelého. 


POKUD už adventura 
nezemřela, tak asi leží 
na oddělení dlouhodobě nemocných 

s kapačkami vedoucími z předloktí 

a z posledních sil registruje monitor EKG. 
Sinale šedé tělo v sobě občas nalezne 
poslední zbytky sil, na chvíli se posadí, 

a svět má možnost spatřit záblesky bývalé 
slávy. Grim Fandango byl jeden takový 
případ a Star Trek: Hidden Evil bude možná 
poslední vydechnutí. 

Titul je volným zpracováním 
posledního filmu ze série Star Trek 
- Insurrection. Nejedná se tu však 
o přepracování jeho jednotlivých filmových 
scén. To by ostatně ani nebylo šťastné 
řešení. Děj je naopak posunut o devět 
měsíců později a předcházející události se 
staly inspirací k vytvoření úplně nového 
příběhu. Kapitán Picard a neodolatelný Data 
(své hlasy jim propůjčili stejně jako 
v originální verzi filmu Patrick Stewert a Brent 
Spiner) jsou povolání zpět na planetu, kde 
se odehrával příběh Insurrection. Mají za 
úkol prozkoumat nové archeologické 
objevy pod povrchem. 

Vy vstupujete do hry v roli 
podporučíka Slovaka, který je nejprve 
pouze jakýmsi sekundantem ústřední 
dvojice, ale záhy na sebe převezme tíhu 
odpovědnosti za vyřešení problémů, do 


ŽÁNR: AKČNÍ ADVENTURA 


STAR TREK: 
HIDDEN EVIL. 


Nejdelší světelná šavle 
na světě. Všech dob. 


prvky, k nimž patří střílení z phaserů, postup 
vpřed závisí především na tom, na jaké 
frekvenci zrovna pracuje vaše mozkovna. 
Pokud jste typ člověka, který denně 
oplakává ztrátu herního žánru adventure, 
Hidden Evilvám nepochybně zvedne 
náladu. Pokud patříte k těm, kteří nemají Star 
Trek rádi, měli byste se nad svou zaujatost 
povznést. A ne snad ani tak proto, že se 
vám nabízí možnost stát se součástí 
skvělého příběhu dnes už proslulé sci-fi 
ságy, ale hlavně proto, že tak učiníte v zájmu 


kterých se členové posádky Enterprise 
dostávají už v samém počátku hry. Od nich 
se také odvíjí tajemně podbarvená, ale 
výtečná dějová osa příběhu. 

Právě její propracovanost je důvodem, 
proč je učiněná radost Hidden Evil hrát. 
Mezi tím, co hra nabízí, jsou nové zápletky: 
vzpoura Son'aů, objevení nové cizí rasy pod 
povrchem planety a invaze Romulanů, kteří 
jsou stále ještě na stopě kódu své DNA, 
jenž... (ne — raději si projděte všechny díly 
Next Generation, jinak si stejně nebudeme 


Žánr adventur není mrtvý. 
Lékaři ze Star Treku ho 
ještě na chvíli probudili. 


Hidden Evil má 
3D engine, který 
umožňuje ovládat 
hru podobným 
způsobem jako 

v Grim Fandango 
= ale v tomto 
případě mnohem 
snadněji. Také 
dovoluje, aby 
postavy byly 
velmi podobné 
svým filmovým 
předlohám. To 
znamená, že 
Picard a Data mají 
nejen stejné hlasy 
jako v originále, 
ale také vypadají 
tak, jak 
očekáváte. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Stará dobrá 
adventura. 


E Slušný engine. 


E Cesta do světa 
Star Treku. 


B Trapný. 


E jen pro 
Trekkies. 


E Střílečka 


rozumět). mizejícího světa klasické adventury. s Klingony. 
Rozhodujícím a- 
f J SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 
. akto "om Jak poběží Star Trek: Hidden Evil na vašem PC. 
je kval ita I Testovací systém P200, 32MB |IM Testovací systém Pll 350, 
RAM, bez 3D karty 64MB RAM, TNT2 (32MB) 
hlavolamu. 


640x480 

Pozornost si zasluhují také hlavolamy, 
jejich kvalita si nezadá s nápady od 
LucasArts. Od dob Day Of The Tentacle jste 
nezažili tolik uspokojení z řešení logických 
problémů nutných k zakončení mise. 
Symboly a nápovědy pro zdárné vyřešení se 
často objevují přesně tam, kde je 


1024 x 768 


potřebujete. Jediné, co musíte dělat, je Pon prom jako 
fe o. aké M hádanek a trochu hedvábí. Nepoužívejte 
pohánětsvůj mozek servním směrém. trhaný při vyhlazování zloduchů. automatickou pračkul 


Protože i když hra obsahuje také akční 


E Vydavatel Activision I Vyvinul Presto Studios IM Cena 1599 Kč IE Minimální systémové požadavky P200, 
32MB RAM, 300MB HD B Doporučeno Pll 350, 64MB RAM, 3D karta Ill Grafický akcelerátor 3dfx, Direct 
3D E Multiplayer Ne I Veb www.gamesarena.com IE Datum vydání Právě vyšlo 


Stará adventura 
S novou grafikou. 
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: Star Trek: Generations Star Trek: BOTF A navíc je v ní spousta 
STOJÍ T Téměř to samé. Film byl špatný, hra skvělá. Jiný žánr v podobném prostředí. Kolová strategie . ch zvuků. 
B u s prvky zápasu. záhadný! m 


ÚNOR 2000 


ŽÁNR: AKČNÍ ADVENTURA 


MESSIAH 


Byly dva tisíce let čekání na spasitele dlouhá doba? 


Kus radioaktivního 


kovu je skvělá zbraň. 


Pád z takové výšky 
může přežít jenom 


anděl. 
OVLÁDÁNÍ 
POSTAV 


Nejelegantnější 
cesta, jak na to, 
je po hlavě. 
Oběhnete ho tak, 
abyste viděli jeho 
záda, zamáváte 
křidýlky a hup... 
jste v něm. Takhle 
dělají svou práci 
profesionálové. 
Hlavou proti... 
hlavě? 


hl , 0. 
omluvíte můj 
KDYZ egocentrismus, pravidelný 
čtenář mých arogantních a domýšlivých 
recenzí může být překvapen, že jsem 
našel zalíbení v jednom tlusťoučkém 
potomku nebes - andělovi. Když mluvím 
o andělech, nemyslím ty průhledné, 
sférické bytosti z new age knížek, kteří se 
snaží zachránit lidskou civilizaci. Hloupost 
- andělé pro mě vždycky byli Sodoma 
a Gomora a oči plné plamenů. Vrazi ve 
službách Páně jsou totiž kategorií, která 
velmi rozvíjí představivost. V kostce 
- andělé jsou jako démoni, jenom méně 
odporní. 
Rouhání? Jistě, možná, ale neviňte 
z něj proboha mě. Jen jsem vám 
zprostředkoval hlas v hlavě, který nutně 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 


Jak Messiah poběží na vašem PC 
E Testovací systém P233, 64MB | Testovací systém PlI 300, 


Funguje to. Častý přístup Díky dobře odladěnému 
disk však v rozhodujících chvílích | enginu běží hra naprosto bez 
může pěkně potrápit. problémů, vše je plynulé. 


RAM, 8MB 3D karta 


64MB RAM, 12MB 3D karta 


640x480 640 x 480 


p“ „p 
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Andělíčku můj 


strážníčku... 
Pardon. 


musí slyšet každý, kdo si zahraje novou hru 


od Shiny. Budou to popírat, ale svět, kam 
umistili svého Mesiáše, je pro skutečné 
věřící černou můrou, a to ještě nemluvíme 
o karikatuře kazatele. Dokonce i fotografie 
Svatého otce požívajícího „větší množství 
než malé“ jsou pro mnohé 
akceptovatelnější. 


Hrajete 
za anděla 
= cheruba - 
jménem Bob. 


Hrajete anděla — cheruba — pro 
upřesnění, jménem Bob. Na zem vás seslal 
Velký vousáč proto, abyste to tam 
„vyčistili“. Jste opuštěný, s úkolem seřídit 
svět, ve kterém je možný každý druh 
deviace od kanibalismu dolů. 

Bob je velmi náchylný podléhat 
nástrahám moderního života. Ve zkratce 
- miluje ostré štěkání samopalu, zvlášť je-li 
ukončeno protivníkovou exkurzí do nebe. 
A protože sám chudáček zbraň neunese, 
mohla by se jeho situace zdát velmi 


ah 


nezáviděníhodnou. Naštěstí, podobně 
jako Duch svatý, má možnost 
„prostupovat“ ostatní postavy, pokud se 
mu podaří dostat se jim do zad. 

Díky tomu je hra vlastně míšenec 
PlayStation klasiky Metal Gear Solid 
a střílečky s roboty z osmdesátých let 
Paranoid (pokud neznáte, zresetujte 
dědečkovi Ouaka a donuťte ho 
zavzpomínat). Právě zde jsou kořeny 
přitažlivé lahůdky v podobě ovládání všech 
možností jednotlivých těl. A nejen 
možností, ale také výhod. Například v těle 
policisty budete moci využívat 
světoznámou snajperku od Shiny, technici 
mají zase přístup k vysokým technologiím. 

Že to není nic odporného? Pojďme na 
to tedy jinak: nejkratší cestou k úspěchu je 
zapřít své základní herní instinkty. Cizí tělo je 
nejlepší používat jako brnění — tedy jako 
zábranu všem těm nepříjemným kulkám -, 
které udržuje vaše spirituální Já v relativní 
pohodě. Jistě, pokud tělo opustíte, vrátí se 
za pár okamžiků pod svou vlastní kontrolu 
a skutečnost, že bylo využíváno, ho 
poněkud rozčílí. To znamená, že 
nejjednodušší je prostě ty chlápky oddělat. 
Nejlepší metodou je využít počáteční 


wwas se 


SBOHEM, NEVĚŘÍCÍ PSE! 


Je zarážející, že něco podobného nikoho 
nenapadlo dřív. Nejlepší zbraní v této hře je 
(pochopitelně) jakási raketová harpuna. 
Nechává za sebou stejnou stopu jako railgun, 
probodne protivníkovo ozářené tělo, vymrští 
ho směrem k obloze a nese, dokud nenarazí 
na něco, co může trhat na cucky. Hmm. 
Skutečně odporné. 


WNSUFFICINENT PESTOBE POVES 


To jsou kecy. Pal! 


0d jisté doby 
« jsou oranžové 
haleny populární. 


(nahoře) 
Zkusíme zlomit rekord 
v běhu na krátké tratě. 


Což vedlo k těmto koncům. Hmm. 


Obyvatelé země totiž po našem „ne až tak domů se mísí s městským smogem. 


Ale cítíte uspokojení, že? 


andělském hrdinovi“ velmi tvrdě jdou. 
Nebo mu alespoň pořádně ztěžují 
„stěhování“ z těla do těla. Ale můžete je 
i pěkně zmást, třeba postřílet kamarády, 
kteří netuší, že jeden z nich je tak trochu 
„jiný“, zbavit se těla, a pak po andělsku 
zmizet. Boj může pokračovat. Pokud 
nemáte v ruce zbraň, procházejte se 
celkem bez obav městem a ostatní vás 
nechají přijít blíž. Někdy s vámi také 
promluví, i když třeba jen proto, aby vám 


Akce; 


Překvapivé a také problematické však je, jak 
rychle se proti vám obrátí do té doby 
kamarádská partička, když vytáhnete zbraň. 
Dokonce i pokud začnete střílet jenom 
proti jedné ze soupeřících stran, stanete se 
terčem i pro své zdánlivé přátele. Fuj. 

Ani další obtíže — třeba nesmyslně 
omplikovaný kontrolní systém a příliš 
ypická prezentace sci-fi prostředí — však 
nepotlačí kvality této vysokooktanové akce, 
při které jen zadržujete dech. Opravdu 
— po hodinách vraždění dostává nápad 
zobrazit anděla jako dítě poněkud perverzní 


význam. Messiah totiž ukazuje svět, ve 

terém se andělé dívají na lidi stejně, jako to 
děti činí s hmyzem. Jsou pro ně jen hračky. 
Jsem jediný, kdo se tak trochu třese při 
éhle myšlence? KIERON GILLEN 


nešikovnosti, přijít někam na sráz a nechat 
tělo poté, co jej opustíte, spadnout dolů. 
A právě to činí, spolu s možností škrtit 
zezadu strunou a jinými rozličnými formami 
útoku, ze hry kus, který by si jistě oblíbil 
i markýz de Sade. 

Ale je to v pořádku? 

No, vlastně ano. Záleží na přístupu. 
A jsem přesvědčen, že žije spousta lidí, 
kterým bude tento pro Shiny typický důraz 
na detail vyhovovat. Úrovně jsou velmi 
vyrovnané, lineární a puzzle mají vždy 
několik řešení. Zbraně jsou vynalézavé, 
esteticky přitažlivé a skutečně šílené. 
Raketovou harpunou můžete protivníkovi 
třeba vydloubnout oko. 

Umělá inteligence, i když není 
dokonalá, stojí také za povšimnutí. 


při které jen 
zadržujete 
dech. 


řekli, že dál nemůžete. Pouze máte-li tělo 
policisty a jdete-li do čtvrti 
undergroundových disidentů Chotů, 
připravte se na různé formy inzultace. 

A pokud se vám snad do blízkosti Chotů 
podaří dostat skutečné policisty, bude vám 
stát za to ukrýt se, a pak už jen sledovat, jak 
obě skupiny po sobě vyjedou. 

Ty nejlepší momenty hry Messiah totiž 
nastávají, pokud sledujete dramatický vývoj 
bitvy mezi Choty a policií, na horizontu 
vybuchují raketové střely a dým z hořících 
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ž á E Originální. 
v zd pet 0 E Perverzně 
E * přitažlivý. 
E Ovlivnění 
konzolemi. 


E Politicky 
korektní. 


E Hra 

na konzole. 
Nejradši to s M E Pro ortodoxní 
mám zezadu. R37 P věřící. 


E Vydavatel Virgin Il Vyvinul Shiny Il Cena 1599 Kč IE Minimální systémové požadavky P233, 64MB RAM, 
250MB HD, 3D karta Il Doporučeno PlI 300, 64 MB RAM M Grafický akcelerátor Glide, Direct3D 
E Multiplayer Ne IE Web www.shiny.com I Datum vydání Začátek února 
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Nebeský sadismus 

pro celou rodinu. Další 
Urban Chaos inovativní hra od Shiny. 
Moje nejoblíbenější platformová akce minulého 

roku. Je to prostě boj. 


4 Reguiem 
T Zajímavá svým andělským potenciálem. 
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POLDA 2 


Je to skutečně 
tak, některá 
důležitá místa na 
obrazovce mají 
přibližně tuto 
velikost. Problém 
nastává ve chvíli, 
kdy tento zásadní 
bod nemůžete 
najít, a tedy se 
nemůžete 
pohnout ve hře 
kupředu. 
Bezmocně blou- 
díte myší po 
obrazovce 

a nenapadne vás, 
že inkriminované 
pixely se nachá- 
zejí v levém 
spodním rohu asi 
jeden centimetr 
od okraje moni- 
toru. Je to prostě 
o náhodném 
putování kurzoru 
a o práci vašeho 
zápěstí. Logiku 
nehledejte. Až se 
zaseknete v ku- 
chyni „u úchyla“, 
tak si na mě 
vzpomenete... 


Kuchyňka u úchyla. Povšimněte 
si prosím spodního prádélka. 


we : . 
MĚLI jsme možnost hrát 
adventury v rolích pirátů, 


archeologů s bičem, novinářů a detektivů. 


Teď již podruhé můžeme objevovat krásy 
světa jako polda. První díl se dlouho držel 
v herních hitparádách, snad i proto, že byl 
jednou z mála ryze českých her na našem 
trhu a byli jsme schopni mu odpustit 
několik nedostatků. Od pokračování jsme 
ovšem čekali víc. 

Jste policista Pankrác a máte za úkol 
objasnit zločin století, který se odehrál ve 
vašem poklidném městečku Marsias, 
centru výzkumu DNA. Rozvoj technologie 
klonování lidí umožňuje výrobu politiků, 
historických osobností a populárních 
umělců ve velkém. Městečko si žije svým 
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7 Takto se budete 
tvářit po celou 
dobu hraní. Ehm, 

T nevy, Pankrác. 


životem a chystá velkolepé oslavy. Při 
volbě klonované miss je unesena modelka 
Klaudie Š. Ve hře se ještě objeví několik 
našich předních politiků, Lara Croft, Pamela 
z Pobřežní hlídky, Esmeralda, dvojník D. 
Copperfielda a také sám velký Vlado 
Mečiar. Postavám vdechli život 
profesionální herci. Takže výchozí materiál 
pro hru nabízí slušný herní potenciál. 
Bohužel však tvůrci nevyužili všechny jeho 
možnosti. 

Po kratičkém intru, řešeném vcelku 
s vtipem a nadhledem, se hra pomalu 
začíná rozjíždět. A to je právě ta potíž. Asi 
po dvou hodinách zápolení s více či méně 
logickými problémy jsem se začínal bát, 
jestli jsem neztratil smysl pro humor. 
Významné pokašlávání od okolních stolů 
mi však napovědělo, že ten, kdo humor 
ztratil, jsem nebyl já. Vše se vyvinulo tak 
daleko, že v rámci zachování určité úrovně 
zdravého rozumu mi bylo hraní 
v přítomnosti ostatních členů redakce 
zapovězeno. Někteří z vás už asi tuší, 
v čem tkví největší problém Poldy 2. 
Herci odvedli vcelku profesionální práci, 
ale scénář a dialogy už změnit nemohli. 

Autorům se zkrátka nepovedlo 
povznést nad obehrané masové 
zesměšňování politiků ve stylu 
nejsledovanějších televizních stanic. Nebo že 
by se báli ostřejšího a pichlavějšího humoru 
třeba ve stylu České sody? Ani od ostatních 
postav ve hře se nic překvapujícího 
nedozvíte. Brilantní nápady se nedostavily. 


| Bohužel jenom 
virtuální televizní 
reklama. 


Pokud jste hráli někdy adventuru Sam 
8 Max Hit The Road, je vám při prvním 
pohledu na obrazovku jasné, kde se tvůrci 
hry nechali při grafickém zpracování 
inspirovat. Ručně kreslená 2D grafika 
ignorující pravé úhly působí milým 
a komiksovým dojmem. Z obrázků kolem 
ale nemůže být patrné, že je příliš statická, 
a animací si mnoho neužijeme. Pokud 
ovšem nechceme animací nazývat 


Herních 
zákysů 
si užijete vic 
než dost. 


kývajícího se pavouka o rozměrech pět 
krát šest pixlů v rohu obrazovky. Kromě 
toho pohyby jednotlivých postav jsou 
toporné a grafici si zjevně nedali práci 
s jejich rozfázováním. Prince Of Persia 
z roku 1992 se proti Pankrácovi po obrně 
pohybuje s přirozeností a ladností. 
Zvukový doprovod vás také asi nijak 
nenadchne. Spíše naopak. Herních zákysů 
si užijete víc než dost, a pokud se nemáte 
při dvouhodinovém bezradném 
proklikávání obrazovky zbláznit ze čtyř 
donekonečna se opakujících taktů 
zpočátku líbivé melodie, nezbývá než 
hudební doprovod vypnout. Jednotlivé 
motivy se sice mění podle herních lokací, 
ale jejich monotónnost ne. Kladem však 


NAMALUJ MI PŘEDSEDU VLÁ 


Ano, politici se stali terčem pro grafiky a scenáristy. Miloš Zeman vesele prohrává státní rozpočet na automatech. Jaroslav Bašta vede BIS a nemůžete z něj dostat kloudné slovo. 
Vlado Mečiara vyhodili, a tak se stal vyhazovačem. Chybí už jen moudrý pan profesor ekonomie. Možná vývojářům neudělil parlament licenci. 


Miloše Zemana budete napájet — překvapivě 
becherovkou. Teprve pak mu můžete 
šlohnout kufřík s tajným spodním prádlem. 


Ten vousáč v pozadí je Ruml-cajs. 
Muž na posteli je unaven po alternativních 
metodách výslechu. 


Moment, Napoleon Bonaparte mezi naše 
politiky snad nepatří. To jsme se asi spletli. 
Nebo že by možná... 


V zeleném skartovacím koši se nacházejí 
důležité tajné spisy. Přísně tajné, takže se 
nikdy nedozvíte, jaké. 


Přehledně řešená 
svačina. Totiž — 
pardon, mapa... 


nesporně zůstává kvalitní český dabing 
a profesionální výkon (jak také jinak) 
profesionálů. 

- u hratelnosti samotné. Skutečně dobrá 
adventura nás má nutit namáhat mozkové 
závity a řešit logické problémy. Polda 2 
osciluje mezi dvěma extrémy. Zpočátku 
se vám všechno daří a vy se zvolna 
ponořujete do příběhu. Jednotlivé úkony 
jsou vskutku logické a pokud uděláte to, 
co byste udělali ve skutečnosti, máte při 
jejich řešení vyhráno. A už je tu první 
zásek. Policejní odznak, který je ve vašem 
inventáři od samého začátku, zmizel. Kdy 


i- — E 


Ta malinká blondýnka je Pamela. Klonovaná 
Pobřežní hlídka v akci. Ale zachraňovat vás nebude. 


„Vy jste policajt? V tom 
případě na vás zavolám 
zloděje!“ Ha, ha, ha... 


a kde? Že by chyba ve hře? Odehrajete 
poctivě od začátku vše ještě jednou 

a průběžně kontrolujete inventář. Zjistíte, 
že odznak zmizel po rozhovoru 

s máničkou před policejní stanicí. 

Z pozdějšího vývoje hry je jasné, že ten 
pobuda vám ho ukradl. Ale jak, když 
během rozhovoru stál dva metry od vás? 
Že by David Copperfield? Ne, ten se po 
celou tu dobu schovával ve vedlejší 
popelnici... Obláček logiky se vznáší kdesi 
ve vzduchoprázdnu. Stejně tak ve chvili, 
když máte hasit požár, voda neteče a vy 

v lednici nacházíte láhev vodky. Jen blázen 
by ji lil do ohně. Blázen a vy. V lednici je 
ještě láhev piva, ale Pankrác si jí odmítá 
všímat, dokud nezkusíte hasit vodkou... 
V jiném okamžiku hry potřebujete naplnit 
konvičku vodou. Vodu najdete, když 
propichnete pneumatiku u maringotky, to 
dá přece rozum, kde jinde by voda mohla 
být. Na obalu hry nám slibují logické úkoly, 
na ty nelogické asi zapomněli... 


E Vydavatel Zima Software IE Vyvinul Zima Software I Cena 599 Kč IE Minimální systémové požadavky 
P100, 16MB RAM, CD ROM 8x, 30 MB HD B Doporučeno P233, 32MB RAM I Grafický akcelerátor Ne 


E Multiplayer Ne IE Web www.zima-software.cz I Datum vydání Právě vyšlo 


a především hratelnost. Co víc můžeme chtít? 


“ „£ ne | | The Curse Of Monkey Island 
T Nezapomenutelný humor, skvělá grafika 


Gabriel Knight 3 


Moderní adventura ve 3D, skvělý tajemný příběh. 
Předchozí díly byly ještě lepší! 


Polda 2 se pokouší o zdevastování 
myši při bezhlavém kombinování 
a zkoušení ve stylu „všechno použij na 
všechno a to pak vyzkoušej všude“. A také 
při prohlížení obrazovky, když se 
pokoušíte najít ony tři čarovné pixely, které 
skrývají řešení problému... 

Zůstává otázkou, pro koho je vlastně 
hra určena. Pokud nevládnete cizími jazyky, 
nevadí vám, že kvalitou zpracování se 
dostanete o tři roky zpátky a u sobotních 
estrád na TV Nova se můžete potrhat 
smíchy, pak je Polda 2 přesně pro vás 
a přičtěte si k hodnocení dvacet procent. 
Jestli ale máte rádi inteligentní humor, 
logické problémy a premiéry filmů Ludka 
Soboty jste ignorovali v zájmu zachování 
úrovně svého vkusu, sáhněte raději po dva 
roky starém The Curse Of Monkey Island: 
užijete si zábavy mnohem víc. Zima 
Software se touhle hrou českými LucasArts 
rozhodně nestali. 

TOMÁŠ F. MAYER 


Simulátor muže 
v uniformě s nízkým 10 
nás nemůže uspokojit. 
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E Ne tak dobrý, 
jak jsme doufali. 


E Kreslená 2D 
adventura. 


E Pokažen 
lacinými vtipy. 


E Graficky 
dokonalý. 


E Tři roky 
stará hra. 


E Příbuzný 
South Parku. 
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NHL CHAMP 


| pro hokejové simulace 
platí: když dva dělají totéž, 
není to totéž. 


SBOHEM BUĎ, 
KLÁVESNICE MÁ! 


Obrana Pittsburghu nenechává svého brankáře 
nikdy na holičkách... 


PO snahách firmy Gremlin a jejich sérii 
Actua Ice Hockey se objevila další 
hokejová simulace, která se pokouší 
konkurovat vývojářům z firmy EA Sports 

a jejich NHL 2000. Podobně jako jejich 
předchůdce i divize Fox Sports a jejich 
NHL Championship 2000 (pokračovatel 
„akční“ NHL Powerplay) z tohoto duelu 
odchází poražena. A nebýt opravného 
patche, který se před Vánocemi objevil 

na Internetu, odešly by „Lišky“ do šaten 

s pěkným debaklem (hrát hokej v původní 
podobě znamená odpočítat od hodnocení 
PC GAMERU tak patnáct procent). 

Než se rozběhne samotná hra, 
nevypadá hokej od Foxů až tak zle, 
respektive vypadá jako snaživý žák svého 
nedostižného vzoru. Rocková hudba v intru 
je stejně ostrá jako momentky, zabírající 


GAMER 
PROFIL 


NHL 


Championship 
2000 je: 

E Pokus 
konkurovat 

EA Sports. 


E Replay jediné 
animace. 


E Popírání 
fyzikálních 
zákonů. 


NHL 
Championship 
2000 není: 

E Motivace pro 
EA Sports. 


E Bez patche 
příliš hratelná. 


E Komentovaná 
mnoha slovy. 


mnoho -společného nemají. 


39 Dominik Hasek 
5 SHOTS FACED, 5 SAVES 


TONIGHT 


střely nebo srážky hokejistů ze skutečného 
klání o Stanley Cup. Možnosti nastavení typu 
hry, pravidel, strategií, kamer anebo 
obtížnosti jsou prakticky obdobné jako u EA 
Sports a - na rozdíl od Gremlinů 

- navíc nejsou na soupiskách zkomolena 
jména hráčů, protože Fox Interactive získali 
oficiální licenci od NHL i od NHLPA. Ani 
první pohled na led není nejhorší — hráči 

i publikum jsou z hlediska grafiky zhruba na 
úrovni NHL ročník 1999, i když hokejisté 
vypadají spíš jako lesklé porcelánové figurky. 
Jenže pak začne samotná hra (komentovaná 
také po vzoru EA Sports dvěma 
moderátory) a během první třetiny se 


r A 
Pro odehrání 
celé sezony 
neexistuje 
= = / o 
jediný důvod. 
projeví všechny její nedostatky. Předně: jak 
jsou animace hráčů jednotvárné, tak jsou 
nerealistické — především jejich pády (po 
srážce s protihráčem odlétají jako výškaři, 
pokoušející se překonat světový rekord), 
nápřahy holí, ale i samotné bruslení. Na 
nějaké animace v pauzách (ve kterých je 
NHL 2000 skutečně famózní) rovnou 
zapomeňte a je až komické, jak při 
opakovačkách hranaté postavy sklánějí své 
obličeje, aby nebylo tak markantní, že se 
jejich rozmazané tváře svým „živým 
předobrazům“ nijak nepodobají. Zmíněný 
patch (jen holý výpis původních chyb by 
zabral prostor vyhrazený této recenzi) 
pozvedl především umělou inteligenci 
computeru. Brankáři, kterým se výrazně 
„zrealističtěly“ pohyby, již nepouštějí góly 
z tak nesmyslných úhlů, ani nezaléhávají 


E Vydavatel Fox Interactive Il Vyvinul Radical/Fox Sports Il Cena 1199 Kč I Minimální systémové 
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NHL 2000 


ZA POZORNOST STOJÍ TAKÉ... 


vedle Jágra. 
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Realističtější hokej si zahrajete pouze na ledě v pětce 


Actua Ice Hockey 2 
Když ono nic jiného už není... 


ŽÁNR: SPORTOVNÍ SIMULÁTOR 


Jediné detailní záběry 
v přerušeních hry se 
soustřeďují výhradně 
na brankáře. 


puk, ačkoli nejbližší soupeř je na červené 
čáře — a to ještě na střídačce. Hráči v poli 
jsou nyní úspěšnější při buly a agresivnější 
i rychlejší jak při kombinacích, tak při 
přechodu z obranného do útočného pásma 
a předně víc střílejí, a tudíž i dávají víc branek. 
Ačkoli hra akcelerovala a její obtížnost se 
o třídu zvýšila (jen trochu zkušenější hráč 
mohl původně přejít záhy na úroveň „all 
stars“), některé chyby přetrvávají: třeba 
nesmyslné vjíždění do postavení mimo hru. 
Inteligence se nezvedla rozhodčím, kteří 
— mimo jiné - netuší, že gól z brankoviště 
by neměli uznávat a že na trestnou lavici se 
neposílají jen hráči jednoho týmu. 

Ovládání je sice také podobné jako 
u hokejové simulace ze stáje EA Sports, 
nicméně ve snaze alespoň v něčem působit 
„odlišně“ se spíše zkomplikovalo (například 
pro střelbu zápěstím je jiné tlačítko než pro 
klasický golfák, obdobně jako pro různé 
typy přihrávek), ačkoliv ve hře samotné 
výrazné animační odlišnosti nijak zjevné 
nejsou: góly tak jako v lepších částech série 
NHL padají z one-timerů, z buly od modré, 
ze samostatných úniků i po tečovaných 
střelách. Předkládá hokej od Foxů tudíž 
alespoň něco, co u kanadské konkurence 
není a mohlo by být? V podstatě jen dvě 
věci - vypálené puky za sebou podle sily 
úderu zanechávají modrou, respektive 
červenou stopu, a šikovněji je vyřešen 
systém střídání. Samostatně se mění útočné 
i obranné řady, tudíž nikoli celé pětky — lépe 
tak lze předcházet herním kolapsům, pokud 
je mužstvo vyčerpáno. Pro několik 
přátelských zápasů může být NHL 
Championship 2000 vítaným zpestřením, 
pro odehrání celé sezony či dokonce pro 
výměnu NHL 2000 však neexistuje jediný 
racionální důvod. 

E. A. SEVERIN 


I když pijete alkoholické 


long drinky, občas si 
dáte také jenom sodu. 


ŽÁNR: SPORTOVNÍ SIMULÁTOR 


NEFA BASKETBALL 


Zdály se vám dosavadní 

počítačové basketbaly příliš 
obtížné? Zkuste vyběhnout 
na tuto palubovku.. 


< 0 


Obouručný smeč je jen jeden způsob, ;+ * 
jak zakončit svůj skok do nebes. pe h 


kč“ * 
á 


u U 
» si r ě: 
DRU HY počin sportovní divize 
Fox Interactive 
- simulace NBA Basketball 2000 - stejně 
jako hokej NHL Championship 2000 sice 
neobstojí v konkurenci téže hry 
z produkce EA Sports, nicméně v přímém 
porovnání dopadá přece jen lépe. 
Respektive neobjevují se v něm zásadní 
chyby a přejímá také některé 
„nadstavbové“ prvky, na které Fox Sports 
v případě hokeje rezignovali. Zřejmě 
proto, že v případě košíkové je 
konkurence přece jen o něco početnější 
(např. slušná hra NBA Inside Drive 2000). 
Z hlediska grafiky hra nepůsobí špatně 
- zámořští basketbalisté devětadvaceti 
oficiálních klubů NBA mají nejen svá 
skutečná jména, doplněná statistickými údaji, 
ale mají i autentické (nikoli však animované) 
tváře a jejich pohyby jsou přirozenější než 
u jejich kolegů na bruslích. Hra je ale 
ochuzena o oslavné nebo rozlicené 
animace hráčů po důležitých koších či po 
sporných výrocích rozhodčího a i škála jejich 
pohybů je poněkud omezena. Z „tribuny“ 
však jejich pohyby vypadají slušně, téměř 
srovnatelně s televizním přenosem, včetně 
využívání různých úhlů kamery i detailů při 
opakovačkách smečů, faulů a trojek. 


E Vydavatel Fox Interactive Il Vyvinul Radical/Fox Sports Il Minimální požadavky P166, 32MB RAM, 
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PÍT 


K optimálnímu ovládání pětky vašich 
dvoumetrových habánů je ideální gamepad 
s osmi tlačítky, aby basketbalisté dokázali 
předvádět různé bloky, doskoky, otočky, 
fauly, dribling, matoucí finty — či automaticky 
nahrávat nejlepšímu spoluhráči. Slušně 
propracovaný je kombinační systém 
— funguje v něm zpětná přihrávka, tzv. direct 
passing a s trochou štěstí se vám může 
povést i efektní „alley-oop“ (dlouhá nahrávka 
hráči, který se o ni přihlásí zvednutou rukou 


Inteligence 
protivníků 
není nejvyšší. 


a plavmo ze vzduchu „zabije“ míč do koše). 
Komplikovaná není ani změna strategií. Ve 
srovnání se sérií NBA Live je NBA Basketball 
2000 herně zjevně jednodušší - umělá 
inteligence protivníka je občas především 

v obraně na úrovni jeskynního pračlověka. 
Jakmile útočník získá v hrušce míč, počítač 
mu není s to zabránit, aby ho nezarazil do 
koše (obránce je přitom ještě mnohdy 
odkopnut, až upadne na palubovku). Skákat 
pod vysokými koši lze celkem ve třech 
úrovních obtížnosti: od začátečníků až po 


m Multiplayer Síť (2-10 hráčů) l Web www.foxsports.com IE Datum vydání Právě vyšlo 


ZA POZORNOST STOJÍ TAKÉ... 


NBA Live 2000 


Nejmladší přírůstek v proslulé basketbalové sérii. 


skákat. 


NBA Inside Drive 2000 


Další důkaz toho, že polygonoví černí muži umějí 


+ Pohyby obránců jsou 
zesynchronizované 
jako na spartakiádě. 


třídu „all star“ — máte-li zkušenosti 

z konkurenční hry, můžete zanedlouho 
směle otestovat tu nejvyšší, nemá-li hra kvůli 
vytrácejícímu se napětí záhy odletět do koše 
(tentokrát do odpadkového). Vyhrát zápas 
v nejtěžší kategorii není snadné: zabodovat 
při pokusech o trojku či při střelbě trestných 
hodů (to je ztíženo bláznivě se otáčejícím 
„hodinovitým“ indikátorem) chce trénink, 
hodně trpělivosti a pevné nervy. 

V neprospěch jinak v zásadě vyhovující 
basketbalové simulace hovoří také absence 
pikantností, jakými jsou poločasová show 
spoře oděných roztleskávaček nebo 
bonusů, jako je historický tým hvězd, 
případně možnost importovat hráči vlastní 
obličej. A toto všechno a další „maličkosti“ 
budou asi důvodem, proč většina hráčů 
nakonec sáhne znovu spíše po lety 
prověřené a osvědčené hře od EA Sports. 

E. A. SEVERIN 


VÍCE MÓDŮ, 
JEDNA HRA 


V základním 
menu lze modi- 
fikovat přísnost 
pravidel (v tom 
tkví prakticky 
jediný rozdíl mezi 
módem arcade 

a simulace, ve hře 
samé je však již 
téměř neznatel- 
ný), střídání i další 
herní prvky. Hrát 
můžete exhibici, 
playoff i celou 
sezonu, horší je 
to s tréninkovým 
módem, který 
probíhá na 
betonovém hřišti 
jen s jedním 
hráčem, takže si 
zde skoro nic - 
kromě honění se 
za míčem 

= nenacvičíte. 


PCGAMER 
PROFIL 


M Barevný jako 


účesy Dennise 
Rodmana. 


E Simulace TV 
přenosu 

s úvodní show 
a komentářem. 


m Určen méně 
zkušeným 
virtuálním 
košíkářům. 


E Ukázkou 
vyvinuté umělé 
inteligence 
soupeřů. 


E Hra, ve které 
lze protivníkovi 
vzít míč bez 
faulu. 

B Ničím 
zásadním ani 
převratným 

v daném žánru. 


Něco takového byste uviděli jen 
z horní hrany basketbalové desky. 


| 


a 


i 
c 


k 


Hra pro toho, komu 
ročně jeden basket | 
=o 
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ŽÁNR: RPG 


PLANESCAPE: 
TORMENT 


Pokud se vám v batohu povalují vlastní střeva, víte, že jste se ocitli 
na temnější straně Dungeons 8 Dragons. 


Když se vzbudíte 
a najdete vedle 
sebe někoho 
takového, 

pak je nejvyšší 
čas skoncovat 

s chlastem. 


Planescape je 
svět, kde víra je 
důležitější než 
cokoliv jiného. 
Traduje se, že to, 
v co lidé 
doopravdy věří, 
se nakonec může 
stát pravdou. 
Nebezpečí vám 
hrozí v případě, 
že se necháte 
zatáhnout do 
různých sporů 
náboženských 
komunit, 

na které zde 
narazíte. Pokud 
byste se k nim 
připojili, mohlo by 
to vážně narušit 
vaše vlastnosti, 
zařazení a to, co 
vás během hry 
potká. Proto 
vybírejte pečlivě. 


nesmrtelnost opravdu tak báječná, 

E jak ji všichni vychvalují? Máte šanci 
to zjistit, protože firma Interplay 
vytvořila novou hru Planescape: 
Torment. Vaše bezejmenná postava se 
probudí v márnici s ohromnou bolestí 
hlavy. Tělo máte pokryto jizvami 
a tetováním. Nejste však sám, máte 
společnost. Tou společností není nikdo 
jiný než mluvící lebka, trefně 
pojmenovaná Morte. Podstatou hry je 


ÉMOVÝ SKRBLÍK 


xy 


Jak Planescape: Torment poběží na vašem PC 


B Testovací systém P233, 32MB | Testovací systém PlI 450, 
RAM, bez 3D karty 


128MB RAM, Voodoo 3 3000 


Trhané, lenivé, zpomalené. Je potěšením sledovat 
Některá nastavení mohou být hladkou, plynulou hru. Chybí možnost 
naštěstí vypnuta. plné instalace, musíte měnit disky. 
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Množství kouzel je „pří le 
zárukou, že nebudete dí: M 
muset ztrácet čas st f 

hledáním mága, který by Mý 

vás na cestách jinak ; 

musel doprovázet. Ý 

„ 
FM 


High Threat Construct 


tedy objevení vlastní totožnosti. 
Poněkud žertovné téma věčného života 
je zde podáno zkušeněji, než je tomu 

v případě neustále omílané formule 
vzkříšení: save/zemři/load. Ta je 
základem většiny her RPG žánru. 

Hra Planescape: Torment využila 
nekonečného tématu, které proslavilo 
dosud nepřekonanou Baldur's Gate. Děj 
se odehrává v reálném čase 
s izometrickým úhlem pohledu. Boj je 
tady proto stejně příjemný jako u jejích 
předchůdců. Bojová vřava je pak 


proložena předem připravenými pauzami, 


které umožňují těžkopádnějším povahám 
zadávat v klidu příkazy. Je zde také hodně 
rozhovorů, objevujících se v textovém 
okně ve spodní části obrazovky společně 
se širokou nabídkou vašich reakcí. 
Doplněním hádanek a zničením nepřátel 
sbíráte body zkušeností, které se přemění 
na vaši zručnost. To všechno může znít 
povědomě až důvěrně jak pro ty, kdo 
znají Advanced D8D s tužkou a papírem, 
tak pro hráče Baldur's Gate. Ale věřte — 
jsou tu i aspekty, které slibují úplně jiný 
zážitek. Zatímco Baldur's Gate se 
odehrává v tom nejběžnějším AD8D 
prostředí - zapomenutém království, děj 
Planescape: Torment je situován do 
mnohem temnějšího města Sigil, hlavní 


há 
D Za © 
brány do světa Planescape. Pryč jsou 
šikovní skřítci a šotkové ze světa luk 
a jeskyní. Tady jsou nahrazeni 
neštovicemi, špínou a blátem, společně 
se slušnou dávkou neživých. Grafici 
odvedli opravdu dobrou práci, ale jejich 
umění je trochu zmařeno rozlišením 
640x480. Asi budete lehce zklamaní, 
zvláště máte-li velký monitor. Záhy jim to 


Grafici 
odvedli 
skutečně 
dobrou práci. 


však odpustíte — vlastně hned, jak uvidíte 
prvních pár kouzel. Efekty jsou opravdu 
skvostné. Podobné je to s využíváním 
herního interface — velmi příjemná věc. 
Ve srovnání s Baldur's Gate je zde šikovná 
změna v ovládání. Menu příkazů vyvoláte 
pouhým kliknutím myši. K novinkám patří 
i to, že průběh hry se zastaví, když 
vstoupíte do inventáře. Zjistíte, že vám to 
dává větší volnost. 

Mnohem výraznější změny nastaly ve 
stylu hry. Kupříkladu, není tu nic jako „Já 
chci být řádný, regulérní zločinec, trpaslík, 
skřítek, kouzelník a kněz a zůstanu jím, 


dokud se všichni nezblázní"“. Můžete si 


určit některé ze svých vlastností, ale i tato 
volba je omezená. Ať už si však vyberete 


cokoliv, i tak začínáte den jako bojovník 
a rváč. K tomu, abyste se změnili, 
potřebujete osvěžit paměť z minulých 
životů a najít dobré učitele. 

Vaše zařazení je na počátku také 
neutrální a změnit ho můžete pouze 
moudrými rozhodnutími v průběhu hry. 


Temná i vzletná 
grafika zároveň 


odpuzuje i uchvacuje. PT 


Na růžovém plyšovém 
koberci se určitě 
všechny skvrny od krve 
ztratí. Jaká úleva. 


1. Když se pustíte do boje se s 
skupinkou špatných společníků, čeká vz 
vás celý pytel trablů a poznáte, jak 
vypadá svět bolesti... 


zvláště pokud mají vaši protivníci 

e někde za rohem houf svých 
největších a nejohyzdnějších kámošů, 
vždy připravených vás dorazit. 


3. Ať už je to jak chce, díky vaší 
nesmrtelnosti stačí, když chvilku 
počkáte a znovu ožijete. Možná jenom 
budete bohatší o nějakou tu jizvu. 


Svět je zde vykreslen mnohem temněji 

a zlověstněji, než jak jsme ho dosud 
poznali. © co menší důraz je kladen na 
boj, o to větší pak na jednání s postavami, 
s nimiž přicházíte do styku. Přibírání 
společníků, kteří by vás na cestě měli 
doprovázet, je skutečná výzva a řešení 
vedlejších úkolů mnohdy závisí na tom, 
koho si vyberete. 


Důraz je 
kladen na 
jednání 
s postavami. 


Některé aspekty hry však nejsou tak 
dobré, jak by ve skutečnosti mohly být. 
Někdy můžete odhalit nepřítele 
a přemoci ho, aniž byste vyplašili ostatní, 
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ZA POZORNOST STOJÍ TAKÉ... 


Baldur's Gate 
AD8D šílenství ve světě Forgotten Realms 
s použitím stejného enginu. 


Fallout 2 


v blízké budoucnosti. 


Složité a komplexní RPG, odehrávající se v pustinách 


kteří sice postávají okolo, ale na svého 
druha jakoby najednou zapomněli. 
Trochu matoucí je také zjištění, že někteří 
vesničané vás nechají při cestě za lupem 
projít jejich sklepy a vzít si jejich peníze 

a majetek. Pokud si však troufnete ukrást 
něco v obchodě, dostanete se do 
velkých potíží. Takových situací je tu hned 
několik, lze je však autorům odpustit. 

Hra je kratší něž Baldur's Gate, ale 
díky mnoha vedlejším úkolům a většímu 
množství voleb při konverzacích nabízí 
ke hledání ještě stále dost pokladů. 
Koneckonců - vždyť je také hned na 
čtyřech CD. 

Navíc, když se vám podaří zjistit, kdo 
je ve skutečnosti váš bezejmenný a cože 
vás to vlastně potkalo, čekají na vás jiné 
zápletky a rozhodování o postupech při 
opakovaném hraní. 

JASON WESTON 


Další přínos do RPG 
žánru, ve kterém se 

prolínají prvky Baldur“'s 
Gate a Fallout 2. 


', (© 
JU- 


PCGAMER 
PROFIL 


E Dungeons 

8 Dragons. 

E Život 

po životě. 

E Temný 

a nelítostný svět. 


B Vhodný pro 
slabý žaludek. 
M Těžký při 

soubojích jako 
Baldur's Gate. 


E Proty, 
kteří chtějí najít 
kouzelný prsten. 
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ŽÁNR: 3D PLOŠINOVKA 


EARTHWORM 
JIM 3D 


Nikdo mě nemá rád, nikdo si se mnou nechce 
hrát. Odcházím do zahrady trápit žížaly. 


NEBAVÍTE SE? 


Zapomněl jsem 
uvést, co vlastně 
máte ve hře za 
úkol. Sbírání kuli- 
ček a vemen. © nic 
jiného nejde. Akce 
postrádá jakouko- 
li přitažlivost. 
Například při 
střílení s ostřelo- 
vačkou se nemů- 
žete vůbec hýbat. 
Musíte jen 
zaměřit, vystřelit, 
vrátit se do 
normálního 
pohledu, uhnout 
před raketou, 
přepnout, 
zaměřit... 


PCGAMER 
PROFIL 


E Ujetý. 


E Totálně 
zkažený 
kamerami. 


E Sotva 
průměrný. 


B Lepší než 
jakákoli jiná 
plošinovka. 
E Povedený. 


E Nápaditý. 


E Vydavatel Interplay IE Vyvinul Vis IE Cena 1499 Kč I Minimální systémové požadavky P200, 32MB RAM, 
73MB HD Space l Doporučeno PlI 300, 64MB RAM, gamepad, 3D karta I Multiplayer Ne IB Grafický 


Mo ; 

EXISTU ji zřejmě hypotézy, 
podle kterých se 

programátoři domnívají, že pokud je hra 
ve vývoji delší čas nebo se její vydání 
neustále odkládá, je to jenom dobře, 
protože tím více se o ní mluví. Jinak si totiž 
nelze vysvětlit přístup skotských vývojářů 
ke hře Earthworm Jim 3D, která by po této 
stránce mohla soupeřit s Daikatanou. Ale 
co se najednou nestalo - páni 
programátoři se přepočítali. Určitě ne 
poprvé a ani naposled. 

Tuto hru měli vydat tak před rokem, 
nebo pro změnu za dva, aby ji zodpovědně 
dokončili. Ale - po pořádku. Možná už 
sama volba tématu byla jejich prvním 
omylem. Earthworm Jima bylo bezpochyby 
možné považovat za populární herní 
postavičku, která právem uspěla ve dvou 
dílech skvělé plošinovky, zazářila 
v komiksech od Marvela, a dokonce si 
zahrála i v animovaném televizním seriálu. 
To všechno bylo možná příliš velkou výzvou 
pro skotský tým, jehož členové (věrni 
tradicíim?) vytušili snadnou práci a rychlý 


Kráva na 
skateboardu. Další 
„skvělý“ = 

a „zábavný“ nápad. 


zisk. Mohl by tomu napovídat i jejich záměr 
přizpůsobit se módnímu trendu právě 
uplynulé sezony — zasadit hrdinu příběhu 
do třetího rozměru. 

Nutno však zmínit, že od chvíle, kdy 
popularita Earthworm Jima kulminovala, už 
uběhl nějaký ten pátek, a idoly počítačových 
hráčů se proměnily (zejména co se bujného 
poprsí týče). Navíc od her využívajících třetí 
rozměr se dnes také žádá mnohem více. 

Autoři se maximálně snažili zachovat 
komiksový styl a jistou míru „ulítlosti“. Jimovi 
z ničeho nic spadne na hlavu kráva a on 


Co se 
nestalo - páni 
programátoři 
se přepočitali. 


musí bojovat o zachování zdravého 
rozumu. Pokud ale chcete hru hrát, pak si 
raději zdravý rozum někam odložte. 
Prostředí Jimova mozku, ve kterém jako 
jeho alter-ego na pozadí vzpomínek 
bojujete se známými i novými nepřáteli, 


oo! 00.00 


% % PÁV E Oem“ 


Grafika vás 
neohromí. 


abyste dosáhli uzdravení, se opravdu ubírá 
ve stylu komiksových dobrodružství. A tak 
dvě dobré rady: a) nesnažte se ho pochopit 
a b) mějte na paměti, že se máte jen bavit. 
Ha - ha - ha... Asi nejsem ta správná cílová 
skupina. Stínání hlav bojovným krávám, 
zachraňování generálova spodního prádla 
nebo souboj se šílenou vránou v tanku mi 

k smíchu prostě nepřišlo. A tak, když 
odhlédneme od komiksového prostředí... 
Co nám vlastně zůstane? Říká se tomu 
nuda. E/ 3D nenabízí nic nového a výrazný 
není ani v porovnání se staršími tituly. 

Jestli byste se navíc u některých částí 
hry přece jenom začali bavit, požitek ze hry 
Vám potom stoprocentně zkazí systém 
kamer. Pokud za něj nepovažujete pohled 
na šedý sloup či zelenou stěnu, zapomeňte 
na to, že by vám automatická kamera 
vybrala nějaký dobrý záběr na hru. A tak vás 
s uhýbáním před střelami, při skákání 
a střílení čeká hodně starostí. Pokud jste si 
nebyli jisti, nakolik může taková vada 
výsledný dojem ze hry nějak ovlivnit, 
Earthworm Jim 3D vás přesvědčí, že může, 
a to zatraceně mnoho. 

TOMÁŠ JAKOUBEK 


I těch málo zajímavých 
momentů je zkaženo 


Earchworm Jim 1 8 2 Rayman 2 nepřátelským systémem — -| 
: ZA POZORNOST T Jde sice jen o 2D plošinovku, ale jejich 3D Názorný příklad, jak má vypadat přerod plošinovky k (1) 
so pokračování na ně ani zbla nemá. z 2D na 3D. amer. 


akcelerátor Direct 3D I Web www.interplay.com Il Datum vydání Právě vyšlo 
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Hodláte svou fabii ověsit 
kulomety a vyřídit to s těmi 


blbci na silnicích? 


Vylez, srabe! Asi 
už nevyleze... 


Y Y stříleček na 
TVU RCUM čtyřech kolech 
stále jasně svítí jejich šťastná hvězda: 
konkurence není právě velká. Když 
odečteme všechny hry, kde sice po 
ostatních objektech na čtyřech kolech 
metáte ledasco, ale hlavním úkolem je 
dorazit první do cíle, zbude pramálo. 

Nejen proto se ale před časem 
dočkalo příznivého přijetí Interstate 76, 
bojům po zuby ozbrojených „skutečných“ 
aut s báječnou dobovou atmosférou 70. let 
a nemilosrdnými duely až do výbuchu 
nádrže. A protože každá úspěšná legenda 
má v dnešním světě pokračování, čeká ve 
virtuálních garážích potomek Interstate 82. 

Znalce pilotního dílu Interstate potěší 
pokračování příběhu. Hrdina první části, 
zkušený auto-válečník Groove Champion, 
má tentokrát potíže s jakousi americkou 
supertajnou službou. Na cestu za záchranou 
proto musí vyrazit trojice, tvořená básníkem 
Taurusem, Grooveho sestrou Skye 
a mechanikem Skeeterem. Jestli ale obecně 
o střílečkách platí, že story není příliš 
důležitá, tento Ouake na kolech je 
potvrzením pravidla. Absence titulků 
předpokládá dobrou znalost „američtiny“. 

Pojďme tedy raději rovnou do akce. 
Vtělen do Tauruse si hráč užije řízení až 
patnácti korábů amerických silnic z 80. let, 
jejichž typy u nás něco řeknou snad jen 
opravdovým motoristickým expertům. 
Stylová doprovodná hudba je kulisou 
rachotu a výbuchům mnoha druhů zbraní 
namontovaných na autech, od kulometů až 


Driver 


ZA POZORNOST STOJÍ TAKÉ... 


Divoké automobilové honičky s hudbou 
a atmosférou ve stylu 70. let. 


ŽÁNR: ZÁVODNÍ ARKÁDA 


INTERSTATE *62 


Komu nestačí připravená 
zbarvení, může si auto 
převléknout do vlastního 
„skinu“. 


po samonaváděcí rakety a energetické 
střely. Oblíbené a účinné jsou doplňkové 
„hračky“, jako vypouštění oleje, 
plamenomet a podobně. A co se s tím vším 
dá podniknout? 

Především zničit auta všech protivníků 
v dohledu a uvolnit si tak průjezd, 
k destrukci jsou připraveny také strategické 
objekty typu energetických rozvoden. Snad 
se jednovětá charakteristika zdá strohá, ale 
základní prvky každé z misí jsou vždy 
podobné. Naštěstí existují mírná ozvláštnění, 
vyplývající z příběhu. Jednou chráníte druhý 
vůz, jindy sledujete nepřítele na tajné místo, 
prakticky pokaždé však skončíte u akční 
podstaty „zab je všechny“. 


Co vlastně 
dělá ta 
vyžadovaná 
3D karta“ 


Úplnou novinkou v / “82 je možnost 
opustit automobil a s pistolí v ruce vyrazit 
pěšky do světa. Vystoupení je nezbytné 
hlavně pro aktivování nalezených spínačů. 
Druhou taktickou výhodou je přesednutí do 
jiného vozu ve chvili, když hráčův plechový 
oř je zralý na návštěvu vrakoviště. 

U odstavených aut to není žádný problém. 
Teorie praví, že je možné se zmocnit také 
aut s řidičem, což je v praxi velmi obtížný 
kousek. A pozor, s jakým vozem dokončíte 
misi, s tím pokračujete dál. 


E Vydavatel Activision I Vyvinul In-house I Cena 1499 Kč I Minimální systémové požadavky PII 266, 32MB 
RAM, 3D karta, 400 MB HD B Doporučeno PII 400, 64MB RAM, 32MB 3D karta Il Grafický akcelerátor 
3dfx, Direct 3D E Multiplayer Síť, Internet l Web www.activision.com I Datum vydání Právě vyšlo 


Midtown Madness 
Microsoft dokazuje, že umí vyrábět i něco jiného 


než operační systémy. 


Grafický engine byl u Interstate '82 
zcela přepracován, nečekejte ale žádné 
výtvarné hody a la Need for Speed 4 nebo 
Rally Championship. Realitu nehledejte ani 
ve fyzikálním modelování. Je třeba si stále 
připomínat, že hrajete akční střílečku, nikoliv 
simulátor. Pak nikoho nepřekvapí, když 
najetí na ohnutou trubku vymrští auto do 
neskutečných kotrmelců a spirál vysoko do 
vzduchu, odkud dopadne bez problémů 
zpět na kola a pokračuje dál! Jízda po vodní 
hladině prakticky nezmenšenou rychlostí je 
rovněž silný zážitek. 

V porovnání se svým předchůdcem 
Interstate "82 pokulhává v těsném závěsu na 
druhém místě. Příběh má menší hloubku, 
jízdní vlastnosti automobilů se liší jen málo 
a mise v singleplayeru se lehce mohou stát 
jednotvárnými. Zábavnost hraní po síti je 
naopak celkem zaručena, na kladnou misku 
vah patří také možnost zastřílet si s rukama 
na volantu. Originální doprovodná hudba 
navíc stojí zato. TOMÁŠ SUCHOMEL 


Pohled z ptačí perspektivy? 
A zkusili jste už hrát Ouake 
v enginu Člověče, nezlob se?! 


Slibné pokračování 
automobilové střílečky, 
které neurazí, ale ani 

nenadchne. 


+..do stejné řeky 
nevstoupíš, praví 
antický filozof. 
Problém kvality 
druhých a dalších 
pokračování je 
stále stejný. Co 

z původního 
základu ponechat, 
co vložit nového? 
Mnoho sérií 

s klesající úrovní 
naznačuje, že 

v pracovnách 
autorů by měla 
být ve zlatě 
vyvedená otázka: 
Je dobrým důvo- 
dem k druhému 
dílu fakt, že se ten 
první skvěle 
prodával? 


PCGAMER 
PROFIL 


E Důkaz, že řidič 
tvrdý chleba má. 
E Exkurze do 


zlých časů 
automobilismu. 


B Málo pro 


sběratele fragů. 


E Konstantní 
překvapení. 

E Nový život 
pro starou hru. 


E Kandidát 
odpadkového 
koše. 


nJ. 
Ju 
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ŽÁNR: VÁLEČNÁ SIMULACE 


GLOSE COMBAT IV: 


THE BATTLE OF THE BULGE 


Jde o zápas s vašimi podvlékačkami za časného rána, nebo je to 
německá ofenziva na západní frontě z roku 1944? 


ase Gum 


Výkon vojáka je 
průběžně zazna- 
menáván, včetně 
faktorů, jakými 


jsou zkušenost 
nebo únava. 


Z VÝBUCHŮ 


Jedním z objevů 
série Close 
Combat je mož- 
nost generování 
psychologie kaž- 
dého jednotlivého 
vojáka. Neznázor- 
ňuje pouze jejich 
aktuální psychický 
stav, ale také 
nejrůznější emo- 
cionální traumata 
= od naprosté 
rezignace až ke 
stavu nekontro- 
lovaného 
šílenství -, která 
nižší důstojníci 
občas mohou 
ovlivnit. Může být 
potěšení (ale také 
frustrace) sledovat 
chování některých 
jednotek, když se 
dostanou do 
těžké palby. 


PGGAMER 
PROFIL 


E Akce z 2. sv. v. 
v reálném čase. 


E Velmi 
podobný Close 
Combat III. 


E Situovaný 
do Belgie. 


E Tak zábavný 
jako Close 
Combat II. 


E Hloupá 
válečná hra. 


M Nemá nic 
společného 
se spodním 
prádlem. 


Údery letectva 
mohou být zdrcující, 
ale v zimním počasí 
se na ně nedá 
spoléhat. 


/ ; 
KLASICKÉ“ 
strategie 

s hexagonovými políčky sice už několik 
let dominují trhu, ale stále více také 
přibývá hráčů, které začínají pomalu 
nudit. Série Close Combat je známá nejen 
svou snahou vnést do oblasti strategií 
nový směr, ale také se zviditelnit 
výraznější akcí z období druhé světové 
války. Výjimkou není ani nejnovější 
pokračování. 

Navenek tato taktická válečná hra od 
své poslední inkarnace na ruské frontě 


GLOSE GOMBAT 


DEBRIEF 


STRATEGIC 


3 oko Strategická mapa 
2 nabízí nejlepší 
= + taktické varianty 

Zazeue V historii série. 


BATTLEGROUP 


dělostřelectvo 
v otevřeném terénu je 
zárukou problémů. 


příliš změn nedoznala. Zůstal zachován 
pohled shora i lehce ovladatelný interface 
typu ukaž a klikni. Stejné je to s možností 
ovlivňovat osudy vašich jednotek (ať už 


Od CC HI 
se vlastně 
vůbec nic 
nezměnilo. 


myslí na vzpouru, nebo ne). Může se tedy 
zdát, že kromě přestěhování místa bojiště 
do Arden se skoro nic nezměnilo. Avšak 
není tomu tak. 

Vezměme si například strukturu 
kampaní. Způsob jejich výběru zůstal 
zachován, ovšem bitvy i taktické operace 
se odehrávají na nové mapě, která je 
zřejmě největším přínosem pro celou sérii. 
K dispozici je i velké množství výzbroje, 
umožňující podstatně větší variabilitu než 
jen ovládání tankové brigády na ruské 
frontě. Kontrola zásobovacích oblastí 
nahradila přímé doplňování sil mezi 


E Vydavatel SSi IE Vyvinul Atomic IE Cena Na tel. IE Minimální systémové požadavky P200, 32MB RAM, 
60MB HD B Doporučeno P233, 450MB HD M Grafický simulátor Ne I Multiplayer Internet, síť, modem, 
seriový port IB VVeb www.closecombat.com IE Datum vydání Právě vyšlo 
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Close Combat II 


mohla jevit poněkud matoucí. 


GAMER ÚNOR 2000 


Nejlepší ze série. Struktura kampaní se ovšem 


Western Front 
Druhá světová válka v hexagonech a na tahy 
v duchu ryzí válečné taktiky. 


bitvami. Mezi nové a atraktivní doplňky 
patří i možnost zorganizovat leteckou 
podporu a dělostřelecké palebné clony 
přímo na strategické mapě. Máte-li 
podporu k dispozici, stačí, když její ikonu 
přetáhnete na jednotku a jste připraveni na 
další protivníkův tah. 

Všechny možnosti by mohly Close 
Combat IV posunout o velký kus před 
jeho předchůdce, bohužel je zde celá 
řada problému, kvůli kterým se tak 
pravděpodobně nestane. Například 
dělostřelectvo je velmi zranitelné a dá se 
jen těžko maskovat. Terén nenabízí 
mnoho možností ke krytí. Automobily se 
dají až neuvěřitelně snadno vystopovat, 
navíc protivník, podobně jako v Close 
Combat III, může používat jejich 
waypointy. 

Každý, kdo zná Russian Front nebo 
Market Garden, záhy zjistí, že novinek je 
v taktickém enginu příliš málo. To je hlavní 
zápor této hry. Za pozornost stojí pouze 
největší kampaň a zábavný by snad mohl 
být ještě multiplayer režim. 

Nelze popřít, že série Close Combat 
udělala pro taktický válečný žánr mnoho. 
Její nejnovější pokračování nás ale zrovna 
nijak nenadchlo. 


JASON WESTON 
Vylepšení kampaní W 

k plnohodnotnému 

pokračování klasické % 
hry nestačí. (U 


ŽÁNR: VÁLEČNÁ SIMULACE 


12 O"CLOCK HIGH: 


BOMBING THE REICH 


Vyskočte z kokpitu a usedněte do pohodlného křesla 
na velitelství perutě, budeme plánovat zánik Třetí říše. 


VÍTĚZSTVÍ 


V OBLACÍCH 


K určení vítězství 
v kampaních se 
používá bodovací 
systém. 

Vzdušná převaha, 
poškození 
průmyslu a strach 
jsou tři měřené 


Realtime fáze 
vnáší trochu 


potřebného tempa. Moon: 26 


Date: 81743 JP 
STOP 
Set Patrol 

[Č] Move Patrol 


Recall Unit 
Set Doctrine 


Intercept Rai 
List Raids 


[E] Message 0 
Game Options 


SCORE 


Allied Losses 
Axis Losses 


Air Saperiority 2 
Industry Damage 2 
Texor 3 


a P 

PRED necelým rokem vydal 
Talonsoft v záplavě 

realistických leteckých simulátorů Battle 
of Britain. Hra se zakládala spíše na 
strategickém plánování v podmínkách 
druhé světové války, než na uspokojování 
potřeby zalétat si. Naneštěstí byla tolik 
komplikovaná, že i to malé množství 
hráčů, kterému nevadil pomalý průběh 
hry, téměř nemělo šanci v ní vyhrát. 

12 O'Clock High: Bombing The Reich 
je logickým pokračováním, situovaným do 
doby letecké ofenzivy proti německé 
válečné mašinerii v letech 1943-44. Hrajete 
na straně Spojenců, vaším úkolem bude 
řízení leteckých sil a plánování náletů. Pro 
většinu hráčů to bude nudná záležitost. 


Moon Rise: 20:58 
Moon Sat: 07:13 


K dispozici je množství údajů od 
každého z tisíců letců. Musíte dávat pozor na 
počasí a podnikat průzkumné lety o zjištění 
aktuálního stavu cílů, kterými jsou továrny, 


Běžný hráč 
upadne 
po hodině 
do bezvědomí. 


letiště i protiletecké radary. Výbornou 
inovací jsou souřadnice pozemních cílů, 
které se tak mohou stát terčem vašich 
bombardérů. Herní systém je stejný jako 
v Battle of Britain. Zatímco Spojenci jsou 


faktory. 
Rozhoduje 
celkový součet. 
Poškození cílů se 
projevuje 
druhotnými 
efekty mimo 
hlavní součet. 
Zničte radarové 
stanice a máte 
více šancí 
proletět, aniž by 
přítomnost 
letadel byla 
zjištěna. 
Bombardujte 
továrny nepřítele 
= zdrží to jeho 
posily. 


Je tu tolik pilotů, 

že jejich osobní 
údaje nenapomáhají 
přehlednosti hry. 


striktně vázáni na kolový systém, řízení 
Luftwaffe je daleko zábavnější. Fáze tahu 
umožňuje pohyb kanonů, oddílů a letek, 
včetně automatických oprav poškozených 
cílů; odvetná fáze se odehrává v reálném 
čase. Německé radarové stanice zaměřují 
nálety a vy se můžete rozhodnout, které 
z nich napadnete a jakými silami. 

Jde spíše o rozšíření míst bitev než 
o další dil série. Systém hry je v podstatě 
stejný jako u jejího předchůdce, včetně 
problémů. Tím nejzřetelnějším jsou 
informace pohřbené kdesi mezi zbytečně 
složitými menu. Zjistit, jak vyčerpaná je která 
letka by mělo být snadné, protože cirkulace 
sil a neustálé nálety jsou klíčem k vítězství. 
Battle of Britain byla těžce kritizována právě 
pro způsob, jak jste se museli prokousávat 
skrze jednotlivá menu k důležitým údajům. 
Nic se nezměnilo. 

Pokud vás zajímá tento typ her, 
existuje sice několik důvodů, které by 
mohly připustit výběr zrovna této, ale 
doporučit vám ji prostě nemůžeme. Hodina 
hry stačí běžnému hráči na to, aby upadl do 
bezvědomí. Možná patříte k menšině hráčů, 
pro kterou je zaměření a velikost hry ideální. 
I tak ovšem zjistíte, že výkon 12 O'Clock 
High vás zklame. 


JASON WESTON 


E Vydavatel Take 2 IE Vyvinul Talonsoft IE Cena Na tel. IE Minimální systémové požadavky PlI 266, 64MB 
RAM I Doporučeno Pll 333, 300-400 MB HD B Grafický akcelerátor Ne I Multiplayer 2 hráči, e-mail 
Web www.talonsoft.com IE Datum vydání Právě vyšlo 


Battle Of Britain 
Vyplatí se jen pokud prahnete po taktickém válčení. 


Trochu těžká, ale možná 
zaujme pár zatvrzelých 


Combat Flight Simulator str“ k 
Je v kvalitě série Microsoftu, obsahuje navíc zbraně. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Nápadně 
podobná 
předchůdci. 


E Vhodná pro 
statistiky. 


E Hluboká 
a komplikovaná. 


E Hra s velkou 
konkurencí. 


E Letecký 
simulátor. 


E Hra do PC 
GAMER Top 100. 


„= 


I 


11% 
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PC GAMER a instantní nudlové polévky. 


Diváci si tvrdě stáli 
na svém. 


2/2 


(Nahoře) Jedno na cestu? (PC GAMER nedoporučuje 
jízdu pod vlivem alkoholu — právníci PCG) 


TŘICÁTÁ léta. Ááách, to 
byla spousta dnů 
plných vzrušení. Zhruba 3652, plus 
minus přestupný rok. Zapátrejte v paměti 
a vytanou vám takové momenty, jako je 
vynález první kalkulačky, vyrobení první 
fotokopírky a samozřejmě návštěva 
místního kina, kde dávali Sněhurku, první 
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| 9 oa earsnssáho 


(vlevo) Viadukt, 
nebo akvadukt? 
Nikdy si nejsem 
jistý. 


celovečerní animovaný film. Jo, a asi si 
také vzpomenete na něco 
o automobilových závodech. 

V manuálu se říká, že to byly dny, 
kdy závodníci řídili svým srdcem a ne 
svými finančnickými mozky. Taková jízda 
byla pravděpodobně dost nejistá. Dnešní 
závodění je pěkně o pěnezích, 
sponzorech, vládních změnách zákonů 
o reklamách na tabákové výrobky 
a příšerných komentátorech, kteří měli být 
už několik let v důchodu. Před šedesáti 
lety nepřicházelo v úvahu nechat vyhrát 
kolegu v souladu s podmínkami smlouvy, 


Snaží se nalézt 
rovnováhu 
mezi simulací 
a arkádou. 
Marně. 


šlo jen o to objet několik kol, aniž byste 
se rozsekali na zhruba sedm tisíc kousků 
a rozeseli sebe a svůj vůz mezi diváky. Ale 
podívejme se na Spirit of Speed 1937. 

Hra má dostatečně historický vzhled 
(včetně skvělých leteckých záběrů tratí za 
použití grafického enginu), který podtrhuje 
dobová hudba. Docela pěkná. Máte 
k dispozici poměrně uspokojivý výběr 
vozů - celkem třináct - a devět tratí, na 


- Ano. 37mph = 60 km/h. 
ace 03:21: 


Macák 


ááááuaháá 


Jí 
úááááá! (křach). É 


kterých se s nimi můžete prohánět. Tratě 
jsou dobově věrné, takže iluze třicátých let 
je dokonalá. A tahle atmosféra přetrvává 
až do chvile, než kliknete na tlačítko 

s nápisem „RACE“. 

SOS udělala osudovou chybu, když 
se snažila nalézt rovnováhu mezi simulací 
a arkádou. Výsledek je strašný. V simulaci 
byste očekávali, že srážka bude znamenat 
konec závodu a že vaše auto spolu s vaší 
hlavou bude na kousky. V arkádě byste 
po srážce dostali hodiny, párkrát se otočili 
a během vteřiny byste byli zpátky na trati. 
Spirit Of Speed nalezl řešení, které má od 
obojího něco. Po srážce dostanete 
hodiny, trochu poskočíte a se závodem 
končíte. Vaše auto neutrpí žádnou újmu, 
ale trvá neskutečně dlouho otočit jej 
a vrátit se na trat. Nemáte už šanci 
dostihnou ani jediné auto, natož dohnat 
ztrátu a svést souboj o první pozici. 


| (VELMI) KRÁTKÝ NÁVOD, JAK HRÁT SPIRIT OF SPEED 


2h 


| Nejdříve si pečlivě vyberte jednu z devíti 
věrně okopírovaných tratí, na které budete 
závodit. A ze které v pravidelných 
intervalech vyletíte. 


Rychlost 84 mph 
slouží k odrovnání 
převodovky. 


Je pravda, že když nebouráte, tak se 
vás to netýká. Když se s někým srazíte, 
máte po zábavě. Ale pokud je v tomhle 
případě výsledek tak realistický, proč se 
stejná realističnost nepromitne i do 
ostatních prvků hry? Chování vozu během 
jízdy je zvládnutelné, ale naprosto 
nerealistické. Cítíte se, jako byste jeli po 
hladké silnici, bez pocitu rychlosti 
a pohybu. Řízení je nepřesné a úhel 
zatáčení malý, takže otočku kolem 


Číslo 26 právě předčasně 
ukončilo závod. Ale proč? 


E Vydavatel MicroProse IE Vyvinul Broadsword I Cena 1499 Kč l Minimální systémové požadavky PII 
233, 32MB RAM, 3D karta, 250MB HD B Doporučeno Pll 266, 64MB RAM, 16MB 3D karta l Grafický 
akcelerátor Direct 3D I Multiplayer Ne I Web www.hasbro-interactive.com Il Datum vydání Právě vyšlo 


- ZA POZORNOST STOJÍ TAKÉ... 


napodobeném voze (čti vysoce hořlavé 
a křehké smrtící pasti) chcete v průběhu 
závodu sedět. 


K o 
9 Úú 


Závod začíná a vy v ohlušujícím VRUUUMM 
| vozů vyrážejících na trať musíte absolvovat 
| nepatrnou a nesmyslnou srážku, která vás 
zařadí na konec startovního pole. 


dokola, až se budete po bouračce vracet 
na trať, budete provádět na sedmnáctkrát. 
Nejvážnější poškození vozu, které můžete 
utržit, bude asi ulomené boční zrcátko. 
Můžete s klidem najíždět do ostatních 
vozů a vyváznete bez škrábnutí. 
Vzato kolem a kolem dostane se vám 
průměrné závodní hry. Je v podstatě 


Chování vozu 
během jízdy je 
naprosto 
nerealistické. 


nehratelná, ale na druhé straně je zde 
pěkný grafický efekt odlesku chromu na 
vašem zadním nárazníku. Od hry, která se 
točí kolem takhle významné části historie 
automobilových závodů, byste však 
očekávali, že bude poskytovat nějaké 
zajímavé historické informace. Nemůžete 
si ani pořádně prohlédnout své auto, což 


PAUSED 


CONTINUE - F1 


2345 


"6 


Tohle je depo, je mi líto. 


by člověk u hry, která se chlubí naprosto 
věrnými modely, předpokládal. Ani úpravy 
a vyladování vozu vám není umožněno, 
vše je dáno jednou provždy. Jako 

v muzeu - NEDOTÝKAT SE. 

Konečný dojem je skutečně dost 
neuspokojivý. Vývojáři SOS by klidně 
dosáhli téhož výsledku, kdyby vzali nějaký 
starší engin a použili ho bez úprav. Pokud 
by hru vybavili nějakými zajímavými 
informacemi - třeba nákresy motorů 
nebo alespoň možností prohlédnout si ty 
krásné vozy zblízka — stála by hra za 
pozornost. Ale tak, jak vypadá teď, 
se nemůže rovnat titulům, které už jsou 
na pultech víc než rok. Třeba Grand Prix 
Legends. 

JOHN WALKER 


hra, kterou uzemnil také 
Grand Prix Legends Rally Championship PCG 3, 91 % nedostatek zajímavých 
Zasazená do doby o 30 let později než SOS, Není to simulátor Grand Prix, není to ani klasický . 
se skvělým enginem, i když je už rok stará. simulátor auta. Je to prostě dobrá hra o závodech. informací. 


Nakonec je třeba stisknout F2, vypnout 
počítač a navštívit oblíbený lokál, kde vám 
deset piv pomůže nalézt ztracenou duševní 
rovnováhu a dosáhnout sladkého spánku. 


„ Návštěvníci 
© kostela neměli 
77 nejmenší tušení, 
© kdoseknim řítí. 


GAMER 
PROFIL 


Spirit of Speed 
1937 je: . 


E Hra, která 
je pěkná 

na pohled. 
E Pomalá. 


E Staromódní 
všemi způsoby. 
Spirit of Speed 
19 37 není: 

E Zdroj 
informací 

o historických 
závodech. 


E Příjemný 
řidičský zážitek. 


E Tak dobrá, jak 
si myslí. 
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| ŽÁNR: VESMÍRNÝ SIMULÁTOR 


Grafika Phoenixu 
je slušná, ovšem 
k výjimečnosti má 
hodně daleko. 
Navíc je omezena 
na rozlišení 
640x480 (jakýže 
to vlastně píšeme 
rok?). Tento ne- 
dostatek a pro- 
zatím naprostou 
absenci režimu 
multiplayer má 
údajně vyřešit 
dodatečný patch - 
ochotně objasňují 
autoři v přilože- 
ném „readme“ 
souboru. Hmmm. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Poněkud 
zmatený. 


B Na pohled 
staromódní. 


E Nedotažený. 


E Arkáda. 


E Ani trošku 
originální. 


E Nic, co by 
vám utkvělo 
v paměti. 


E Vydavatel Hasbro IE Vyvinul Team 1718 Cena 1499 Kč B Minimální systémové požadavky Pll 266, 64MB 
RAM, 150MB HD B Doporučeno PlI 450, 128MB RAM, 300MB HD B Grafický akcelerátor Direct 3D, 
3dfx I Multiplayer Ne IE Web phoenix.team1 7.com I Datum vydání Právě vyšlo 


ZA POZORNOST STOJÍ TAKÉ... 


76 


Ne, to není to, co si myslíte. 


OIENIEX 


Obyčejný výbuch. Nehledejte 
tady nic zvláštního. 


4 


AAÁ Tak Phoenix, ano? 
© Vzhledem k množství 
remaků her z období našeho dětství vás 


možná napadlo, že se tu z popela 
znovuzrodila vpravdě nadčasová záležitost. 


Ovšem... nic takového se nestalo. 
Obě hry se sice odehrávají ve vesmíru, 
v obou si hodně zastřílíte, ale to je také 
všechno, co mají společného. Pokud 
bychom Phoenix měli nějak charakterizovat, 
pak jako křížence her Wing Commander, 
X-Wing, Conflict Freespace a podobných 
kosmických bojových simulátorů 
naplněných množstvím misí. Taková definice 
by nezněla nikterak marně, ovšem 
v případě, že by se Phoenixu podařilo 
dosáhnout kvalit alespoň jedné z nich. 
Příběh? Jmenujete se Beck, žijete 
v budoucnosti a jste policejní důstojník. 


X-Wing Alliance 


a mise. Tak se to má dělat! 


GAMER ÚNOR 2000 


Velkolepý příběh epických rozměrů, skvělá grafika 


A na zdánlivě rutinním hlídkovém letu vám 
právě zabili vašeho nadřízeného s pověstí 
hrdiny (volací kód: Phoenix). Nezbývá 
vám tedy, než se zapojit do intergalaktické 
konspirační sítě a odhalit celou pravdu 
o pravém pozadí tragédie. Této dějové 
linie se velmi těsně drží také všechny mise, 
a to včetně animovaných sekvencí. 
Mise samotné jsou důvěrně známé - za 
úkol máte prozkoumat podezřelé lodě, 
eskortovat tankery a utkat se s piráty. 
Nedočkáte se ani žádné technologické 
revoluce. Vaše lod je vybavena 
automatickým a laserovým dělem, 
energetickými bombami, plazmovým 
kanonem, raketami a dalšími notoricky 
známými zbraněmi. Navíc přepínání mezi 
nimi je největší slabinou hry. Zapomeňte, že 
byste je normálně navolili a hned stříleli. 
Musíte je zapínat a vypínat individuálně a pak 


WW W 
Snaží se 
T 
kopirovat 
- 
X-Wing. 

ještě použít tlačítko „fire“ k jejich aktivaci. 
Není to jenom nešikovné, ale především vás 
to zdržuje. 

Problém Phoenixu vězí v tom, že příliš 
průhledně kopíruje své velké a ve výsledku 
nedostižné vzory. Nepřináší zhola nic 
nového. Zřetelně se snaží napodobovat 


X-Wing, ale jeho mise jsou jen stínem této 
vynikající hry. Zápletky jsou navíc příliš 


Freespace 2 3 
Oslnivá vesmírná opera, srovnatelná s tím nejlepším 
od LucasArts. Tak se to má taky dělat! 


Vystavovat se 
nebezpečným 
paprskům je 
riskantní i ve 
vesmíru. 


průhledné a následky vašich chyb při plnění 
úkolů jsou poněkud přehnané. Hru 
dokonce nelze v průběhu mise ukládat. 
Věčné restarty jsou opravdu frustrující 
a únavnou záležitostí. Nemůžete ani řádně 
instruovat a navigovat své wingmany, takže 
po většinu času se jen líně vznášejí okolo. 
Také dějová linie spojující mise 


Z nějakých důvodů jsou jisté objekty, jako třeba 
tato základna na asteroidu, průhledné - ale jen 
v Direct 3D módu. Hnnghgh? 


X 


dohromady není zrovna zázrak. 
Nedosahuje ani „béčkové“ úrovně, 

pro tento žánr typické. Jedinou 
nezpochybnitelnou kvalitou hry je 
přesvědčivý doprovodný komentář -— 
hlavně zásluhou přízvuku snadno 
podlehnete dojmu, že skutečně bojujete 
v nějakém vzdáleném vesmírném 
křupanově. 

Nemohu se ubránit pocitu, že 
„přežvýkaná“ verze originálního Phoenixu 
by možná dopadla lépe. Přinejmenším by 
této průměrné a nudné hře vdechla alespoň 
nějaký význam. ED RICKETTS 


objevila, tak zase zmizí. 
Za ňt 


GREEN BERETS 


ŽÁNR: AKČNÍ STRATEGIE 


SPEC OPS 2: US ARMY 


Udržet krok s H8D chce pořádnou palebnou sílu. Střílejí autoři Spec 


Ops 2 ostrými, nebo slepými náboji? 


Viper engine vám 
svět ukazuje v celé 
jeho kráse. 


„horkých“ místech zeměkoule (Korea, 
Pákistán, Německo, Thajsko a... hmm, 
Antarktida!). Každá z nich obsahuje od čtyř 
do šesti misí. Můžete si vybrat kteroukoli 
z nich v libovolném pořadí. Po dokončení 
se vždy vrátíte na začátek. Společně 
s poněkud spletitou strukturou menu 
a nastavením obrazovek to však vytváří 
i jakýsi dojem neúplnosti. 

Přesto má hra některé silné stránky: 
jednou z nich je například intuitivní systém 


Přes všechny 
nedostatky je 
hra zábavná. 


vydávání rozkazů v boji a také bohatý 
výběr zbraní, které máte k dispozici. 
Zbrojní menu vám umožňuje vybavit tým 
v počtu až čtyř mužů prakticky čímkoli — 
od thermitových granátů přes raketomety, 
spolehlivý AK-47 nebo pušku 

Vector 5.62, až po skvělou OICW 
(Objective Individual Combat Weapon). 
Po této stránce není co vytknout. 

Také grafika hry na vás udělá dobrý 
dojem. Engine Viper od Zombie 
zvládá exteriéry i uzavřené prostory 
dobře, nemluvě o prvcích 
dynamického osvětlení — například 
výbuchy. Také vykreslování povrchu 
se dostalo mnohem dál než jen 


s sa ; 
PŘESTOZE i- 
Studios zdobí 

zásluhy o zrod zcela nového herního 
žánru, v současné době bychom si je 
v kontextu s historií vojenských 
simulátorů mohli odškrtnout jen jako 
jedny z mnoha. Jejich debut - zbrusu 
nová, ale ne zcela dokonalá Spec Ops: 
Rangers Assault - byl totiž hned 
v počátku zastíněn tituly mnohem 
většího kalibru - Rainbow Six a Delta 
Force. V porovnání se současnou 
konkurencí, včetně skvělého Rogue 
Spear a Delta Force 2, jako kdyby přišla 
na svět o generaci později. 

SO 2 zvolila velmi volný přístup ke 
struktuře misí a nabízí kampaně v různých 


Musíte se smát, 
když vidíte, jak 
vaše kolegy kosí 
nepřátelská palba. 


Hidden £ Dangerous 
Zaujímá neotřesitelně první příčku v žánru. Alespoň 
Spec Ops 2 


Rogue Spear 


STOJÍ TAKÉ... 


bez chybičky. 


E Vydavatel Take 2/Ripcord Games Il Vyvinul Zombie Studios IE Cena 999 Kč IE Minimální systémové 
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Mnohem taktičtěji pojatý hit. Ale ani ten nezůstal 


KTM VAS KŘEBED BY HOSTILE 


Výbuchy a ostatní 
efekty v S02 jsou 
ohromující. 


ep etů 


k dírám po kulkách ve stěnách. Zůstávat 
budou za vámi šlápoty i krvavé stopy. 

Obtížnost je rozdílná - můžete si 
navolit směšně lehkou i velmi obtížnou. 
Cesta napříč úrovněmi je místy až 
neskutečně jednoduchá (což je ovšem 
jenom dobře, protože mapa, kterou máte 
k dispozici, je naprosto k ničemu). Vaši 
nepřátele nejsou takticky rozmístěni, ale 
vrhají se na vás v poněkud nelogických 
vlnách. © nic lépe však na tom nejsou ani 
vaši spolubojovníci. Jejich inteligence 
kolísá. Jednou jsou neuvěřitelně přesní na 
velkou vzdálenost, jindy trpí záchvaty 
slepého „kropení"“. Když pak k tomu ještě 
přidáte komplikovaný systém ovládání 
a nešťastné úhly pohledu, dostanete... 
no, doufejme, že nějaký ten patch a to 
hodně brzy. 

Přes všechny své nedostatky je ale 
SO 2 celkem zábavná. Není titulem, který 
čeká dlouhá popularita (ani díky 
multiplayeru), ale — má atmosféru! 
Hloubkou ani strategickým plánováním se 
svým konkurentům rovnat nemůže, ale 
přesto může být vaší volbou, hledáte-li 
solidní simulátor bojů. 

RONAN MACDONALD 


To neni patch k prvnímu 
dílu. Moment. Patch“ 
To není tak špatný 


nápad... 


aa 


VO- 


Splnění některých 
misí vyžaduje 
speciální 
vybavení, 
většinou nálože. 
Když jimi ale 
vybavíte jednoho 
člena týmu a ten 
v průběhu mise 
padne, čeká vás 
nepříjemné 
překvapení. 
Jediné, co si totiž 
od něho můžete 
vzít, jsou zbraně. 
V některých 
misích sice tuto 
ztrátu lze 
vykompenzovat 
skrytými 
náložemi na 
tajných místech, 
ale po pravdě 
řečeno, nepatří 
takové řešení 
spíše do jiného 
žánru? 


PCGAMER 
PROFIL 


B Hezká 
na pohled. 


E Plná střílení. 


BV podstatě 
mělká, bez 
fantazie 

a nespolehlivá. 


E Výrazně lepší 
než první díl. 


E Takticky 
přitažlivá jako 
Rogue Spear. 
E Zdaleka ne 
tak hratelná 

a vzrušující 
jako H8D. 
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Fine Player 


ROLLERCOASTER 


TYCOGN: 


S odhlédnutím 
od dodatků, 
hra teď běží 


ADDED ATTRACTIONS 


Neočekávejte nepřátelskou recenzi! 
E Vydavatel Hasbro IE Vyvinul Chris Sawyer I Cena Na tel. 


Horská dráha hraje : 
překvapivě hlavní o - M = s: k M 
roli. i F . be 


ADD-ON disky mohou někdy zpochybnit 
smysl existence recenzenta. 
Všichni víme, jak to bude probíhat: 1) pár slov 
o Rollercoaster Tycoon, 2) výčet novinek, kterými 
Added Attractions rozšiřují RT (což si můžete přečíst na 
krabici) a 3) závěrečné shrnutí, kde bude napsáno více 
méně toto: „Pokud máte rádi Rollercoaster Tycoon, 
kupte si Added Attractions a užívejte si ještě víc.“ 
A skóre bude kolem 80 %. 

Nebo ne? Rollercoaster Tycoon zaujal své příznivce 
budováním vysutých drah a managementem zábavního 
parku a malých výskajících lidiček. Musím se přiznat, že se 


Máte-li rádi RT, 
kupte si Added 
Attractions. 


Opatrné plánování je základem pro stavbu kvalitní dráhy. 


mi to zdá trochu přihlouplé, ale na druhou stranu jde 
spíše jen o můj pocit. 

Added Attractions ještě dodala hře na přitažlivosti. 
Dostavila se ve formě nových drah a scenerií. Dráhy 
obsahují například dřevěné díly, pocházející 
z viktoriánského období - pokud si ale nedáte práci 
s jejich správným výběrem, hrozí, že prudká jízda 
vystřelí vozík do oblak (i když mně se toho docilit 
nepodařilo). 

Celkem je zde třicet nových scenerií, a pokud 
chcete všemi projít, musite absolvovat jednu po druhé. 
V praxi to znamená vybudovat pobřežní park 
ve Whispering Cliffs a zkonstruovat dráhu kolem 
třícestného toboganu v Three Monkeys Park. Balíček 
obsahuje i místa jako džungle nebo „jurský park“. 

Všechno tedy nasvědčuje tomu, že pokud jste už 
vyčerpali možnosti Rollercoaster Tycoon a stále hledáte 
způsob, jak se při něm pobavit, naskýtá se vám k tomu 
slibná příležitost. Takže — pokud tuto hru máte opravdu 
rádi, kupte si Added Attractions a užívejte si... 

JONATHAN DAVIES 


Nové atrakce pro 
novou zábavu. 


Čerstvá injekce pro příznivce 


ýskajících hlásků 
výskajících niásků. 
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rychleji. 


CHAMPIONSHIP 


MANAGER 
1999-2000 


E Vydavatel Eidos 
E Vyvinul Sports Interactive 
E Cena Na tel. 


Když uvážíme letošní úspěch CM 3, 
nepřekvapuje nás, že se brzy 
objevila updatovaná verze. Co nás 
však udivilo, je množství zlepšení 

a upgradů, které se podařilo 
vyprodukovat. 

Pouhé doplnění databáze na 
celkových 40 000 hráčů z šestnácti 
globálních soutěží vypadá na první 
pohled jako nadlidský úkol. 
Vývojáři si dali práci s rozšířením 
databáze o struktury soutěží 
například ze Španělska, Německa 
a Brazilie včetně všech úprav 
pravidel a detailů jednotlivých 
zápasů. Takže se teď můžete nudit 
ve virtuální realitě stejně jako 
v reálném životě. 

Pokud vás poloprofesionální 
Spaniard a World Club 
Championship nenaplňují 
entuziasmem, určitě to zvládne 
předimenzovaný engine 
komentářů. Představte si přepsané 
komentáře od pěti spíkrů, 
podpořené novou kolekcí 
výkonnostních tabulek, a nebudete 
daleko od skutečnosti. 

Ne každá akce je vyhrazena 
pro sobotu: v těchto dnech může 
denní běh klubu vyústit v mnohá 
dramata. Pokud nejste zaměstnán 
odháněním dotěrných agentů nebo 
žebráním o hotovost u přehnaně 
šetřivých předsedů, stále ještě 
budete muset naslouchat hráčům, 
stěžujícím si na kdeco, od 
tréninkových podmínek po 
záležitosti kolem smlouvy. Ale vy 
jim zase můžete udělovat pokuty 
nebo použit vylepšený organizační 
systém k zařízení potenciálních 
změn v obsazení. 

Se zárukou se tyto činnosti 
nestanou koníčkem každého z vás. 
Doplňky hru nezjednodušily 
komentářem, jak je tým ruinován, 
Vás moc neuspokojí. Ovšem pokud 
požadujete to nejlepší v simulaci 
fotbalového managementu 
- a chcete jít s dobou - tak si 
CM 1999-2000 

Dr 


nemůžete odepřít. 
(Dao 
DI% 


CHRIS JAMES 


PRO PINBALL: 
FANTASTIC JOURNEY 


Máme stůl se skleněnou deskou nahoře? 
A kuličku? Tak dávejte pozor... 


E Vydavatel Empire IE Vyvinul Cunning Developments IE Cena Na tel. 


Fantastická jízda poskytuje tři 
různé druhy pohledu: shora 
dolů, shora dolů a... jéje 

= shora dolů...! 


P RO Č ten název, Pro Pinball? Američané 

vyznávají všechny druhy sportu, které se 
hrají pálkami, ale profesionální liga v pinballu určitě 
neexistuje. Nemůže existovat! Protože jinak by už EA 
Sports skočili po licenci a my bychom teď měli Pinball 
All Stars 2000 s hudbou Talvina Singha. 

Ne, to „Pro“ má upozornit na vysoký standard 
excelentní série, v níž „fantastická jízda" je dosud jejich 
posledním dítkem. Jako model pinballu je to „excelentní“ 
záležitost, avšak o požitku ze hry samotné se to už tak 
docela říct nedá. Musím to zmínit, zvláště zvažujete-li jeho 
koupi. Pro Pinball: Fantastic Journey je totiž pinballový stůl 
pro vaše PC. To je vše. 

Tak to by bylo. Co to? Mám popsat dvě třetiny 
stránky? Ach ne! Ach jo... 

Dobře, mám-li být upřimný, simulátory pinballu mě 
baví. Nejlepší dojem ve mně zanechal Revenge Of The 
Gator na Gameboyi, jenž sice nebyl ideálem přesnosti, 
ale jako kapesní hra ideální byl. Fantastic Journey je hra 


Renderované animace 
při skórování vám 


poskytnou chvilku 
oddechu. 


- 
hb 


ba i 
pe S 
jm. 


přesvědčivá, která se může pyšnit dobrou fyzikou 
pohybu kuličky, rampami, páčkami, tryskami a video 
módy, které jsou samozřejmostí u každého flipperu. 
Jako jeden z „mechem obrůstajících" redaktorů 
PC GAMERU soudím, že ve svých vzpomínkách na mládí 
bych se neměl bránit jisté nostalgii. Ve skutečnosti se ale 
nemohu ubránit údivu, že lidé ztrácejí čas hraním pinballu 
na PC. Jistě — sbírání bodů a ta nádherně prostá 
jednoduchost hry mají své kouzlo, ale ruku na srdce 


Pinballový stůl 
pro vaše PC. 
To je všechno. 


— vnucená volba a ten jeden nabízený stůl se jen těžko 
vyrovnají zážitku ze hry v reálném prostředí. 

Ale abych nebyl takový kverulant — pokud se ještě 
naposledy pozastavíme nad všemi pro a proti, pak lze 
prohlásit, že Fantastic Journey je příjemnou zábavou. 
Strávite-li s ním něco málo času, pak se vám jeho 
důmyslné kombinace skórování mohou dostat pod 
kůži. Je to dobrý pinball, ale pořád jenom pinball. 


Je to pinball. Ne takový, jaký 


bychom opravdu chtěli. 
Ale je to pinball. 


CHRIS BUXTON 


Be 


„+ 


ACTION MAN 


: E Vydavatel Hasbro 
: E Vyvinul Intelligent Games 
> E Cena Ani zadarmo 


4 vím, byl to sen. Něco 
takového se nemůže stát. 
V tom snu jsme dostali hru 
s názvem Action Man. Tato hra je 
prý pro děti, ve skutečnosti však 
za ní stojí mezinárodní spiklenci 
proti počítačovým hrám. Už to 
jméno vývojářů. Chápete? 
Inteligenti. 
Action Man zachraňuje svět. 
Vite jak? Třeba shazuje bomby 
z hlav tučňáků. Nebo je sestřeluje 
z hlav ropuch, které - představte si 
jak je to obtížné — skákají. Když 
pronásleduje zloducha Dr. X, musí 
přeskakovat kameny! Spoustu 
kamenů! A vrchol jeho špionování 
spočívá ve fotografování nepřátel. 
Ano, všechny je vyfotí, a proto je 
nejlepší. 
Bože, kdo jsou ti lidé, kteří si 
myslí, že děti jsou idioti? Představa, 
že tohle bude bavit někoho, kdo si 
chce hrát, je přece zjevně 
nesmyslná, k vytvoření takové hry 
musí být jiný důvod. Chtějí nás 
- milovníky počítačových her — 
zlikvidovat a zaměřili se na malé 
děti. Musím vás varovat. 
Milí rodiče, pokud koupíte tuto 
hru svému potomkovi, vystavujete 
se vážnému nebezpečí. Je docela 
možné, že rozkope počítač a pak 
začne demolovat i svůj pokojíček. 
Utrhá hlavičky všem medvídkům, 
sní je a pak ho najdete ležet na 
zemi. Bude slintat a donekonečna 
opakovat: Action Man, Action 
Man... 
Já vím, by to jen sen. Ale stejně 
teď, když se setmí, 
sleduji kliku u dveří. 
Protože vím, že ten 
bastard se vrátí. 0 
L. P. FISH 0 
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DOPISY 


VE ZKRATCE 


VAZENY PANE, 

nedávno jsem si koupil Váš časopis 

a musím uznat, že jsem se při jeho 

čtení rozhodně nenudil. Jen tak dál. 
Pravý důvod, proč Vám píši, je ale 

jiný. Nedávno se mi dostala do ruky 

výtečná hra M8M VII, ale v poslední 

době se nemohu dostat z několika 

zákysů. Proto jsem Vás chtěl požádat, 

zda nevíte o nějaké adrese, kde by byl 

ke stažení návod (i anglicky). Sám se 

totiž k I-netu dostávám jen zřídka, 

a tak nemám moc času na hledání. 
Předem děkuji a jsem s pozdravem. 
Pavel Harvánek, Ždár nad Sázavou 


Návod k M8M Vll pro Vás hledal 
osobně náš webmaster. Doporučuje 
především adresy s cheaty a mapami, 
protože plný návod je avizován pouze 
ke koupi za cenu okolo 15 dolarů, což 
asi není příliš povzbudivé, nicméně 
výmluvné... 

m www.bestcheats.com/pccheats/might 
„and magic 7.htm 

m www.gamespot.co.uk/pc.gamespot/ 
features/mm7. 9/ 

m http://cherry.cs.nccu.edu.tw/-s8424/ 
mm7/maps-index.htm 


NAZDAREK REDAKCE, 
vašemu novému časopisu věřím od 
prvního čísla. Jste zcela jedineční! 

V recenzích, preview, a hlavně 

v návodech. Návody jsou fakt super. 
Nemohlo by jich být víc? Nešly by 
třeba zkrátit? Návod na Hidden and 
Dangerous byl boží, ale nemohl by být 


DOPISY 


Trápí vás něco? Milujete nás, nebo nenávidíte? 
Napište to. A pěkně naplno. 

Naši adresu už určitě znáte, ale pro jistotu: 

PC GAMER, Naskové 3, 150 00 Praha 5, 
nebo je k dispozici veřejný redakční e-mail: 


redakce ©pcgamer.cz 


menší? Nešlo by tabulku hodnocení 
udělat přehledněji? Velkým minusem 
jsou CD. Asi nejsem první, kdo Vám to 
píše, ale je to bohužel pravda. Obě CD 
se mi zdají dost zbytečná. Kdyby 
nebyly, tak by Váš časopis neměl 
chybu. Za časopis bez CD bych dal 
klidně 60 Kč. A to říkám klidně. Nevíte 
přesněji, kdy vyjdou hry Duke Nukem 
Forever a The Sims? Víte, co by bylo 
boží? Kdyby jste udělali návody na hry 
Tomb Raider 4, Polda 2, Horké léto 2 
a Half Life: Opposing Force. Moc Vás 
prosím. A nejen já, kdybyste mě 
vytiskli anebo kdybyste četli můj 
dopis, tak napište na Tomb Raidera 4 
cheaty. Teda pokud už vyšly. Ještě 


MILA REDAKCE! 

Rád bych přispěl svým drobkem do diskuse 

o podobě Vašeho časopisu. A dovolte mi, abych 
to vzal poněkud od lesa. 

Přestože mi je 33 let, do počítačových her 
jsem blázen teprve asi půl roku. Od té chvíle 
sleduji dost pravidelně vše, co u nás k této 
tematice vychází a troufám si tvrdit, že vím, co 
můžu od jednotlivých časopisů čekat. 

Musím říct, že mne již unavuje číst neustálé 
nářky Excaliburu, jak jsou na něj všichni zlí, že mi 
vadí nedodržované sliby Score, zejména co se 
termínů vydání týče, a hlavně, že mě 
neuvěřitelně dráždí ty spousty pravopisných 
chyb v recenzích i na cédéčkách. Dovedu 
pochopit překlepy (i když spoustu by jich 
opravilo tlačítko F7 ve Wordu), shovívavý bych 
byl nad čárkami (čeština je v tomto ohledu 
příšerný jazyk), ale co si mám myslet, když 
redaktoři a šéfredaktoři neznají vyjmenovaná 
slova (brzi, umité...)? Napřed jsem to omlouval 
mládím autorů, ale copak je mládí omluvou pro 
mizernou práci? 

Jediný způsob, jak dát svoji nespokojenost 
najevo, je nekupovat tato nekvalitní dílka 
a porozhlédnout se na trhu po jiné nabídce. 

A tak i proto jsem docela zvědavě sáhl po 
nultém čísle PC GAMERU. Teď, s odstupem času 
musím říct, že se mé očekávání nenaplnilo ani 
částečně. Překlepů spousta, engine v angličtině, 
cédéčko jen jedno, místo druhého jakýsi KLAN. 
Usoudil jsem, že koupě byla omylem, protože 
nulté číslo rozhodně konkurencí stávajícím 
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časopisům být nemohlo. Protože mi však 
zvědavost nedala, koupil jsem si i všechna další 
čísla. A musím přiznat, že mají výrazně rostoucí 
úroveň. A teď se dostávám znovu k úvodu. 

Vadilo mi, že nedáváte na CD plné hry, 
ovšem otevřeli jste mi svým komentářem 
v minulém čísle oči. Ony asi opravdu do časopisů 
nepatří. A když se porozhlédnu po jejich nabídce 
v časopisech, tak vlastně o drtivou většinu 
nestojím. 

Zaujala mne také debata kolem KLANU. Víte, 
já myslím, že byste ho měli jako přílohu 
ponechat. Zvykl jsem si na něj, má něco do sebe, 
a hlavně vás odlišuje od ostatních. 

Pokud mohu soudit z obsahu vyšlých čísel 
PC GAMERU, řekl bych, že míříte na cílovou 
skupinu lidí, kteří si rádi hrají, ale už jsou jaksi 
dospělí. A pokud mohu soudit podle sebe, 
začínáte se trefovat. 

Přeji vám úspěšný nový rok a nám příjemné 
čtení. 

Ing. Bohdan Dlouhý, Brno 


Váš dopis jsme byli nuceni velmi zkrátit 

(za což se omlouváme), přesto bychom jen těžko 
tak precizně formulovali, o co nám vlastně jde. 

A jsme moc rádi, že podobných dopisů 
dostáváme čím dál tím víc, protože pevně 
doufáme, že onen inteligentní hráč a čtenář není 
jen naše iluze, ale realita. Takže doufáme, že si nás 
i ti ostatní najdou podobně jako vy a seznámí 

nás jak s negativními, tak pozitivními pocity 

z našeho časopisu. 


k časopisu. Recenze čtenářů vyhoďte. 
Můžete díky tomu zdelšit dopisy. 
Gamer Snap se Vám i čtenářům velice 
povedl. V čísle 4/2000 byla ukázka na 
časopis Man!ac. Je to playstationovej 
a dreamcastovej časopis. Stojí 125 Kč. 
Nevíte, jestli se k němu prodává CD do 
playstation? Nevíte, kolik má stran? 
Předem díky!! Krásný (N)nový rok 
2000!! Mějte se skvěle!! Čau 

Michal Palán 


Ano? Ano...2!!! Ehm... Ehhm... Ne. 
Ne! Ne. Ne. Ale ne...?!! No né...? No 
to... Toto... Aha! Hm...? Ano. Ne, 
ne. Ano? No ano? Co? Hmm... Jo... 
Jo! Jo? No...! Jo, jo... Uhm. Sure... 
Jo? Ne. 66. Taky. Taky. Taky...! 


VAS ARGUMENT, 
že nám chcete dávat jen ty nejlepší hry 
- dema je slabý! Score i Level přece 
taky mají na CD demoverze. A taky 
nové a skvělé... a k tomu starší hru. 
To je velice silný argument proč 
předplatit je a ne vás - ty dema přece 
nalezneme i tam. Takže si vymyslete 
něco konkrétního. Děkuji. 

David Otoupalík, Dvaid atlas.cz 


Je nám líto, ale jsme v první řadě 
časopis. Naší prioritou je oslovit 
ČTENÁŘE, nikoliv ty, kteří si nás pletou 
se zasilatelskou službou starších her 
zdarma. Je škoda, že jste nám nevytkl 
třeba i něco z obsahové části, pokud je 
pro Vás něco takového vůbec 
podstatné - tak bychom si totiž 
porozuměli lépe. Jinak, nejsme si 
vědomi, že bychom se někdy uchýlili 
k definici „nejlepší hry“. Filozofií PC 
GAMERU je zařazovat na svůj CD ROM 
hry, které redaktoři považují za hodné 
otestování ze strany potencionálního 
hráče. „Nejlepší“ navíc považujeme za 
termín velice subjektivní. Nicméně, 
děkujeme za Váš výstižný a slušně 
podaný argument. Rozhodně jej 
nemíníme dávat k ledu. 


Za redakci PC GAMERU odpovídali: 
Ivan Šiler (silere©pcgamer.cz) 
a L. P. Fish (fishe©pcgamer.cz) 


Domácí hráči se pochlapili, 
českých čtenářů. 


NHL 2000 


EEA Sports 
B PCG 1 


„Yzerman has a break away. He 
scores in the power play.“ Toto je 
jedna z hlášek, které slyším v NHL 
nejraději a asi i nejčastěji. Teď „vo co 
go"? No o hokej. Buď o NHL nebo 
o turnaje s národními týmy. Bohužel, 
bohové z EA Sports nezaplatili licenci 
na nároďáky, takže musíme zase hrát 
pouze s hráči z NHL, škoda. Pokud 
budete hrát za nějaký tým z NHL, 
máte na výběr všech 28 týmů. 
Můžete hrát: 1) sezona 2) Play Off. 
Také exhibici, ale to není zábava. 
Když navolíte první zápas, 
překvapí vás česky namluvený úvod 
zápasu, no vono je tu až na 
komentář všechno česky, ale to je 
stejně na ehm... protože každý 
člověk si umí tu angličtinu většinou 
přeložit sám. Grafika je v porovnání 
s minulou verzí velice podobná. 
Jediná novinka, kterou jsem poznal, 
jsou animované ksichtiky. Pusa, oči, 
nos, obočí, to všechno se hejbe. 


Zvuk je super a myslím, že hudba do : 


pozadí je nejlepší ze všech NHL. Góly ; 
padají dobře - je to zábava na 
dlouho. 


Já to hraju měsíc a furt 
mě to baví. 


. OF PERSIA SD 


: E The Learning Company 
; BPCG1 


: Plný touhy a očekávání jsem si 

: k svátku „vysomroval“ originálku 

: Prince trojky. Okamžitě jsem ho 

; nahrál a začal poctivě pařit. Ale, byl 

: jsem příšerně zklamán. Hra je 

i neskutečně pomalá, kamera je 

i vlastně k ničemu, protože s ní není 

; skoro nic vidět a skoro každý krok 

i doprovází animace, která je stejně 

i ošklivá jako zbytečná. Málo nepřátel, 
: skoro žádná krev (nejsem sadista, ale 
: když někoho probodnu, čekal bych, 
: že bude krvácet). Je mi líto, že Prince : 
: takto skončil. Oba předchozí díly byly : 
: skvělé. Bohužel, ne vše se dá oživit: 


Jožka Bezdomovec : 


stránka je pop 


Dva zapomněli uvěsí hodnocení, 


m POLDA 


E Zima Software 


Co si představíte pod slovem polda? 
Typnu si, že asi nějakého ubohého 
poldu, který nemá ani pistoli a řeší 
nějaké ubohé případy se ztracenou 
: žvýkačkou. Ale ve hře Polda je 

: pravý polda, který se jmenuje 

: Pankrác, a řeší případ ve městě 

: Lupany. Pankrác má pistoli a má 
aké peněženku, do které mu různě 
přibývají peníze. Polda je suprově 

: namluven a má i špičkovou grafiku, 
: se kterou se může chlubit 

v zahraničí. A toto všechno vytvořila 
: firma Zima Software, které za to 

: můžeme jen poděkovat. Jo, a ještě 


: od patnácti. 


NECENZI 


UROVÁKO 


Hezká česká adventura 
od firmy Zima Software. 


rvé složena Z příspěvků 
tak jsme je doplnili. 


| SWAT 3 


: Sierra 

: BPC 72 

: Přestože jsem o prvních dvou dílech 
: tohoto simulátoru nic dobrého 

: neslyšel, díl třetí si mne i přes některé 
: chybky zcela získal. Kvalitní grafikou, 

: výbornou hratelností, ale hlavně 

; neuvěřitelnou Al. Je to právě ta 

; naprostá svébytnost všech postav, 

: kladných i záporných, která vám 

i umožňuje se hře zcela poddat a plně 
: se vcítit do role velitele elitní zásahové 
: jednotky. Byť po zuby ozbrojen, 

: střelby si neužijete. Jste policista, ne 

: Duke. Protože se však při plnění 

: jednotlivých misí budete setkávat 

: s kdejakou cháskou, rychle zjistíte, že 
: šanci přežít máte jedině při dokonalé 
i souhře vás a vašich čtyř hochů. 

: Budete na ně odkázán a oni na vás. 

; A věřte mi, že až je uvidíte, jak se 

: svíjejí na zemi v bolestech, protože 

: jste nedokázal včas spoutat toho 

: chlapa se samopalem, nebude vám 

; vůbec dobře po těle. Každý z těch 

: krvácejících človíčků má totiž svou 


; jsem zapomněl napsat, že tato hra je ; 
: několikrát zachránil váš virtuální život. 
Jan Kučera, Praha 4 : 


tvář, jméno a životopis. A určitě vám 
každý z nich do této chvíle již 


Bohdan „Bodlouch“ Dlouhý, Brno 


NEGENZUROVÁN 


Příjemné překvapení, 
ale hardwarové nároky. 


Takže se sejdeme zase za měsíc. Rubrika Necenzurováno se vrátí plná 
vašich recenzí. Pokud nám je tedy pošlete! Pozitivní, negativní, 
souhlasné, nesouhlasné, černé, bílé, chudé nebo bohaté — chceme 
prostě vaše recenze. Takže tvořte a nezapomeňte, že nemají být delší 
než nějakých 150 slov, ale pokud možno ani kratší, zkuste se trefit. 
Tady je adresa: 


Necenzurováno, PC GAMER, Naskové 3, 150 00 Praha 5, nebo e-mailujte 
na adresu: redakce ©pcgamer.cz 


Text své recenze přiložte vytištěný. Když budete posílat recenzi na e-mail, 
připojte čistě textový (.txt) soubor nebo Word 6.0 a níže. Naše parní 
počítače si s vašimi dokumenty Word 13.0 prostě neporadí. 


ÚNOR 2000 GAMER 81 


< WS č 

EZ m 
Každý měsíc vyhrají tři nejlepší snapeři 
jedno ze sexy triček, která máme pečlivě 


ukrytá někde v redakci. Jenom doufáme, 
že se nám je pak podaří najít. Tenhle měsíc 
by to opět mohlo být tričko Command and 
Conguer, Ouake III Arena a Diablo 2. 

Tak se snažte a bombardujte nás výsledky. 


Jednoduše řečeno je to galerie herních 
momentů. Narazíte-li na něco zábavného, 
vtipného nebo jen pěkného, rádi bychom, 
abyste udělali screenshoty a poslali nám je. 
Trochu je protřídíme, pár jich uveřejníme 

v časopise a několik jich umístíme na 

CD GAMER. A aby to nebyla jen velkorysá 
forma s prázdným obsahem, neboli jen tak 
o ničem, získá záběr měsíce cenu. 
Jednoduchý, ale účinný vzorec, ne? Jestliže 
nám budete screenshoty e-mailovat, 
převeďte je, prosím, do formátu JPG. 

A buďte, prosím, struční! 


VEMENO VZHŮRU NOHAMA 


a tomhle je něco vesele surreálného. Možná je 
o ten výraz na tváři krávy Milka, říkající: Mohu 
vám nějak pomoci?“ Letecké simulátory v sobě 
skrývají velký potenciál záběrů z „reálného světa“. 
Posíláme autorovi jménem Jay Young velké, 
nepasterizované díky. Mimochodem, 
doporučujeme mu, aby neposílal žádost o získání 


pilotního průkazu dříve, než se naučí přistávat po o ti 
V 9 
podvozkem dolů. přistál... 
„ 
EDITOVANY EDITOR - z 
eil Richardson má smysl pro humor. Až nás příště PICK "N' MIX ALO - DO TO JE? 
pozve Bill na čaj, ukážeme mu to, aby věděl, co si Přestože jsou v naší galerii nechutné žerty přísně Dobrá dobrá, není to příliš nápadité — ale je to tak 
ve skutečnosti myslíme o jeho prohnilém texťáku zakázány, téhle drobnosti z Half-Life se nějak legrační! Naše díky za tuhle podařenou věc ze 
Word 97. podařilo proklouznout. Dík patří Kevinu Evansovi. System Shock 2 získává Mike Kirk. Sláva mu. 


Track Charme | eee Tnfadnakněí i Comnatihii I 
7 Hidden Settings ý 
Ger. Manufacturers' default settings (Mot to be edited) 
Endurance options 


W Crash évěry [2 = | Hours 1] 


B 
R 
r 
[© W Grashafter [5000 © bytes.oř un-saved changes 
r 
: 


Save options 
k V Create incredibly large files 
r. T Allow mé to cárry on typing důrina AutoRecovery sáves: 


R AutoRecověry saves take | Bloody ages s 


p OAeroptions —. 

R F or o eco sata 
every table, picture and object I insert 

nnoj ne vilíčssé sodou paper 

ei 


m 


|... ahoj. Jsem tady správně v kurzu „Berete se vážně“? 
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Ach ta nemotornost. Když trávíte svůj čas poflakováním se v hloupých Economou (že by přezdívka?) js jsou zodpovědní za ehody vaniklé 
hrách, nesmíte se divit, že se vám občas stane, že projdete zdí nebo v Half-Life a Team Fortress Classic. A pak jedna odpočinková záležitost 
úplně ztratíte půdu pod nohama. Kevin Evans, Tom Jones a Anastasios — děkujeme Paulu McMahonovi za jeho shot z NHL 99. 


Na tomhle je něco 
. krasobruslařsky 
E eraciézního... 


Ň É 


'Č Jj SNÁ | n 


PBA MC a R S F = bi 
Závody o nejlepší žtomobilový* snap jsou téměř uzavřeny, ale je zde žánrů v Midtown Madness je zajímavý nápad, na který přišel David 
pár dalších jezdců. Díky si zasluhuje James Ordish za „véčko pro Kirk. Už se těšíme na křížence GTA 2 a Rollercoaster Tycoon. Další díky 
každého, kdo si myslí, že Grand Prix Legends je primitivní hra“. Směs posíláme Marku Hargestovi za Midtown Madness na oběžné dráze. 


Ross nemá rád, když 
se mu do cesty 
pletou normální lidi. 


Záchodový humor - velmi originální a odjakživa oblíbený. Díky si odnášejí Mike Kirk (vlevo) a Keith Boyle (vpravo) za tyto - 
decentní záběry. Takto velcí červi naznačují, že je čas na řádný výplach vnitřností. orlí 


bud i 
BEHBUEBEHHBEEZBEESBBRUBERBUHSEBEBESEEBHEHEE radši, když nám 


pošlete své 
obrázky. 
Můžete použít 
program 
Hypersnap, 
který se nachází 
na CD GAMER. 
Název souboru 
vytvořte podle 
vašeho jména 
(např. 

D HŮLKA.JPG). 
A neposílejte 
nám BMP sou- 
bory. Jsou velké 
a trvá dlouho, 
než je pošlete 
e-mailem. 
Pomocí Paint 
Shop Pro 

je převeďte na 
JPG (také na 
CD). Pošlete své 
záběry na 
disketě na 
adresu 

PC GAMER, 
Naskové 3, 
150 00 Praha 5 
a označte 
heslem SNAP. 
Nebo na 


E o Á : X : dresu: redak 
EBEBBBHBBBBBBBBBEBEBEBEBEBEBEBBEBEBEHEBE ot 
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NÁVODY 


PET 


Při správné aplikaci může lék pomoci... 


NÁVODY 


UAKE III 
ARENA 


Nemůžete nikoho sejmout? Na síti sloužíte jako 


Už to tak vypadá, že na 


Personal Telepor- 
ter (Osobní 
teleport) je 
nejužitečnějším 
prostředkem hry. 
Když ho vlastníte, 
stiskněte prostě 
tlačítko „Use“ 
(použít) a budete 
teleportováni na 
náhodné místo 
kdekoli v úrovni, 
ve které se nalé- 
záte - trochu jako 
možnost Hyper- 
space ve hře 
Defender. Nevíte, 
zda se objevíte ve 
výhodné pozici, 
ale můžete se tak 
dostat z bitek, 
které se nevyví- 
její podle vašich 
představ, nebo se 
zachránit po pádu 
do bezedných 
propastí. 
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Lightning Gun je, 
navzdory očekávání, 
celkem slabá zbraň. 


a klávesnice dohromady, tak se to 
naučte. Doporučujeme používání 
kláves W, S, Aa D pro pohyb 
dopředu, dozadu a do stran, což 
vám ponechává druhou ruku 

s myší volnou na rozhlížení, 
střílení a výměnu zbraní (pravým 
tlačítkem myši). 

Většina hráčů raději mění 
nastavení přímo editováním 
konfiguračního souboru, který se 
nalézá v hlavním adresáři. Jmenuje 
se g3config.cfg a umožňuje vám 
změnit funkci kterékoli klávesy. Je 


m nhl VY x = H 1 
Aeememeovan -| pohyblivý terč? Pokud ano, pojdte do elitního kurzu 
Ouakenec. Miss Arena 
1999 sisvětpodrobia © | Ouake III Arena. MATTHEW PIERCE 
natolik, že nám do redakce 
volali z redakce K tomu, abyste mohli hrát 
Oxfordského výkladového Ouake III Arena skutečně Postavu Bones je 
nesu s efektivně, potřebujete celou těžké na pozadí 
n: se povbe=h rozšáta: řadu vlastností. Musíte být sivý textur 
že by mělo být zařazeno schopni nemilosrdně : 
do slovníků. Od našich pronásledovat nepřátele 
světoznámých herních a dokonale znát jednotlivé 
guruů žádali přesnou úrovně — samozřejmě včetně 
definici tohoto slova. rozmístění zbraní a různých 
dort ron posilovačů. K tomu všemu se 
high sve zb ještě musíte být schopni 
ho“ sletu Hoznali Take pohybovat s mrštností a grácií 
tenhle měsíc jsme vlastně baletky. Baletky se zatraceně 
pořád hráli Ouake III — tady velkou bouchačkou. 
je na něj návod. Jo, a taky 
tu jsou šikovné na ň 
pa to A Dy 

KATE LITTLE Nejdůležitější dovedností pro 


poměrně srozumitelný, prostě jej 
otevřete v některém editoru 

- hlavně si nezapomeňte udělat 
kopii, pokud ho opravdu budete 
měnit... 


POHYB A STŘELBA 
Nejefektivnější technikou je 
kroužení kolem oběti, kterou 
máte neustále na mušce. Tohoto 
pohybu docílíte současným 
použitím kláves pro pohyb do 
stran a myši. Nejenže takto 
můžete vystřelit vícekrát na své 


RAKETOVÉ SKOKY SNADNO A RYCHLE 


Raketové skoky jsou známé již z dob původního Ouake, tak proč je využívá tak málo 
hráčů? Je možná trochu obtížné je správně načasovat a při špatné taktice mohou být 
smrtelné. Zvažte ovšem jejich nevýhody proti výhodám (rychlý únik z nebezpečí 

a možnost dosažení skrytých posilovačů). Navíc tento trik budete potřebovat při 
soubojích v nejvyšších úrovních. Technika obnáší vystřelení rakety do země a současný 
výskok, takže jste vymrštěni vzhůru. Rakety v Ouake III Arena jsou velice rychlé 
(mnohem rychlejší než v Ouake IN, takže jen přesné, sebevědomé a synchronizované 
provedení vám umožní maximální výšku. Jednoduše se podívejte dolů, vystřelte 

a skočte. Asi přijdete na to, že podobného výsledku lze dosáhnout s BFG10K 

= jen trochu bolestivěji. 


a3config.cfg vám 
umožňuje 
nastavit si různé 
barvy, kterými ve 
hře bude napsáno 
vaše jméno. Není 
to k ničemu 
dobré, ale 
nepřátelé si 
mohou myslet, že 
jste lepší než ve 
skutečnosti jste. 
Najděte v souboru 
řádek: seta name 


ú “ m n 


Prostě během letu plujte 


směrem k ní... k nejvyšší plošině. 


nepřátele, ale také představujete 
obtížnější cíl. 

Skoky jsou taktéž účinné ke 
zmatení nepřítele, který tak těžko 
odhaduje, kam máte namířeno. 
Zároveň snížíte škody napáchané 
raketami, plasmagunem a BFG. 
Nezapomínejte ani na klávesu pro 
skrčení. V přikrčení se sice 
pohybujete poměrně pomalu, ale 
zároveň představujete menší cíl, 
který je obtížné spatřit na větší 
vzdálenosti. Skrčením můžete 
také zmást nepřítele, se kterým si 
vyměňujete raketové salvy. 


NEVIDIS ME, CO? 

Asi se vám zalíbily modely jako je 
obrovitý žlutý Tank Jr. nebo 
zářící kostra Bones, ale používejte 
je na vlastní nebezpečí. Mnoho 
úrovní Ouake IIl je tvořeno 
stísněnými a špatně osvětlenými 
proštorami, ve kterých méně 
nápadně zbarvené postavy 
prostě splynou s pozadím. 
Prohlédněte si všechny modely 
a vyberte si takový, který 
nejsnáze splyne s okolním 
prostředím. Čím hůře jste 
viditelní, tím více času máte na 
přesné zamíření a klíčový výstřel. 


NÁZEV ZBRANĚ BALENÍ STŘELIVA 
Machine Gun +50 nábojů 
Shotgun +10 nábojů 
Grenade Launcher +5 granátů 
Rocket Launcher +5 raket 
Lightning Gun +60 blesků 
Plasma Gun +30 buněk 
Railgun +10 nábojů 

BFG 10K +10 buněk 


„„ a nechte se katapultovat 


Měl by vás tam přemístit 
dobře načasovaný raketový 
skok z rohu plošiny. 


Odměnou vám bude Ouad 
Damage. 


Technika táboření (vyčkávání 
u míst, kde se objevují zbraně 
a posilující prostředky) je obecně 
opovrhována, ale pokud se pro 
ni rozhodnete, vyberte si místo, 
které je takticky výhodné. Můstky 
nad místy, kde se zbraně a další 
objevují, mohou být výhodnější 
než místa sama. | když vám 
táboření může vyhrát několik her, 
nezapomeňte, že na některých 
serverech vás za vytrvalé táboření 
prostě vykopnou ze hry. 


UDRZUJTE SI 
ZASOBÍCKU 

Pokud nemáte zbraně nebo vám 
dojde střelivo, moc škody 
nenapácháte, takže si pamatujte, 
kde a za jak dlouho se zbraně 

a střelivo objevují. Pokud 
seberete v Ouake III zbraň, kterou 
už máte, jen vám naroste 
množství střeliva. Na druhou 
stranu tak znemožníte 
pronásledovateli, aby ji sebral, 
takže znalost rozmístění střeliva 
má zásadní význam. Pozorně 
prostudujte okénko dole na této 
stránce, dokud nebudete znát 
údaje zpaměti. Je také potřeba 
vědět, kolik bodů zdraví vám 


NALEZENÁ ZBRAŇ 
50 nábojů 

10 nábojů 

10 granátů 

10 raket 

100 blesků 

50 buněk 

10 nábojů 

20 buněk 


jednotlivé posilovače dodají, zlatý 
zdravotní balíček vám přidá 50 
bodů, žlutý 25 a zelený 
pouhých 5. Megahealth by měl 
být vaším cílem, dostanete 
úžasných 100 bodů navíc. 

Rudý pancíř posílí vaši 
nezranitelnost o 100 bodů, žlutý 
pancíř o 50 a pancéřové desky 
o pouhých 5. Tyto položky 
mohou zvýšit počet vašich bodů 
zdraví a opancéřování až na 200. 
Z této hodnoty pak bude bod po 
bodu odečítáno zpět na 
standardních 100. 

SBERACI 

Hráč, který ví kdy a kde hledat 
zbraně, zdraví a posilovače, bude 
přirozeně ve výhodě. V Ouake III 
Arena lze ke zbraním přijít 
snadno, nové se objevují po pěti 
vteřinách. Ale jak už jsme 


uvedli, opakovaný sběr zbraní E> 


Armor Shar 
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„vaše jméno", 
přičemž před 
jméno přidáte 
„2x", kde x je 
číslo od 1 do 10. 
Kupříkladu pro 
Mr. Chafe, který 
toužil být fialový, 
jsem řádek 
editoval takto: 
seta name 
„h6MrChafe“. 
Paráda, ne? 


PROTI 
PRAVIDLŮM 


TOMB RAIDER: THE 
LAST REVELATION 
Abyste mohli číty použít, 
musí se Lara otočit přesně 
na sever. Nejsnáze to 
provedete pomocí bloku, 
který je orientován na sever. 
Vyšplhejte nebo vyskočte 
na něj. Vyvolejte obrazovku 
inventáře, a pokud se Lara 
dívá skutečně přesně na 
sever, bude kompas 
průhledný. Jestli průhledný 
není, zkoušejte to znovu. 
Chcete-li přeskočit úroveň, 
v obrazovce „Load Game“ 
podržte na chvíli klávesy 
H+E+L+ Pa potom je 
uvolněte. Uzavřete 
obrazovku a přejdete 

do další úrovně. 
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Tady má Orbb 
díky vyvýšené 
pozici značnou 


Sílu BFG 10K je v malých 
prostorách těžké kontrolovat. 
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není příliš efektivní způsob 
obstarávání střeliva 

Je mnohem užitečnější vědět, 
že vzácné střelivo se objevuje 40 
vteřin po sebrání, zdraví po 35 
a pancíř po 25 vteřinách. Účinek 
každého posilovače - Ouad 
Damage (čtyřnásobné 
poškození), Haste (omezené 
zrychlení), Regeneration 
(postupný nárůst hodnoty zdraví), 
Battle Suit (nezranitelnost) 
a Invisibility (neviditelnost) 
- vydrží 30 sekund. Určitě je 


OV DEŠTI STŘEL- 
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výhodu. 


Plasma Gun je 
účinný pro rychlé 
čištění rozlehlejších 


prostor. 


sbírejte, znovu se objeví až jeden 
a půl minuty po tom, co pomine 
jejich účinek. 


NO A DÁL... 


150 Klíčem k úspěchu v bitvě je 


předvídání pohybů nepřítele. 
Protože střely ze všech zbraní, 
mimo brokovnice a Railgun, 
potřebují nějaký čas k tomu, aby 
doletěly k cíli, musite být schopni 
předem určit, kde oběť bude, až 
k ní projektil doletí. Jinak se 
netrefite. Snažte se vysledovat 


You fragged Grunt 
place with 


zvyky, podle kterých se nepřítel 


160 pohybuje. Skáče neustále z místa 


na místo? Mění často směr? Běhá 
po stále stejné trase? Tato 
pozorování vám pomohou určit, 
kde se bude během hry nacházet 
a jak se zachová při souboji. 

Poslouchejte také zvukové 
efekty kolem, i když nepřítele 
není vidět. Šplouchání vody, 


170 známý zvuk, který doprovází 


použití posilovačů a pancířů, 
cvakání výtahu a tlačítek vám 
mohou prozradit polohu 
nepřítele. Stejně lze využít zvuků, 
které vydávají Ouad Damage 

a Flight, když se znovu objeví. To 
by pro vás měl být povel ke startu 
a měli byste vyrazit k těm místům 
tak rychle, jak jen to bude 


180 v lidských silách. 


Pravděpodobně nejúžasnější 
je „žonglování“ s nepřítelem. 
Vystřelte mu raketu pod nohy 
a vymrštěte ho tak do vzduchu. 
Pak jen pod něj opakovaně 
střílejte rakety a udržujte ho ve 
vzduchu, a tak s ním „žonglujte“. 
en si to vyzkoušejte. 


190 MÁŠ TO ZA SEBOU, 


HOCHU 

e to opravdu snadné. Prostě jen 
procházejte úrovněmi, zvyšujte 
obtížnost, kdykoli se budete citit 
dost zruční a učte se rozložení 
jednotlivých map. Lovu zdar! 


what's mine is n 


Získali jste díky Age Of Empires II pověst nejhoršího 
vládce v historii? Následující politologická studie vám 


pomůže napravit vaši pošramocenou reputaci. 


1 START... 

Boj začíná. Ve většině her přijdete 
na to, že první okamžiky každé 
úrovně jsou klíčové pro váš 
mocenský úspěch ve hře. Pokud 
jste schopni řešit hlavolamy pod 
tlakem, je to výhoda. 

Takže rychle do akce. Musíte začít 
shromaždovat vesničany. Zpo- 

10. čátku hry musíte mít k dispozici 
hodně lidí, jinak vám vesničané 
z druhé strany začnou ruinovat 
vaše výrobní kapacity. Berte to 
vážně, pokud například 
zaostanete v prvních třiceti 
vteřinách o dva vesničany, budete 
mít po deseti minutách o 400 
jednotek méně. To může mít 
vážné následky. 

20 Začněte hned budovat. Jakmile 
přijde na svět váš čtvrtý vesničan, 
začněte stavět dům. Umístěte jej 
do polohy vhodné pro farmaření 
ve velkém. Za další se soustřeďte 
na hledání potravin a zdrojů hned 
od počátku. Vyšlete zvěda 
a nechte ho putovat krajinou sem 
a tam, aby objevil něco k snědku. 
Jakmile najde nějaké jídlo, pošlete 

30 ho hledat ovce, zlato nebo 
cokoli, co má nějakou cenu. 
Pročesávejte krajinu a pomocí 
klávesových zkratek dohlížejte na 
činnost ve městě. 

Nakonec shromaždujte potraviny. 
To je nezbytné, pokud má být 
vaše vesnice zdravá. Seberte 
cokoli, co najdete. Ovce jsou lepší 
než bobule, protože se rychleji 

40 sbírají. Pro vaši představu 
- jakmile budete mít sedmého 
vesničana, budete potřebovat asi 
padesát jednotek, jinak se 
dramaticky sníží porodnost. Vaše 
strategie se bude měnit v závislosti 
na tom, jaké potraviny najdete. 
Pokud to budou ovce, pošlete lidi 
do vesnice, aby se vyrobil 
dostatek kotlet, pokud najdete 

50 bobule, pošlete lidi, aby je sbírali. 


JEDEME DÁL... 
Dalších pár minut se budete snažit 
stabilizovat rozkvétající 


60 


70 


80 


společnost. Rozvoj znamená 
budování více domů a shánění 
více vesničanů. Jen ať přicházejí, 
ale musíte pro ně mít dostatek 
potravin. Budete možná muset 90 
hledat další zdroje potravy, aby 
byla sklizeň dostatečná. 

V této chvíli je třeba, abyste 
nalezli rovnováhu mezi kácením 
lesů a farmařením, takže bude 
neustálý přísun zásob. Více dřeva 
se rovná více domů, více domů 
vám umožní pojmout více 


1000 „m W Dopad B4735 sy Gastlo 
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vesničanů, kteří vás povedou 
k rozkvětu říše. 

Průzkum by v této chvíli měl 
zabírat většinu vašeho času. 
Pátrejte po potravinách, zlatě 
a relikviích. Také byste měli začít 
přemýšlet o obraně vašeho 
kvetoucího města. Cizí vesničané 
začnou brzy čmuchat kolem. 


RYCHLE K CILI... 

Vaše město je teď na dobré 
cestě, ale musíte opravdu 
promyšleně hospodařit se zdroji. 
Cílem je dostat se až do Feudal 
Age (záměrně nepřekládáme, 
mohlo by vám to při hře zamotat 
hlavu - red.) a získat všechny 


DAN MAYERS 


pocty a tituly. Proto budete muset 
uvažovat opravdu strategicky. 
Pobíhání kolem, sbírání bobulí 

a pěstování ovcí už stačit nebude. 
Vybudujte dřevorubecký tábor 

a uveďte jej do provozu. Měl by 
být blízko lesa, aby se vaši dělníci 
neunavovali během na dlouhé 
tratě s větvemi na zádech. 
Zároveň se musíte postarat o další 
zdroje potravy. Město se rychle 
rozvíjí a vaše sýpky by se neměly 
nikdy zcela vyprázdnit. V této fázi 


Age, 


Všechny zemědělské stavby 
mějte soustředěné pěkně 
pohromadě, abyste nemuseli 
pobíhat sem a tam. 


Vypadá to jako idylka, 
ale takové rozmístění 
je neekonomické. 
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Přístavy jsou důležité, 
ale napadnutelné 
nepřátelskými loděmi. 


Mini*maprf 
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hry je nejvhodnějším zdrojem 
potravy zvěř, takže na chvíli 
zapomeňte na bobule 

a farmaření. Rybolov je velmi 
vhodným způsobem obživy, 
protože k němu nejsou potřebné 
žádné mlýny nebo stavební dříví. 
Současně to ale k vašemu táboru 
přiláká hodně divočáků. 

Asi jim ryby chutnají. 

Abyste dosáhli dostačujícího 
stupně rozvoje pro vstup do další 
éry, budete muset otevřít důl 

a začít s výzkumem, především 
tkalcovského stavu. Doly vám 
dodají zlato, které je důležité pro 
celkový úspěch ve hře. Pozor na 
nepřátele, kteří se budou snažit 
krást. Stav vás bude chránit před 
vnějším nebezpečím, protože 
zvýší odolnost pancířů a sílu 
zásahu. Přijde vás na 50 dublonů, 
ale stojí za to, protože urychlí váš 
vstup do další éry. 

Je velmi důležité, abyste začali se 
zpravodajskou činností 

u sousedů. Zatím nebudete mít 
sílu k útoku, ale informace mají, 
jak se říká, velkou moc, takže je 
dobré vědět o zdrojích zlata 

v okolních vesnicích. Prohledejte 
zbytek mapy a pátrejte po 
hromadách zlata - jiné zdroje 
budete moci vyhledávat později. 
Do další éry postoupíte, jakmile 
dosáhnete 500 bodů 

v potravinách a postavíte 
požadované budovy. Může to 
trvat asi čtvrt hodiny, ale šikovný 
hráč dokáže městečko vytáhnout 
z Dark Age za méně než jedenáct 
minut, pokud se dostane k Feudal 
Age včas. 


Pokud máte dostatek 
kamene, zdi jsou nejlepším ©" 
obranným prostředkem. 


Nahrazujte opotřebované 
farmy, jakmile uslyšíte 
varovný signál. 
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PROBLEMY... 

Jakmile se ocitnete ve Feudal Age, 
může se vaše strategie rozvíjet. 
Objeví se tři možnosti. Můžete se 
pokusit dosáhnout Castle Age 
před vašimi protivníky, vymazat 
ostatní města z povrchu země 
nebo nastoupit cestu 
ekonomického rozvoje, a tak 
rozdrtit chudší města. 

Plošně napadat všechna města 
vyžaduje víc než jen pár zlatých 
nugetů. Abyste mohli podporovat 
armádu, musí vaše město 
vyrábět dostatek potravin, 


Monumentální 
stavby jsou krásné, 
ale neunavujte se 

S nimi, pokud 
nejsou cílem mise. 
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zlata a dřeva. Podle toho, jakou 
armádu stavíte, dodávejte 
potřebné suroviny. Lučištníci 
potřebují dřevo a pěchota 
nebude pochodovat s prázdným 
žaludkem. Armádu budujte 

u domácí základny a rychle 
zaútočte napříč mapou, jinak 
budou mít protivníci čas připravit 
se na útok. 

Vydat se přímo do Castle Age je 
poměrně bezpečný způsob, ale 
nezaškodí si nějakou armádu 
vybudovat a současně udržovat 
tempo rozvoje ekonomiky 

a výzkumu. Jediným požadavkem 
je zajistit, aby ekonomika byla na 
tento vývoj připravená. Začněte 
plánovat přechod do Castle Age 
již v Dark Age. Shromážděte 
zásobu zlata a potravin, a pak 
hodně investujte do výzkumu 
další fáze. Zlato je měkké 

a poměrně snadno se dobývá. 
Potraviny však mohou 
představovat problém, protože se 
jedná o složitější proces, a pokud 
vám dojdou, bude to mít na 
město zničující dopad. 

Technicky vzato je možno rozvíjet 
město bez vojáků, stejně jen 
zpomalují váš výzkum. V tom 
případě počkejte, až jste 
napadeni, pak vyrobte několik 
pohotovostních vojáků, kteří 


Když vybíráte polohu svého hradu, mějte 
na paměti jeho obranyschopnost. Šípy jsou 
dost užitečné. 


zadrží útočící hordy, zatímco vy 
se přesunete do Castle Age. 
Budování silné ekonomiky od 


samého počátku může být 
riskantní vzhledem k nebezpečí 
útoků ze strany rozvinutějších 
měst, ale technologie se 
samozřejmě rozvíjí z bodu, 
kterého dosáhla na postupu do 


200 Castle Age. Postavte flotilu 


rybářských lodí, na což 
potřebujete spoustu dřeva 

a energie vesničanů. Nicméně se 
zvýší hodnota vašeho města. 
Problémem může ale být čas, 
potřebný k postoupení do 
dalšího věku, a také nemáte 
dostatek prostředků k obraně 


Pokud mluvíme 


o obraně, tohle je asi 
trochu přehnané, že? 


nepřátel. Abyste toho byli 


210 před hordami nájezdníků. Život schopni dosáhnout, musí vaše 

není jednoduchý... domácí základna fungovat jako 
. % hodinky. 

PŘEDPOSLEDNÍ Dohlédněte na to, aby měl lid 
KROK... neustále co dělat, zvláště 
V této fázi stojí za úvahu uvažovat v průmyslu: pokud se jeho 
o vzdělávání. Vaše město by 260 energie nahromadí a nebude mít 
mělo mít silnou ekonomiku možnost ji uvolnit, koledujete si tak dlouhodobě podkopat vaši 
a solidní obranný systém. Abyste o potíže. Zemědělství je také imperiální politiku. Každá osada 
byli schopni udržet tempo vývoje, problematické. Farmáři sami od by měla být obehnána 

220 musíte zvýšit kvality svého lidu. sebe znovu neosejí pole, takže to opevněním, a pokud možno by 
Rozšíření poznatků vědy mezi lid budete muset udělat za ně, nebo měla mít vojenskou posádku. 
vám přinese efektivnější metody riskovat hladomor. 290 Buďte opatrní, když dopravujete 
práce. V některých případech je Nezapomínejte ani na město, zboží do města, protože tyto 
dobré začít již ve Feudal Age, což nebo se rozšíří nepokoje a vaše výpravy jsou oblíbeným terčem 
vás později dostane do lepší rozpínavá politika bude útoků. Teď už vám bude jasné, že 
pozice. Věnujte pozornost 270 v troskách. myš je příliš pomalá na řízení říše, 
technickým vylepšením, jakými Důkladně ochraňujte zdroje zlata, takže se naučte klávesové 
jsou zahradnické kolečko a kára protože ty budou jasným cílem zkratky. Jako v každé strategii je 
- pomohou k hladšímu průběhu nepřátel. Jsou to právě vaše důležitá rychlost reakce 

230 života ve městě. zásoby, které předurčují vítězství. a používání klávesových zkratek 


Dalším skokem kupředu, který 
vyžaduje zásadní rozmach 
ekonomiky a zároveň prevenci 
problémů v řízení, je Imperial 
Age. Pomůže vám, pokud budete 
rozšiřovat město a přilehlé oblasti. 
Vzdělávejte vesničany a využívejte 
několika městských center, abyste 
mohli lépe hospodařit se zdroji. 


240 Nezapomeňte na obranu 


250 především dobývání. 


okolních vesnic rozmístěním 
vojenských posádek, jinak si je 
nepřátelé přivlastní. 


VELKY SKOK... 

Vítejte v Imperial Age. Dřina 
spojená s budováním a rozvíjením 
města je za vámi a vy se můžete 


Konečným cílem je 
samozřejmě zničení všech 


280 


Měli byste mít prozkoumanou 
celou mapu a objeveny všechny 
zdroje zlata. Otevřete doly 

a dobře je chraňte, nebo 
nepřátelé využijí vašeho 
nedbalého přístupu. 

Stejně tak dávejte pozor na 
vesnice, protože nepřátelské 
bandy podnikají loupeživé 
nájezdy napříč mapou a mohou 


300 


vám umožní rychleji reagovat na 
vznikající krizi, která by mohla 
narušit rozvoj města. Nyní už 
nemá smysl hromadit bohatství, 
protože konec je na dohled. Jen 
si pamatujte, že AOE II je hra 

o managementu, takže osvojení 
si řídicích metod hned v počátcích 
je klíčem k úspěšnému 
vybudování říše. 
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INTERNET "60 
is 35m: ř : S oje na nete (zener 


Přes Internet Je zábavnější soupeřit s lidmi — jsou mnohem rozmanitější 


a záludnější než boti. 
LUBOR BENDA 


2 Mean turned Call nim č 88 
MeeMinlékn turne |Sárag Into 


VITE TE v nové rubrice jednoduchých síťových her a online (| režim s jeho využitím. Je mnohem 

PC GAMERU. Od sázkový systém. Tedy aplikace, na které © zábavnější soupeřit s lidmi přes Internet 
této chvíle se zde budeme pravidelně stačí i mnohem méně výkonná síť, - jsou totiž mnohem rozmanitější než 
setkávat (pokud nás ovšem vývojáři jakou je třeba dnešní Internet. A proto boti, a máte se tedy z jejich reakcí co 
her nezahltí neočekávanou lavinou také podporuje většina her multiplayer naučit. Každý, kdo hraje přes I-net, brzy 


kvalitních novinek, které mají v herním 
časopise samozřejmě přednost před 
čímkoli jiným) nad tématem, které 


s herním světem stále více souvisí. |- n E: T (o) NÍ LI Mu je 
A to téma zní: sítě. 


devadesátých | h minuléh á 3 A 04 = P: 
Pe AA ro) Starsiege Tribes je hra, v níž vaše přežití 


století se některé velké počítačové firmy 


jako třeba Silicon Graphics, Sun, Apple záleží na kvalitě celého týmu. 


Computers nebo IBM pokoušely 


vytvořit zkušební polygony interaktivní Jednou z nejnadějnějších síťových Požitek z hraní po netu si můžete 
televize. Jednalo se o městské čtvrti her současnosti jsou asi Starsiege vyzkoušet i s demo verzí, kterou 
propojené vysokokapacitní Tribes. Na téhle hře je lze stáhnout z adresy http://www. 
obousměrnou kabelovou sítí, kterou nejzajímavější to, že po nalogování © starsiege.com/home.html. Další 
krmily výkonné servery. Obyvatelé jste přiřazení do jednoho ze dvou informace najdete na adrese 

těchto míst si mohli volně vybírat týmů, ve kterých se hráči musí http://www.planetstarsiege.com/. 
z databáze filmů, a ve stejném čase tak specializovat a spolupracovat. Dají — Velmi dobře vyřešený a přístupný 
každý mohl sledovat něco jiného. Na se používat různé typy výstroje, internetový multiplayer má i demo 
jednom takovém modelovém letadel, můžete bránit pozice Soldier of Fortune, které najdete na 
utopickém ostrově vytvořeném firmou s použitím dálkově řízených CD GAMERU. Stejně jako 

IBM kdesi v New Yorku se po těžkých zbraní nebo útočit. Na v Starsiege Tribes se připojujete na 
vyhodnocení statistik přístupů zjistilo, že kvalitě týmu záleží i váš osud. servery přímo přes menu hry. 


zdaleka největší úspěch má pár 
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STVOŘITELÉ NOVÝCH SVĚTŮ 


Internetové světy žijí vlastním životem, což je příležitost pro hráče a autory. 


K tomu, abyste se z pasivního 
uživatele stali aktivním tvůrcem 
světů, stačí stejný počítač jako ten, 
na kterém hrajete, a editor úrovní, 
který sami výrobci dodávají ke hře 
Unreal Tournament. A teď se přece 
jen blížíme k první internetové 
adrese. Když navštívíte stránku 
<http://www.planetunreal.com/ 
dliffyb/>, najdete výběr arén 
stvořených hráči Unreal 
Tournamentu. Vybíral je Cliff 
Bleszinski, spoludesignér 
originálních arén pro UT. Přestože 
jde o světy stvořené po večerech 
a bez nároku na odměnu (ne tak 
úplně, k tomu se ještě 
dostaneme), jedná se o vyzrálá 

a originální umělecká díla, nesoucí 
charakter svých autorů. Odhaduji 
ovšem, že třeba Rich „Akuma“ 
Eastwood, autor deathmatch 
arény UrbanArena s hořícími sudy 
a vraky aut, Willhaven, tvůrce 
monumentálního industriálního 
světa StrictlyDiesel nebo Ebolt, 
designér mrazivé technoareny 
Siberia, už mají ve svých 
e-mailových stránkách nejednu 
nabídku ke spolupráci na 
komerčním projektu. Ačkoli, 
stačilo by jim asi vyhrát některou 
z cen nabízených v soutěži Make 


zjistí, že hra reaguje mnohem 
pomaleji, než při hraní single playeru 
nebo po lokální síti LAN. Proto 
existují služby, které se snaží 
I-netovou hru vylepšit používáním 
výkonných serverů na rychlé páteři 
a poskytováním speciálního rozhraní 
pro váš počítač. Ty najdete i v sekci 
NETWARE na CD GAMER. 
Doporučujeme Heat.net. Ostatní 
sítové systémy poskytují vlastní, a to 
placené, optimalizované telefonické 
připojení. To však v našich 
podmínkách moc nevyužijete. 
Globální síť je také ideální místo pro 
získávání samotných her (myslím tím 
kupování, samozřejmě). Za co ale 
platit nemusíte jsou dema, patche, 
nové úrovně a arény. 


| Something Unreal na adrese 

| http://www.unrealcontest.com/. 

' Celkově se zde za nové mapy, 

| módy, sady textur a mutatory 

| (různé možnosti, jak změnit 

| původní hru podle svých představ) 
| rozdělovalo 150 000 dolarů. Na 

| závěr hlavní „nereálnou“ adresu - 


| <http://www.planetunreal.com/>. 
| Pokud jsou vám milejší informace 
| v češtině, navštivte Unreal Games 
| na <http://gamezworld.bohemia. 
| net/unreal/, kde také najdete 

| mnoho zajímavého ze světa UT. 


OURNAMENT 


Gamer's Depot Gives Unreal Tournament their Game oť the Year! 


old Gives Unreal Tournament First Person Sh the Year! 


Údaje 

jsou zde 
navíc porovnávány s konkurencí 

| (OII, Half-Life), za což lze autory 
jen pochválit. A když už jsme u té 

© konkurence, tak tady jsou ještě 

| adresy, které obsahují podobné 

' věci jako Planet Unreal: Planet 


Ouake na <http://www. 
| guakeworld.com/>, a Planet 
| Half-Life na <http://www. 
planethalflife.com/>. 
' Vrchol ovšem představuje, jak je již 
| z názvu patrné, 3D Action Planet 
- <http://www.3dactionplanet. 
i com/>. 


HEAT.NET 


Chcete-li vstoupit do armády, dostanete základní výcvik 
na Internetu. 


Některé hry se hrají na 
serverech, které mají blíž 

k profesionálním hernám 
(nebo profesionální armádě). 
Třeba http://www.heat.net. 
Po vyplnění registračního 
formuláře — zadává se e-mail, 
přezdívka a heslo - a stažení 
programu pro komunikaci se 
serverem se stáváte členem 
Heat.net, s právem hrát online 
takové hry jako jsou 10Six, 
Ouake, Unreal, Kingpin, 
Battlezone nebo C8C. To ale 
není všechno. Heat totiž 
odměňuje vítěze v turnajích 
nejrůznějšími cenami, a pokud „% KingPin Tourney Sign-ups 
si zaplatíte Premium á *thugs, lowiifes and 


Membership - 6 dolarů 
3Com's 
EJ nues 


GATNECAVE(GONTESU 
IFIVE GAMES'OF YOUR CHOICE! 


FeVW? | 44 HEAT.NET 


z HEATNET 
OVER 150 GAMES 


FAST FREE 
ONLINE GAMING 


WHAT'S HOT ON HEAT 


a 


New Users (Z GAME CHANNELS 


SIGN UP 
PLAY 


n and Strategy Prize Events! 


ZefXmX t . Getť one freel 
měsíčně, jste placeni za dobu, oo 


kterou strávíte hraním, za 
vítězství atd. a vydělané peníze 
můžete utrácet za slevy v Heat 
Store. Pokud ale tuhle 
možnost vypustíte, nemusíte 
za hraní na Heat.net platit nic. 


illennium Kickoff 


OVA BROADBAND PARTNERS 
(© Home 


ÚNOR 2000 PCGAMER 91 


Plán města Seattlu. Kde dlí Bill Gates mapa netuší, neboť s 


Text: Petr Matoušek 


ENCARTA 


ŠEST ZLATÝCH DISKŮ VNUČKY DĚDA VŠEVĚDA 


Microsoft Encarta Reference Suite 2000 
Microsoft 1999, distribuce v ČR Microsoft/ 
/BSP Group, 6 CD. 

Minimální konfigurace: MPC Pentium/90 
MHz, Win 9x nebo NT 4.0, 24 MB RAM, 155 MB 
HDD, SVGA, CD-ROM 4speed, přístup na síť pro 
on-line aktualizaci 

Internet: www.microsoft.com/encarta/eng 


prvním mileniálním bypassem ve své histo- 

rii měl Microsoft nemalé potíže. Nové 

Windows raději vyčkávaly, co provede 

Y2K a pak ještě nejdřív neplánovaný pře- 

stupný únor, nicméně na hladký průběh 

výroční aktualizace sady jeho všeobecných 
referenčních multimédií přízrak tří nul vliv 
neměl. Sedmý upgrade Encarty (3 CD) vyšel včas 
a také v zakulaceném softwarovém ročníku 
zachoval sofistikované slečně z Gatesovy farmy 
post nekorunované carevny elektronických 
encyklopedií, byť jejích 35 tisíc hesel konkuruje 
fondu digitální Encyclopaedie Britannica pouze 
z poloviny. Protože však už i kožení Britové vyšli 
z izolace a nechali svůj národní poklad v zámoří 
zmultimedializovat, dají se obě média srovnávat 


z=—— 


Mercer Island | washinator 


Frogara, ŘE Zea i = 
i c Í Intem) 
i 'e xi 


= 


i po této stránce. Odtud by pak vyšla lépe 
Encarta, protože jejím modelovým uživatelem 
nemá být vědátor, nýbrž jedinec doby vizuální, 
zvyklý na image a komfort webových stránek 
(samozřejmě v normě MS Internet Explorer) a na 
to, že se mu před očima „stále něco děje“. I když 
tím pádem se k němu textová data dostanou 

V sevřenějším a ořezanějším tvaru, zato v anglič- 
tině, s níž nebude mít problém ani nerodilý mluv- 
čí; 

Snaha uhájit první pozici nutí vývojáře ze Seattlu 
program rok co rok vylepšovat o prvky, jež se 
posléze vesměs stanou vzorem pro konkurenci. 
Postupně vytvořili systém mocných vyhledáva- 
cích sít s bohatou indexací a kyberprostorovým 
prošpikováním hesel, systém „příběhů za příbě- 
hem“, obrazové koláže, doplňovačky, panorama- 
tické spektákly, kartotéční utilitu pro praktické 
zaznamenávání nabytých vědomostí a hru v hrad- 
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e vzdal vedení Microsoftu. 
Buď ho vcucla Y2K, nebo vymýšlí nový operační systém. Snad lepší než ty dosavadní. 


n A — 
Jazyků má být na světě pět tisíc, interaktivní glóbus vybarvuje jen ty podstatné, Už 
mu nepomáhá vopruz Cosmo, figurka průvodce, kterou vývojáři odstřelili v roce 1997. 


ních kulisách, která je zase ověřuje formou stře- 
dověkého příběhu. Protože se však nic nedá 
měnit donekonečna, spočívá novum pro rok 2000 
vlastně jen v jediném: pokud si uživatel obstará 
komplet Encarta Reference Suite, získá nejen 
luxusnější a výmluvnější verzi 
encyklopedie, ale v baterii přidru- 
žených produktů - a to mnohem 
výhodněji než při jednotlivých 
koupích, což mu vřele radíme, 
pokud není zbohatlický úchyl - na 
něho vyjukne i výkladový a pře- 
kladový slovník Encarta World 
Dictionary (1 CD) namísto dřívěj- 
šího datového sampleru 
Bookshelf. 

Našinec na něm ocení spíš tu 
první vlastnost, jelikož studium 
němčiny a francouzštiny prostřed- 
nictvím angličtiny vyžaduje nátu- 
ru ostříleného filologa. To aplika- 
ce Encarta Interactive World Atlas 
(2 CD), která v kategorii zeměpis- 
ného softwaru zastává neméně 
renomované postavení jako 
mateřská encyklopedie, hovoří 
všeobecně srozumitelnou řečí 
barev, čar, statistik a grafů. Dovede zobrazit dva- 
náctero pohledů na vybrané území, vedle obecně 
zeměpisných a politických také satelitní pohledy 
na denní i noční osvětlení planety i na povrch 


Moe 
Copernican 
+. System 


Jako ze života: Encarta není nejmoudř 
vědmou, ale rozhodně je tou nejkrásnější. Webový design 
a efekty ovládly i její salon datových „koláží“. 


í kyberprostorovou 


Měsíce a statistické mapy 
uspořádané podle různých 
kritérií. V nejpodrobnějších 
výřezech dosahuje pohyblivé 
měřítko poměru 1:500 000, 
což znamená, že v naší 
republice běžně zobrazí ves- 
nici se třemi stovkami obyva- 
tel, většinou se správnou dia- 
kritikou i odhadem významu 
sídla. Každému z 1,8 milionu 
míst, jež byla snesena do 
obrovitého registru, je atlas 
schopen přidělit zeměpisné 
souřadnice a určit vzdušnou 
vzdálenost od jiného bodu. 
výbavy ale představuje kolek- 
ce virtuálních cest, prolétáva- 
jící v různých úhlech a za 
doprovodu klipů s world music nad jednotlivými 
světadíly, zatímco divák si nevzrušeně sedí 

V domácím smrádku a žvýká svačinu. Anebo 
vepřo knedlo zelo: i tohle o nás Češích komentáře 
k atlasu vědí. Prý na nás doléhá bytová krize, 
zouváme se vždycky před prahem, na naše ženy 
čeká každý den dvojí šichta, ve společenském 
styku si libujeme v titulech a „poštovní služba je 
zdatná“. Až na poslední tvrzení je to všechno 
pravda. Cizí encyklopedie se sice někdy až příliš 
opájely regionem, z něhož pocházejí, ale teď to 
vypadá, že šly do sebe a rozpomněly se na starý 
dobrý souboj mezi CIA, MI5 a KGB. Pec: 


TO JE SICE MOC HEZKÉ, 
ALE CO DĚLAT, KDYŽ 3 
NEROZUMÍM ANGLICKY“ 


ENCYKLOPEDIE DIDEROT, VERZE 2000 

i t/EPA, 
hano hanné a čárek. 91 tisíc textových hesel 
z osmisvazkové encyklopedie téhož jména plus 
bohaté audioukázky a videokolekce, toť 
maximum, které je u nás dneska kmání. 
Uživatelsky příjemný interface s vestavěným naj 
níkem činí z programu standardního kyberfámu a 
na úrovní méně nápadných států Evropské unie. 


HEURÉKA - UNIVERZÁLNÍ jc o 
LEDA/Encyklopedický dům ba 
E aboneký přepis první polistopadové všeobec- 


né encyklopedie se 46 tisíci hesel přinesl před 
čtyřmi lety elektronickou revoluci nd našich 
slovníkářských luhů 8 hájů, nicméně od té doby 
razantněji nepokročil. Oproti Diderotovi má ň 
poslední upgrade lépe vyřešeno fulltextové vyhle- 
dávání a navíc pár specialitek pro fajnšmekry, 
třeba filtry pro jubilea slavných osobností. 


VŠEOBECNÁ ENCYKLOPEDIE UNIVERSUM 

r/Knižní klub) s 
por mějte trpělivost. Do dvou let má být na 
světě česká digitální verze slavného německého 
lexikonu, jehož tištěná předloha právě začala 
vycházet. Přizvání našich předních specialistů 
k úpravě hesláře slibuje, že 150 tisíc záhlaví nebu- 
de zaneřáděno národním pohledem na věc, který 
větší státy těm menším rády předvádějí. 


Text: Kateřina Kozáková 


Autorka je moderátorkou a redaktorkou televizního magazínu Paskvil 


Dot Allison: 


ylo to v roce 1993, 
Screamadelica byla ještě 
stále v CD přehrávačích řady 
lidí a skupina One Dove 
vydala pod produkčním 
dohledem zkušeného Andyho 
Weatheralla své debutové album 
Morning Dove White. Už samotný 
název tohoto alba napovídá 
mnoho o jeho atmosféře, o kterou 
se z velké části postarala zpěvač- 
ka této skotské trojice. Po dlouhé 
odmlce se Dot Allison vrátila se 


- 
MIX CD BY TIMECODE 
OMNI TRIO , AOUASKY 
CD ROM 45: UN PROMOT 


M THRASHER 


E Beras 7%, [EU - m K A 


O-Tip: 


sólovou deskou, která se zdá být 
lehčí než vzduch, většinu skladeb 
sama napsala a do studia pozvala 
i několik hostů: Kevina Shiledse 
z My Bloody Valentine, Hala 
Davida a oba členy Death In 
Vegas Tima Holmese a Richarda 
Fearlesse (dlouholetého přítele 
Dot Allison - koneckonců proč 
neposlat dál toto veřejné tajem- 
ství?). Hned v úvodu vám křehká 
Dot svým sladkým hlasem zazpí- 
vá, že jste v nebi, a vlastně až do 


oving Shadow je 
jeden z labelů, 
které zaručují kva- 
litní drum'n'bass. 


nou založil v roce 
1990 slavný producent 
a DJ Rob Playford, který 
stál u počátků 
drum'n'bassu v Británii. 
Kompilace s názvem 


AMPLIFIED 


okud máte pocit, že současná 

hip hopová scéna se zúžila na 

přestřelky, tragická úmrtí 

a další mediální excesy, měli 

byste si poslechnout právě 

album Amplified. Jako svůj 
sólový debut jej vydal rapper 
O-Tip, člen slavné newyorské 
party A Tribe Called Ouest, která 
vznikla koncem 80. let, proslavi- 
la se veselou a progresivní kom- 
binací hip hopu a jazzu a v roce 
1998 zanikla. 


O-Tipův charakteristický, nazální 
vokál je na hony vzdálený všem 
těm laciným a vyčpělým gangsta 
projevům. Jeho inteligentní a oso- 
bitý rap je doplněn parádními 
smyčkami posazenými na hip 
hopové rytmy. Producent alba 
Jay Dee se postaral, aby album 
Amplified nepostrádalo onu pati- 
nu vysamplovaného jazzu a záro- 
veň digitální dokonalost a ostrost 
zvuku. V předposlední skladbě 
se objeví O-Tipův přítel Busta 


Heavenly/Deconstruction/BMG 


konce této desky se nezbavíte 
pocitu, že tomu tak skutečně je 

a že jste se konečně setkali 

s Leontýnkou z filmu Ať žijí 
duchové, která je i po patnácti 
letech stále tak milá a... jiná. 
Jediné, co se dá této opravdu výji- 
mečně dobré desce vytknout, jsou 
naivní a trochu povrchní texty, 
ale na druhou stranu: při posle- 
chu líbezných zvuků a příjem- 
ných melodií se dá i nějaké to 
klišé tolerovat. 


Různí interpreti: 


Vždyť firmu samot- 


99.2 je dalším pokračová- 


ním úspěšné řady, která 
slibuje tolik zkompromi- 
tovanou „kvalitu za 
rozumnou cenu“. Jedná 
se totiž o 2 CD, které se 
v Británii prodává za 
pouhé 2 libry, firma 


Moving Shadow tedy oči- 


vidně myslí na příznivce 
hudby a sama tolik 
nehledí na stav vlastní 
pokladničky. Na prvním 


Arista/BMG 


Rhymes (v polovině roku 2000 
bychom se navíc mohli dočkat 
jejich společného alba) a posled- 
ní hip hop-metalová skladba je 


Moving Shadow/Maximum Underground 


disku, mixovaném 
Timecode, na vás čeká 
18 nabušených skladeb 
V podání např. Dom 8 
Roland, Technical Itch, 
E-Z Rollers, Renegade 
atd. Na druhém disku 
najdete pět skladeb pro- 
jektu Omni Trio, které 
mixovala trojice Aguasky 
a především CD-ROM se 
základními informacemi 


o dnes již kultovním 
labelu Moving Shadow, 

o newyorské firmě 
Rockstar Games, o hře 
GTA2 a o nové skateboar- 
dové hře Thrasher: Skate 
And Destroy. P. S. Cena 
tohoto titulu u nás se 
bohužel nerovná 2 brit- 
ským librám přepočíta- 
ných na českou korunu, 
ale i tak je příznivá. 


výsledkem zajímavé spolupráce 
O-Tipa a skupiny Korn. O-Tip si 
tedy zaslouží naše uznání nejen 
proto, že v průběhu 90. let jako 
člen skupiny A Tribe Called 
Ouest definoval hip hop, ale pře- 
devším proto, že dnes jako osa- 
mocený bojovník vyvádí hip hop 
ze slepé uličky. 


Problem Kids: 
PUMP THE DIRTY GROOVE 


Ibum Pump The 
Dirty Groove se 
zapamatovatelným 
obalem je debutem 
dvojice, která si 
říká Problem Kids, 
ale v podstatě jde o dílko 
dvou nestorů londýnské 
taneční scény. Tím prv- 
ním je Rocky, který se 
jako DJ představil 
3.12.99 v Praze a který 
patří spolu s Dieselem 


a Ashley Beedlem do 
slavné sestavy X-Press 2 
a Ballistic Brothers (ještě 
s Davem Hillem), tím 
druhým je Mark 
Wilkinson, svého času 
šéf slavného londýnské- 
ho obchodu s vinyly 
Flyin' Records a rezident 
DJ klubu Ministry of 
Sound. Po pár singlech 
pro slavný label Junior 
Boys Own vydali album 


MOUI FE! 


Paperrecordings/Maximum Underground 


pro prestižní manches- 
terské vydavatelství 
Paperecordings, které se 
specializuje na inteli- 
gentní house. Na albu 
Pump The Dirty Groove 
vás tedy čeká inteligent- 
ní disco house, postave- 
ný na propracovaných, 
často složitých rytmech 

s troškou deep/jazzy 
nálady, obohacený o hyp- 
notické samply, a v jedné 


ÚNOR 2 


skladbě vás příjemně 
překvapí vokál Denise 
Johnson (ex Primal 
Scream). Rocky 

s Markem vás svou hud- 
bou nevystřelí do závrat- 
ných výšin, odkud se tak 
hořce padá, ale decentně 
vás zvednou řekněme 

1 metr nad hlavy ostat- 
ních a tam vás podrží, 
dokud sami budete chtít. 
A to by se vám mělo líbit. 
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ČÍM VŠÍM SE JEŠTĚ V POČÍTAČOVÝCH HRÁCH STANEME? V DEMU MĚSÍCE SHOGUN: TOTAL WAR NA TOMTO CD 
GAMERU MÁTE MOŽNOST STÁT SE JAPONSKÝM VÁLEČNÍKEM, V DEMU NOVÉ HRY OD SHINY MESSIAH ZASE 
SPASITELEM SVĚTA. A POKUD BY VÁM TO NESTAČILO, ZKUSTE NAVŠTÍVIT VESMÍR STAR TREKU. 

TÍM ČLOVĚK NIC NEPOKAZÍ. NEBO SI CHCETE ZAHRÁT KOŠÍKOVOU? 


OBSAR 


HRATELNÁ DEMA 


Flanker 2.0 

Ford Racing 
Imperium Galactica 2 
Messiah 

NBA 2000 Live 
Shogun: Total War 
Star Trek: Hidden Evil 


Tzar 


PATCHE 


Age of Wonders 
Grand Prix Legends 
Opposing Force 
Rogue Spear 
Planescape: Torment 
Ultima IX: Ascension 
Wheel of Time 


UTILITY 
A DRIVERY 


DirectX 7.0 

Paint Shop Pro 6 

WinZip 7 

McAfee Virus Scan 

Voodoo Reference 
Drivers 


Voodoo 2 Reference 


SHOGUN: 
TOTAL WAR 


Minimum: P200, 32Mb 
RAM, Win95, 3D akcelerátor 


Čeká vás první zkušenost se 
strategickým klenotem Shogun: 
Total War. Demo vás připraví pro 
hru výukovými lekcemi, seznámí 
s typy jednotek a naučí vás taktice 
i dovednostem hodných zkušeného 
Daimya. Nemine vás vřava 
bitevního pole, avšak abyste si ji 
mohli dopřát, musíte úspěšně 
završit všechny předchozí lekce. 
Demo nezahrnuje strategické 
aspekty jako atentáty, špionáž, 
zradu nebo vývoj technologií. 


OVLÁDÁNÍ: 

KAMERA: 

Numpad +/- - náklon 

Numpad //* — výška 

Numpad 1/3 - panoramatická 
kamera doleva/doprava 

Pravé tlačítko myši (na terénu) - 
kamera se zaměří na pozici, 

na kterou se kliklo 

Levé tlačítko myši (dvojité kliknutí 
na terén) - rychlý pochod 

na pozici 

Levé tlačítko myši (dvojité kliknutí 
na vlajku jednotky) - zaměř 
kameru na tuto jednotku 

Ctrl 8 F - přepíná zrychlení času 


VYBÍRÁNÍ JEDNOTEK: 
Levé tlačítko myši (na vlajku 
jednotky) - vyber jednotku 


Em ME EEE 


! 
É. 


IMPERIUM GALACTICA 2 


Minimum: Pll 300, 32MB RAM, Win95 


Navigačnímu systému je v druhém výpravném dílu hry Imperium Galactica věnován tutorial, 
který je vlastně polovinou uvolněného dema. I když je k němu potřeba angličtina, věřte, že 
hrát ho je, řekněme, esteticky přitažlivé. Pokud bychom ho tu měli vytisknout, nezbylo by 


místo na recenze. 


Drivers Pravé tlačítko myši (na vlajku 
MiniGL 1.47 jednotky) - pop-up menu | Vi aj Ji s100000 1ie333: Scd7rí 
i Ctrl 8 LTM - vybrat najednou víc ké = 
Voodoo 3 Reference jednotek 
: G - seskupí více vybraných 
Briwers jednotek, druhý stisk uvolní 
Voodoo 3 MiniGL 1.48 seskupení 
Ctrl £ A - vyber celou armádu al 
HyperSnap-DX Enter - ukáže/schová ikony ie 
WinAmp 2.24 formací nahoře na obrazovce 
POHYB JEDNOTKY 
- PO VYBRÁNÍ JEDNOTKY: 


NETWARE 


Wireplay Client Software 
Heat.Net Client Software 
Heat.Net Feee Dial Up 


SHAREWARE 


Gravitational Combat 
Chess-It 
World Empire IV 


Levé tlačítko myši (na terénu) - 
pochoduj na pozici 

Levé tlačítko myši (dvojité kliknutí 
na terén) - rychlý pochod na pozici 
Levé tlačítko myši 8 táhnutí (na 
terénu) - nová formace na nové 
pozici 


BOJ - PO VYBRÁNÍ JEDNOTKY: 
Levé tlačítko myši 

(na nepřátelskou jednotku) 

- zaútočit na jednotku (zbraně pro 
boj zblízka) 

Pravé tlačítko myši 

(na nepřátelskou jednotku) 
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-5459 


Čatony Hub 


STAR TREK: HIDDEN EVIL 


Activison 
E Pentium 166, 32 MB RAM, Window 95 


Vžijte se do charakteru seržanta Slovaka z kosmické lodi Voyager a vyzkoušejte si, jaké to 
je pátrat po jednom z tajemství vesmíru. Nabízíme vám několik lokací 3D adventury 
zpracované na motivy klasické sci-fi Star Trek. A pokud snad pochybujete, zda se vám to 
vyplatí, pak ještě dříve nalistujte recenzi na straně 61. 


- střelba na jednotku (zbraně 
delšího dosahu: jednotka bude 
pochodovat na dostřel) 


ZKRATKY PRO ZMĚNY FORMACÍ: 


W -klín 

C - sevřená formace 

L - uvolnit formaci 

X - zablokuje jednotku v pohledu 
jedním směrem 

P - udržuj pozici (při boji) 

S - bojový stav 

F - udržuj formaci (při přesunech 
a bojích) 


FLANKER 2.0 
SS/Mindscape 


E Minimum: P166, 32 MB RAM, 
Win95 


Pětiminutové hratelné demo, dvě 


mise (Roland's song, The Urge to 
Merge) plus rychlý bojový mód. 


OVLÁDÁNÍ: 
OVLÁDÁNÍ PROGRAMU: 
Ctrl A - zrychlí program 2x 


Ctrl © - ukončí misi, v hlavním 
menu ukončí program 

Alt X - ukončí editor misí 

Ctrl S - zvuk zapnuto/vypnuto 
Ctrl T - vymaž nastavení vyvážení 
Shift M - reset zvukového 
varování 

S - pausa/návrat do hry 

Esc - dovolí uživateli převzít 
kontrolu nad letadlem v průběhu 
playbacku mise 


KONTROLA LETU 
Šipka dolů - nos nahoru 


Šipka nahoru - nos dolů 

Levá šipka - náklon vlevo 
Pravá šipka - náklon vpravo 
Ctrl. - vyvážení nahoru 

Ctrl ; - vyvážení dolů 

Ctrl -, - vyvážení vlevo 

Ctrl / — vyvážení vpravo 

Z - směrovka doleva (za letu), 
levá obrátka (taxi) 

X - směrovka doprava (za letu), 
pravá obrátka (taxi) 

Ctrl Z - vyvážení levé směrovky 
Ctrl X - vyvážení pravé směrovky 


H - výškový stabilizační mód 
] - auto-akcelerace 
K - provede „Pugačevovu Kobru“ 


KONTROLA AKCELERACE: 
Page Up - po stupních zvýšit 
Page Down - po stupních snížit 
Key Pad + - snížit 

Key Pad - - zvýšit 


OVLÁDÁNÍ MECHANICKÝCH 
SYSTÉMŮ: 

B - vzduchové brzdy 

Shift B - vzduchové brzdy 
vypnout 

Ctrl B — vzduchové brzdy zapnout 
Ctrl E,E,E - katapultáž (držet Ctrl 
a třikrát kliknout E) 

F - klapky nahoru/dolů 


Ě | Shift F - klapky dolů 


Ctrl F — klapky nahoru 


: G- přistávací zařízení 


Ctrl G - brzdný hák (jen Su-33, 


 neSu-27) 


P - přistávací padák (jen Su-27, 
ne Su-33) 

Ctrl P — sklopná křidélka (jen Su-33, 
ne Su-27) 

L - vypusť palivo (ve vzduchu) 


© nebo natankuj (na zemi) 


W - brzdy kol (na zemi) 
T - kouř ze špiček křídel 
Shift M - resetuj současné 


zvukového varování 


. NAVIGACE: 


< - vyber další waypoint 
A - autopilot - zap/vyp 
1 - navigační (NAV) submódy 


BOJOVÉ MÓDY: 

2 - za hranicí vizuálního dosahu 
(BVR/DVB) submódy 

3 - vzdušný boj na blízko - verti- 


. kální Scan (CAC/BVB-VS) submód 


OVLÁDÁNÍ 
1 (Num 8) - chůze vpřed 
K (Num 2) - chůze vzad 
L (Num 6) - směr vpravo 
J (Num 4) —- směr vlevo 
O - úkrok vpravo 
U - úkrok vlevo 
Shift + klávesa směru chůze - běh 
trvale 
CapsLock - s každým pohybem 
vpřed postava běží 
Tab - inventář 
Směrové šipky - pohyb v inventáři 
po oknech 
Space - dialog, rozhovory 
(odklepávat!) 
Esc - pauza 
» nebo samostatné číslice 1 až 9 — 
používání fazeru, trikodéru i zdraví 


| 4- vzdušný boj na blízko 


- Bore (CAC/BVB - BORE/STR) 
submód 
5 - vzdušný boj na blízko - 


| rozeznávač cílů v helmě (CAC/BVB 


—- HMTD/SHLEM) mód 

6 - LMA zaměřování střel 
(LNGT/FIO) mód 

7 - vzduch-země 

(GND/ZEMLYA) mód 

= - cyklování cílů na MFD 

v AWACS a „Pozemní útok“ módy 


| Tab - umisť vyhledaný kontakt do 


„udržuj stopu cíle při scanování“ 


| módu 

Ctrl Tab — odstraň vyhledaný 
© kontakt z „udržuj stopu cíle při 
| scanování“ 


Tab - zablokuj vyhledaný cíl do 


| útočného módu 


Tab - zablokuj/odblokuj cíl do 
útočného módu v CAC submódu 
Ctrl H - cykluj intenzity vidění 

v přilbě (HUD) 


© ZBRANĚ: 
( D- cyklování vybraných zbraní 


ÚNOR 2000 PC GAMER 95 


GAMER 


FORD RACING 


Minimum: P166, 32 Mb RAM, Win95 


Tři kola ve městě na východním pobřeží za volantem 


Ford Puma. 


C - kanon 

© - vypni chaff 8 flare 

mezerník - střelba vybranou 
zbraní 

Ctrl W - odpaluj zbraně v párech 
(ve vzduchu), nabij zbraně 

(na zemi) 


RADAR 8 ELEKTRO-OPTICKÝ 
SYSTÉM: 

1- radarové osvětlení zap/vyp 

O - elektro-optický systém (EOS) 
nebo TV vyhledávač cílů zap/vyp 
- (Minus) - multifunkční display 
(MFD) zoom in 

+ (Plus) - multifunkční display 
zoom out 

Ctrl V- salvo mód zap/vyp 


BVR MÓD: 

Shift ; - posuň radarovou/EOS 
scan zónu NAHORU, pokud jsi 
v BVR 

Shift, - posuň radarovou/EOS 
scan zónu DOLEVA, pokud jsi 
v BVR 

Shift. - posuň radarovou/EOS 
scan zónu DOLŮ, pokud jsi v BVR 
Shift / - posuň radarovou/EOS 
scan zónu DOPRAVA, pokud jsi 
v BVR 

7 - posuň krychli HUD 
rozpoznávače cílů NAHORU 
(pouze BVR) 

„ - posuň krychli HUD 
rozpoznávače cílů DOLEVA 
(pouze BVR) 

. - posuň krychli HUD 
rozpoznávače cílů DOLŮ 
(pouze BVR) 

/ - posuň krychli HUD 
rozpoznávače cílů DOPRAVA 
(pouze BVR) 
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E OVLÁDÁNÍ 

Šipka nahoru/dolů — plyn/brzdy 
Šipka doleva/doprava — směr 
doleva/doprava 

A/Z - řazení nahoru/dolů 
F2/F3 - změnit pohled 


CAC MÓD: 

; - posuň radarovou/EOS scan 
zónu NAHORU, pokud jsi v CAC 
„ - posuň radarovou/EOS scan 
zónu DOLEVA, pokud jsi v CAC 

. - posuň radarovou/EOS scan 
zónu DOLŮ, pokud jsi v CAC 

/ - posuň radarovou/EOS scan 
zónu DOPRAVA, pokud jsi v CAC 


POZEMNÍ MÓD: 

7 - posuň radarovou/TV zónu 
vyhledávacího scanu NAHORU 
„ - posuň radarovou/TV zónu 
vyhledávacího scanu DOLEVA 

. - posuň radarovou/TV zónu 
vyhledávacího scanu DOLŮ 

/ - posuň radarovou/TV zónu 
vyhledávacího scanu DOPRAVA 


PŘÍKAZY WINGMANOVI: 

End - odpoj wingmana po dobu 
mise a dovol mu vrátit se na 
základnu 

Del - odpoj wingmana po dobu 
mise, po dokončení mise se 
znovu připojí 

Home - připoj se do formace 

Ins - sevřená nebo volná formace 
[ - zaútoč na můj cíl 

] - kryj mě na pozici six o'clock — 
šest hodin (rear) 


VÝBĚR POHLEDU: 

F1 - pohled z kokpitu 

Ctrl F1 - pohled přirozeným 
pohybem hlavy 

Key Pad Del - pohled ze závěsu 
F2 - vnější pohled, celé letadlo 
F3 —- kamera za letadlem 

F4 - pohled trupu 

F5 - pohled vzdušného souboje 
F6 - pohled zbraní 


F7 - pohled aktivních pozemních 
objektů 

F8 - pohled cíle 

Ctrl F8 — pohled cíle: cíl na tvé 
letadlo 

Shift F8 - pohled cíle: tvé letadlo 
na cíl 

F9 - pohled lodi 

Alt F9 — pohled přistávacího 
signalizačního důstojníka (LSO) 
F10 - divadelní pohled 

F11 - pohled věž a terén 

Ctrl Key Pad 5 - návrat do 
startovního bodu „pohledu věž 

a terén“ 

F12 - pohled statických objektů 


MODIFIKÁTORY POHLEDŮ: 
Ctrl Home - přiřadí externí 
pohledy, pouze přátelským 
objektům 

Ctrl — End - přiřadí externí 
pohledy, pouze nepřátelským 
objektům 

Ctrl Delete - přiřadí externí 
pohledy všem 

Ctrl Insert - přiřadí externí 
pohledy nespojeneckým 
objektům 

Key Pad Delete - zapne pohled 
ze závěsu 

Ctrl Key Pad + - přepne do 
pohledu ze startu a dráhy střely 
pro F2 vnější, F4 z trupu, 

F7 pohled aktivních pozemních 
cíle, a F9 lodní pohled 


OVLÁDÁNÍ EXTERNÍCH 
POHLEDŮ: 

Key Pad 1 - posunout pohled 
dolů a doleva 

Key Pad 2 - posunout pohled 
dolů 

Key Pad 3 - posunout pohled 


dolů a doprava 


Key Pad 4 - posunout pohled 


doleva 


Key Pad 5 - centruje pohled 
Ctrl Key Pad 5 - návrat 

k počátečnímu bodu 

Key Pad 6 - posunout pohled 
doprava 

Key Pad 7 - posunout pohled 
nahoru a doleva 

Key Pad 8 - posunout pohled 
nahoru 

Key Pad 9 - posunout pohled 
nahoru a doprava 

Key Pad * - zoom in 

Key Pad / - zoom out 


| Key Pad 0 - výhled z kokpitu 


Ctrl Key Pad * - start pohyblivé 


' kamery dopředu 


Ctrl Key Pad / - start pohyblivé 
kamery pozpátku 


Shift (klávesy všech pohledů) 
: střídá pohledy v rychlejším tempu 


MESSIAH 


Minimum: P166, 32 Mb RAM, 
Win95 


Porozhlédněte se po okolí v nové 
arkádové adventuře od Shiny. 


OVLÁDÁNÍ: 


Šipka nahoru - dopředu 

Šipka dolů - dozadu 

Šipka doleva - otoč doleva 
Šipka doprava - otoč doprava 
Z - úkrok vlevo 

X - úkrok vpravo 

Pravé tlačítko myši - 
vyndat/schovat zbraň 

Mezerník - skok 

Shift - běh 

Ctrl - mávej křidélky/skoč 
Backspace - opustit postavu 
Mezerník - první stisk = bojový 
mód, druhý stisk = střelba 

0 - převzaté postavy = zahodit 
sekundární zbraň, pokud je 

v inventáři postavy 

Enter - akce 

1- přepni do pohledu z hlavy 
Shift £ šipka - jdi 

Insert - plav, skrč se 

Caps-Lock - pohled za 
charakterem 

Esc - menu 

+ numpad - první stisk = pohled 
okolo, druhý stisk = sniper 
pohled v policistovi 

* numpad - zrušení sniper 
pohledu a pohledu okolo 

* numpad - rychlé zrušení 
pohledu okolo 

Levé tlačítko myši - stejné jako 
u mezerníku 

Pravé tlačítko myši - volné 
rozhlížení v pohledu třetí osoby 
F2 - Save 

F3 - Load 


TZAR: THE 
BURDEN OF 
THE CROWN 


Minimum: P166, 32 Mb RAM, 
Win95 
Exkluzivní hratelné demo nové 
realtime fantasy strategie. 
Obsahuje 4 mapy, na kterých 
můžete vyzkoušet své vůdčí 
schopnosti. 


OVLÁDÁNÍ: 


Pohyb myší - pohyb kursoru 
Levé tlačítko myši - vyber 
Pravé tlačítko — běž na, útok, 
použij atd... 


Třicátý osmý KLAN má jako hlavní téma magický rok 2000. 


V pravidelném filmovém profilu vás Marek Dobeš seznámí 
se známými i neznámými fakty o černošské hvězdě 
Denzelu Washingtonovi. Z filmových ukázek vás třeba 
přiláká trailer třetího pokračování hororu Vřískot či 
„nepochopitelného“ japonského fenoménu Pokemon, 
jehož virus napadl i USA. Zajímá vás spíš hudba? Pak určitě 
nepohrdnete brilantním manga klipem od amerických 
Korn či milou britskou soulovou hvězdou Macy Gray. 

A pokud vás zajímá svět her, pak nezapomeňte na demo 
potencionálního akčního hitu Soldier of Fortune. 

Ale to jistě není všechno. Posuďte sami. 


FILMOVÉ NOVINKY 
(TRAILERY): 


Galaxy Ouest 

Gladiator 

Man on the Moon 

Mission to Mars 
Pokemon: The First Movie 
Romeo must die 

Rules of Engagement 
Scream 3 


FILMOVÉ PREMIÉRY: 


Téma: Absolutní 2000 


PROFIL: 


Denzel Washington 


FEMME FATALES: 


Michelle Pfeiffer 


RECENZE: 

Dogma 

Insider 

Johanka z Arku 

Klub rváčů 

South Park: Peklo na Zemi 


VIDEOKLIPY: 
Korn 

Macy Gray 
Silverchair 


REGENZE: 


Eric Clapton 


; House Party 13 
| Phats 8 Small 

i Prince 

| Trancextasy 2 


: SINGLY: 

i Maddkatt Courtship 

i Handsome Boy Modeling School 
! Primal Scream 

| Rockers Hi-Fi 


© RADIO 1: 


Vysílací schéma Radia 1 


: Herní novinky 
i KLAN Top Ten 
i Cheaty 


- PREVIEW: 


Dark Reign 2 
Force Commander 
Ground Control 


| Halo 
| Majesty: Sovereign of Ardania 
| Nox 


© RECENZE: 

( Battlezone 2 

i Crusaders of Might and Magic 
i Interstate' 82 

i Rally Championship 2000 


| HRATELNÁ DEMA: 


Majesty 
Soldier of Fortune 


| Thief 2: The Metal Age 


=P SZK 
: So u 


barevný měsíčník o spotřební elektronice 


pro každého o všem co vás zajímá, 
původní český časopis jen za 39 korun 


popisuje digitální kamery a fotoaparáty, 


mobilní telefony, domácí kino, přenosné počitače, 


minidisky, DVD, MP3, vypalování CD 
a třeba i digitální hodinky s vodotryskem 


poradí, vysvětlí a pomůže při nákupu 


Vydávají Softwarové noviny, s.r.o. 
Na vyhlídce 68, 190 00 Praha 9 
tel.: (02) 684 10 48, fax: (02) 684 10 73, (02) 684 10 74 
e-mail: predplatne ©digitalrevue.cz 
www.digitalrevue.cz 


daddy 


INTERACTI 


Ožná si nevzpomínáš - vw o a i ý 
abychom nahléd do "budo i i rd oeí Ama jes 
li © udoucnost interakce", Tož jeme se podívali 
ack, vyspělá umělá inteligence a podobný podivnosti : 
zastaralý a b) na nás trochu k molikovaný. 


Myslíme, že 25 slou o i stř 
RP aěná: MA on-line stříl vlastního ledu jsme objevili už dávno před 
z r 2 At - 16 > - jšs 5 S 
š průmy em. tak mě napadá, kdybychom takhle začali vybírat měsíční poplatky za přip 
mu serveru? >enize bychom mohli využít jinak než ostatní (k rozvoji ginu a hardwaru) nebo 


Je obvykle využíváme my (napěchujeme s nima ) E: a i ali je do něčeh 
hráči b i plně odve Zar ň t1 bázi i ý i Ů : 
i yl úplně odvaření, Zaprvé k n Vytve databázi rec aných uživatelů. Následně bychom 
omu, aby m kde bydli a mohli je získat pro hru. 
zjistili jsme, že míra vzrušení u hráčů naroste, pokud vě » Že budou-li 
vazounů z gangu Jezáců a seřeže je do bezvědor 


zabiti, ak sjich dveří objeví troj o 
mnohem víc snaží ubránit vla- 


ve hře 
že za takových okolností se 


zahradní hadicí. Naši testovací hráči říkají, 
jku. Hlavně kdy Winnie umí kleštěma, když mm dáme kil 


zjistili, že hráči konečně přestali 
tě na hadry“ a misto : reagují 
chlapče, s tímhle musíme 
ma Zase 


Věř mi, Jime, tohle je buc herního světa! Navíc jsme 

posilat po síti t ový vzka "Nažer olova“ “Rozstřílím 
hlavy ne“ "Mám už jen jednu ledvinu"“. Dej na mě, 
realisticky - zakřivený povrchy asi nikdy neodladíme, al 
j co si o tom myslí 


odivejme se na to 
mu zlámou nohy. © $ mi, 


lidí, který za pár liber něko 


Bill MacKintosh, 
Head Of R8D 

Dive! Dive! S 
conscia 


oftware 


„Mens sibi recti 
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ČESKÝ 


URBAN CHAOS| 


MANUÁL 


VÍTEJTE DO DŽUNGLE 
VELKOMĚSTA, KDE SEX 
A DROGY URČUJÍ 

VÁŠ ŽIVOT. 


PlayStation 
EI|IDOS Apeemi: 
Interactive 


p 
(© Mucky Foot Productions. Všechna práva vyhrazena. Vydal Eidos Interactive 1999. www.urbanchaos.com 
„PlayStation" je registrovaná ochranná známka, jejímž vlastníkem je firma Sony Computer Entertainment Inc. 


V ČR vydává a distribuuje BOHEMIA INTERACTIVE s. r. o., Naskové 3, 150 00 Praha 5,Tel.: 02/57 18 95 11 - 14, fax:02 - 57 189510, 
www.bohemiainteractive.cz, e-mail: prodejebohemiainteractive.cz 


Strhující příběh 
z počátku druhého 
tisíciletí, který vás 
zavede do tajemných 
severských zemí. 


vychází: únor 2000 


"" | E65 Dponemia 
P 42b ší i 5 95 ROM Interactive 
P Kn © B 
, ATM. z KA A be bo 
Ý ase ) ash ts PTY veš NÝ ne Ý 
soy 18 pýrH "sd ž 160 PAY 1 “h © 1999 „1C". Všechna práva vyhrazena. 
$ : ; ČR vydává a distribuuje BOHEMIA INTERACTIVE s. r. o., Naskové 3, 150 00 Praha 5, 


Tel.: 02/57 18 9511- 14, a. 02 - 57 18 95 10, www.bohemiainteractive.cz, e-mail: prodejebohemiainteračtive. cz 


04“ NÍ Dej lidem domov, — 
dej jim práci, 


MS dej jim ŽIVOT! © 


| 

V nové strategii od Will Wrighta, tvůrce SimCity, | 
jste pány jednoho sousedství a jeho obyvatel. 

Vytvořte rodinu a postavte jí dům. Pomozte jim, | 

aby začali slibnou kariéru, vydělali si peníze, našli si | 

přátele, zamilovali se - anebo jim místo toho | 


$ 


> udělejte ze života peklo! 
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